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FluidDraw is een toepassing voor het maken van pneumatische
schakel schema-s. Daarbij ztr j n ni e
symbolen beschikbaar, maar ook alle onderdelen uit de Festo
productcatalogus met bijbehorende onderdeelnummers en tedhn

sche details Als u bovendien de Festo productcatalogus geinista

leerd heeft, heeft u altijd de actuele catalogusgegevens ook in

FluidDraw beschikbaar. FluidDraw ondersteunt naast het eigen
bestandsformaatook DX6est anden en schakel sc
oudere FluidDraw ersies en de pneumatische simulator FluidSIM
gemaakt zijn.
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Eerste stappen

Hoofdstuk 1

1.1 Nieuw schakelschema maken

Y2
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S Selecteer in het men het menupunt[Nieuw].

Er wordt een leeg venster geopend, waarin u symbolen kunt ievo
gen en met leidingen kunt verbinden. Eerst dient u nog de scteem
grootte aan te geven.

§ selecteer in het men{Circuit] het menupunt|Tekeninggroa;
te...]

K G Art Systems ~ FluidDraw 7



Circuit

Froperties
File name |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Browse. .. ]
Description | roname| |

Drrawing frame

Frame: file |

[ Select... ]

[ Remove local Frame ]

[ Reload frame attributes ]

Attributes | Draving size

Adopt from drawing frame

Dimensions

Standard size

Wwidth

Uszer Defined I:I
.

Height

Orientation

Fartrait

Landscape

[ QK H Cancel ][ Help ]

Figuurl/ 1: dialoogvenster Circuit, tabblad Tekeninggrootte: indte
len van de schemagrootte

Als u een kader voor het schema gebruikt, kan FluidDrawpde

piergrootte automatisch aangepast worden. Als u de schemagroo

te handmatig wilt vastleggeen, dea
ningkader overnemen® en kiest u d
papierformaat voor het schema. Als de afmetingen van het schema

het printbereik van uw printer overschrijden, kunt u het schema op
meerdere bladen printer(in blokken). Voor een beter overzicht

kunt u voor elk schakelschema attributen aanmaken.

Y2 Festo AG & Co. K G
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S Klik daarvoor op het tabbl
Circuit
Froperties
File name |D:\Documents and SettingziMy Documents\FIuidDraw\noname| [ Browse... ]
Description | nonamel |
Drrawing frame
[ Inherit From Project
Frame: file |
[ Select... ]
[ Remove local Frame ]
[ Reload frame attributes ]
Attributes | Drawing size
Altribuite Walue Action HET;Etme Comment
+
[ QK H Cancel ][ Help

]

Figuurl/2: dialoogvenster Circuit, tabblad Attributen: aanmaken

van attributen

Met de attributentabel kunt u willekeurige gegevens in de vorm van
attribuut-waardeparen opslaan. Bijbehorende plaatshouders

(gelijknamige attributen) in het schemakader worden door de

ingevoerde waarden vervangen.

AG & Co. KG Ar t
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U komt ook direct via het men en het menupun
bij dit dialoogvenster.

1.2 Symbolen, bibliotheken en circuits organiseren

Symbolen

Bibliotheken

Circuits

10

Voor een betere organisatie van de documentsoorten in FluidDraw,
worden alle circuitbestanden in één van drie groepen ingedeeld:

Symbolen zijn formele, aftracte modellen die de werking van een
onderdeel of een onderdelengroep grafisch afbeelden. Dat kunnen
eenvoudige schakeltekens maar ook volledige circuits zijn. Syorb
len kunnen in eigen circuits worden gevoegd en tussen denaa
sluitpunten met elkaar verbaden worden. Het invoegen gebeurt

via het menu[Plakkenjof door te -slepen®

eenbibliotheekvenster. Symbolen kunnen in bibliotheekbestanden
met de extensidib worden samengevoegd.

Bibliotheken zijn hiérarchisch geordende verzamelingen symbolen.
Naast de standaardbibliotheek, die niet door de gebruiker ggwi
zigd kan worden, kunnen er willekeurige eigen bibliothekea-s
mengesteld worden. Functies voorel organiseren van bibliotle-

ken vindt u in het men en in het contextmenu van de
bibliotheek die op dat moment actief is. U schakelt om naar een

andere bibliotheek via de tabbladen boven in het bibliotheekwe
ster. Bibliotheekbestanden hebben de extensli

Circuits liggen standaard in d€luidDr aw-map onder de door uw
besturingssysteem bepaalde map voor eigen bestanden. Zéhe
ben de extensiecirc . Aanwijzing: Het is het makkelijkst voor elke
klant of elkproject een nieuwe submap in d&luidDraw -
directory aan te maken.

Y2 Festo AG & Co. K G



1.3 Symbool uit menu invoegen

Om een bepaald symbool te vinden kunt u in het dialoogvenster
Symbool zoeken bepaalde trefwoorden invoeren of door de hiéra
chische structuur navigeren.

§ Open indien nodig een nieuw venster en selectearliet menu
Plakken] het menupunt| Symboolaanduidingzoeken.. }.

Het dialoogvenster Symbool zoeken wordt geopend. In de invoe
regel -Zoeken® ku invoeren. Dk afzonderke b e g r
zoekbegrippen worden door ekomma-s
scheiden. Het maakt niet uit in welke volgorde de ingevoerde

begrippen staan en of ze met grote of kleine letters geschreven

worden.

S Voer bijv.druk, klep in.

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 11



Find Symbol

Search

pressure, valve

Fuzzy zearch

= Preumatic Symbols : Mi d, zpring return: :
- Group compressed air service uri Clozing plate, in case of no pressure supply before first valve: Yalve Terminals, T_l,l
- Group control technalogy d!fferentlal pressure- regulating valve: Group compressed air service units, Ba_sm: W
. Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
#- Group flow- shut-off-, regulating v Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
+- Group valves Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
¥ Valve Teminals Filter-regulating valve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, prezsure build-up: Group compressed air ser
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filter-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
HH: Pressure supply, supplement: Yalve Terminalz, Typel3 VIMP-A/FB-03, MIDI.
I: 24242 way valve, air spring, separated pressure supply: Valve Terminals, Type3
On/off walve, filker regulator with gauge, branching module, pressure switch: Grou
On/off walve, filker regulator, pressure switch: Group compressed air service units,
On/off walve, filker regulator, pressure switch: Group compressed air service units,
P: Intermediate pressure regulator plate, port 1: Valve Terminals, Type04 VIMPAS
P: Intermediate pressure regulator plate, port 1, pressure gauge: Valve Teminals,
F: Intermediate pressure regulator plate, port 4: Valve Terminals, Typel4 VDA,
F: Pressure regulator, connection 1 [P): Yalve Terminals, Type03 VIMP-A/FB-03,
Prazzora reanlatar Groon fonae chaobnff rennlabing wabees

< LIRS >

7

[ QK H Cancel ][ Help

Figuurl/ 3: dialoogvenster Symbool zoeken

De gevonden symbolen staan in de twee lijsten. In het linkenve

ster ziet u de hiérarchie van de bibliotheek, waarbij alleen de slib
rectory-s verschijnen met de pass
venster verschijnt een lijst in alfabetische volgorde met de treffers

die de zoekopdracht heeft opgeleverd. Het symbool van de gema

keerde invoer wordt in het voorbeeldvenster weergegevensAil

het gezochte symbool heeft gevonden, kunt u het selecteren door

-knop te klikken of door te dubbelklikken op de betfe

fende regel in de |lijst. Het symb

Y2 Festo AG & Co. K G



muispijl en wordt door een klik met de linker muistoets nahet te
maken schema verplaatst.

Met de optie Vergelijkbare objecten zoeken kunt u gebruik maken
van een tolerantie, zodat er ook bij kleine typefouten of spelvania
ten treffers gevonden worden.

Naast de mogelijkheid een bepaald symbool via het dialoogeter
Symbool zoeken in te voegen, kunt u ook een echt onderdeel met
onderdeelnummer en technische details uit de Festo produc&at
logus invoegen. Meer informatie over het gebruik van de Festo
productcatalogus met FluidDraw vindt u ondétesto productcaa-
logus met FluidDraw gebruiken

1.4 Symboolbibliotheken

[Weergav¢

Allesopenklappe
Allesdichtklappe

Y2

Festo

AG & Co.

FluidDraw kan meerdere bibliotheken beheren, waarbij elke afzo
derlijke bibliotheek door een tabblad in het bibliotheekvenster
wordt aangegeven. Bij bibliotheken die niet in FluidDraw gewijzigd
kunnen worden, is een slotsymbots, in het tabblad te zien. Dit

geldt voor zowel de standaardbibliotheek als voor de symbolenmap
die FluidDraw niet zelf beheert en waarvoor de aangemelde gébru
ker geen schrijfrechten heeft.

Elke bibliotheek wordt hiérarchisch weergegeven. Elk hiérarchisch
niveau kan met een klik op de groepsnaam geactiveerd of gedea
tiveerd worden. Door met de rechter muistoets in een bibliotheek
te klikken opent u het contextmenu. Vervolgens kunt u aan de hand
van de volgende menupunten de bibliotheek bewerken:

Legt de grootte van de afgebeelde symbolen vast. Beschikbare
groottes zijn|Klein], [Normaal] en [ Groot].

Opent alle hiérarchische niveaus.
Sluit alle hiérarchische niveaus.

Er Zjn drie soorten bibliotheken:

K G Art Systems ~ FluidDraw 13



De standaardbibliotheek Deze bibliotheek is bij FluidDraw inbegrepen en kan niet gewijzigd
worden.

Symboolmap Circuit en symboolbestanden die op de gegevensdrager zijn &g
slagen kunnen in FluidDraw als bibliotheken gebrtilorden. Via
het menu Bibliotheeklen het menupunt] Bestaandesymboolmag
toevoegen...| worden de bestanden uit de geselecteerde map als
bibliotheek toegevoegd. De biliotheekshiérarchie komt exact
overeen met de mappenhiérarchie. Deze bibliotheken kunnen in
FluidDraw niet gewijzigd worden. Wijzigingen moeten direct op de
gegevensdrager aangebracht worden.

Eigen bibliotheken Via het menu Bibliotheek| en het menupunt] Nieuwebibliotheel]
kunt u nieuwe bibliotheken aanmaken en vervolgens

bewerken (zie paragraaEigen bibliotheek aanmaken . Met - Dr a
and Drop® kunt u de symbolen en g
naar wens verplaatsen.

1.4.1Eigen bibliotheek aanmaken

Voor een snellere toegang tot vaak gebruikte symbolen (af-ci
cuits), kunt u meerdere symbolen tot bibliotheken samenvoegen.
Bibliotheken wordenin bestanden opgeslagen met de extensie

lib . Via het menl] Bibliotheeklen het menupunt] Nieuwebiblio

theek toevoegen.. | kunt u nieuwe bibliotheken aanmaken. Door
met de rechte muistoets in de nieuwe bibliotheek te klikken wordt
er een contextmenu geopend, waarmee u de nieuwe bibliotheek
kunt bewerken.

De beschikbare menupunten zijn:

Kopiéren Kopieert de gemarkeerde symbolen naar het tussentijdse gehe
gen.
Plakken Voegt de symbolen uit het tussentijdse geheugen in de bibliotheek

in. Deze symbolen kunnen ook deelcircuits zijn.

14 % Festo AG & Co. KG



Wissen

Herbenoemen...

Bestaande symbolen toeve-
gen...

Naar andere bibliotheek
kopiéren

Nieuwe submap...

Submap wissen

Submap herbenoemen...

Verwijdert de gemarkeerde symbolen uit de bibliotheek.

Wijzigt de tekst die in de bibliotheken onder het symbool geact
veerd wordt.

Opent een dialoogvenster voor het selecteren van symboolbesta
den die als nieuwe symbolen naar de bibliotheek moeten worden
gekopieerd.

Kopieert de gemarkeerde symbolen naar een andere bibliotheek.
De beschikbare bibliotheken worden in een submenu weergeg
ven. Hier verschijnen alleen de bibliotheken die momenteelagge
pend zijn (dus als tabbladen in het bibliotheekvenster verschijnen)
en gee alleerlezen bibliotheken zijn (er wordt geen slotsymbool
a, Weergegeven).

Maakt een nieuw hiérarchisch niveau onder de actieve groep aan.
De actieve groep is de groep in het scherm onder de muispijl en is
herkenbaar aan de donkerblauweldur.

Verwijdert het hiérarchische niveau waarop de muispijl zice-b
vindt.

Wijzigt de naam van het hiérarchische niveau waarop de muispijl
zich bevindt.

1.5 Circuitbestanden

¥» Festo AG & Co.

FluidDrawcircuitbestanden hebben de extensieirc en worden

als gecomprimeerde XMhbestanden opgeslagen. Een optie in het
menu oadershet menupun zorgt ervoor dat

deze comprimering uitgeschakeld wordt, zodat de circuitbestanden
in tekstvorm bekeken kunnen worden. Dit kan bijvoorbeeld handig
zijn voor een applicatiesoftware.

Houd er echter rekening mee dat de bewerking van egrc -

bestand buiten FlidDraw ertoe kan leiden dat het circuitbestand
later niet of niet helemaal foutloos weer kan worden ingelezen.

KG = Art Systems ~ Flui dDraw 15
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Bibliotheek en projectvenster

Hoofdstuk 2

2.1 Vensterpositie wijzigen

Het bibliotheekvenster bevindt zich standaard in het linker venster,
het projectvenster (als er een project geopend is) bevindt zich
rechts. Zo kunt u deze indeling wijzigen: ga met de muispijl naar de
bovenste rand van het venster. Houd de linker muistsehgedrukt.
Sleep het venster een stukje in de richting van het midden van het
beeldscherm. Laat nu de linker muistoets los. Het bibliotheekwve
ster moet u dus naar rechts onder en het projectvenster naar links
onder verplaatsen. Als een venster eenmaalrpkaatst is, kan het
naar wens versleept worden.

Zo legt u de vensters weer vast: ga met de muispijl naar de bove
ste rand van het venster. Houd de linker muistoets ingedrukt. Sleep
het venster zo ver mogelijk naar rechts of links. Laat nu de linker
muistoets los. Het venster zit vast. Op deze manier kunt u bijv. het
bibliotheekvenster rechts en het projectvenster links vastzetten. U
kunt ook beide vensters aan dezelfde zijde vastzetten. In dat geval
kunt u het gewenste venster activeren door op het betfende
tabblad te klikken.

2.2 Automatisch activeren en deactiveren

De tabbladen hebben nog een praktische functie: het automatisch
deactiverenen activeren van het bibliotheeken projectvenster.

Kl'ik met de muispijl op heb- betre
theek® of -Project® aan de zijkan
het venster gedeactiveerd zodat er een groter oppervlak voor het

schema beschikbaar is. Om het venster weer te activeren hoeft u

alleen de muispijl over het tabblad te bewegen; het venster wordt

vanzelf weer geactiveerd. Zodra u klaar bent in dit venster en u

beweegt de muispijl weer op het circuitvenster, wordt het bib}i
theekvenster of projectvenster automatisch gedeactiveerd. Om de

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 17
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functie uit te schakelen klikt u opnieuw op het bijpbehorendelia
blad (dat verschijnt vervolgens van boven naar beneden).

Y2 Festo AG & Co. K G



Circuits bewerken

Hoofdstuk 3

3.1 Symbolen invoegen en ordenen

Via hetdialoogvenster Symbool zoekeen met debibliotheken
kunnen symbolen in het te bewerken circuitvenster gevoegd o
den. Maar u kunt ook uit elk ander venster objecten overnemen
door ze te markeren en naar het gewenste venster te slepen. Als
alternatief kunt u ook het tussentijdse geheugen gebruiken door na
het markeren van de objecten in het me het meru-

punt Kopiérenl te kiezen, het doelvenster naar de voorgrond te

halen en in het menq Bewerkenlhet menupunt| Plakken] te

kiezen.Als u met de muispijl objecten uit het ene venster naar een
ander venster -sleept®, worden
binnen een venster van een positie naar een andere positie sleept,
worden ze verplaatst. Om een object binnen een venster te kapi
ren moet bij het bewegen van de muispijl 05Shift |-toets inge-

drukt gehouden worden. U herkent de actuele handeling aan de
vorm van de muispijl: Tijdens het slepen verschijnt er een kruis met
pijlen «}», tijdens het kopiéren ziet u in de hoek rechts onder het
kruis een plussymbool«}s.

3.2 Festo productcatalogus met FluidDraw gebruiken

©OFestoAG & Co.

KG

Bij de standaardinstallatie van FluidDraw zijn alle producten van
Festo inbegrepen. Daarom wordt eriens een gedeelte uit de

Festo productcatalogus in meerdere talen geinstalleerd. Aajawi
zing: om over actuele informatie te kunnen beschikken is het aan te
bevelen altijd de nieuwste productcatalogus te installeren. Fii
Draw herkent actuelere versies varedcatalogus en gebruikt deze
om naar producten te zoeken.

Art Systems ~ FluidDraw 19



Om naar symbolen met onderdeelnummers en technische details in
het circuit te zoeken, worden er in principe twee mogelijkheden
aangeboden.

Via symbolen zoeken (menu Als u een symbool uit de FluidDrasymboolbibliotheek invoegt,

Plakkenl en menupunt hoeft u alleen een grafiek te selecteretiie staat voor de functie
S :mboolaanduidin;goe| van een onderdeel of een onderdelengroep. Bij de meeste symb

- - len horen veel verschillende producten met verschillende onee
of uit het FluidDraw  jeelnummers en technische details (attributen en parameters). Om
bibliotheekvenster een product te selecteren opent u met eddik op de rechter

muistoets op het symbool hetlialoogvenster Eigenschappean
drukt u op de kno.
Over de Festo productcatat  In de productcatalogus vindt u een volledige databank van de
gus leverbare Festo produen. Als u voor bepaalde producten de
bijbehorende symbolen met onderdeelnummers en technische
details wilt invoegen, selecteert u in het menPlakken] het
menupunt [ Uit Festo-catalogus.. . Het dialoogvenster Uit cata-
gus invoegen verschijnt. Typ in d
woorden. De bovenste tabel bevat het zoekresultaat. Als u daar een
regel markeert wordt het bijpehorende symbool in het voorbekel

venster weergegven. U selecteert een product door een dubbelklik
in een tabelregel of met behulp van de kndﬂ\anselectietoevoe]

. Geselecteerde producten worden in de onderste tabelve
zameld. Bij het verlaten van het dialoogvenster worden de syorb
len van de geseleteerde producten in het circuitvenster gevoegd.
Deze symbolen bevatten de onderdeelnummers en technische
details van de door u geselecteerde producten in de vorm van
attribuut-waardeparen.

20 % Festo AG & Co. KG



Insert from catalogue

4 | Fuzzp search
|: ; Amount ~
[] Part number =
[] Customer part no. =
‘ i ‘ ; Symhgl )
[ List price £ unit v
Amount ESI[IEEEI E:ﬁtﬁ:'er Symbol Type Ezirlzkagmg ::ﬁe Other Uit E
1 136047 00951235 DENU-ED.. (1 Round ... |Forp.. PCS
1 196048 00951235 DSNU-ED.. |1 Round ... |Forp.. PCS
1 196049 0991235 DSNU-50.. |1 Roundc... |Forp.. |PCS
1 196044 009591235 DSNU-EO.. (1 Roundc... |Forp.. PCS
»
1 196046 00951235 DSNU-ED.. |1 Round ... |Forp.. PCS
1 196050 00951235 DSNU-E3.. |1 Roundc... |Forp.. PCS
1 136054 009591235 DSNU-EZ.. |1 Round ... | Forp.. PCS |
Add to selection 26674
Amount E‘Sr:her E:ﬁtig'e' Symbol Type E:‘rl:kagmg Item name C Unit

Remove ok

Figuur3d/ 1: Dialoagvenster Uit catalogus invoegen

Als u een of meerdere symbolen uit een al bestaand winkelmandije
wilt invoegen, selecteert u in het men[Plakken] het menupunt
[Uit Festowinkelwagen..).

©FestoAG & Co. KG ~ Art Systems ~ FluidDraw 21



Insert Shopping basket

Date [ Select all ] [ Iresert selection ]
Amount E‘:;Eber E:ﬁlﬁga Type ::me Unit  stroke E;dd; E;ddzlz Selection
L 0
1 163336 100 DHC-40- ... | Momaylinder | STK. ik DMC-40-33..
1 163336 1 DHC-40- Momaylinder | STK 344 DHC-40-34
1 163336 100 DMC-40- .. | Mommeylinder | ST i) DMC-40-33.
1 163336 4712 DHC-40- Momaylinder | ST 120 DNC-40-12
1 163336 4711 DMC-40- .. | Mommeylinder | ST o DWC-40-10.
1 163302 3333 DMC-32- - | Momzylinder | STK

i Ok ]I Cancel ][ Help

Figuur3/ 2: Dialoogvenster Winkelwagen invoegen

Als u een product geselecteerd heeft dat geen grafische afbeelding
heeft, verschijnt in het schakelschema een tekst die in plaats van
het symbool de componentenattributen bevat. Deze tekstrve
schijnt net als de karakteristiek van de symbolen in déuklijst.

Onder het menea menupunt| Opties...| kunt u instellin-

gen voor symboolnamen en toebehoren uitvoeren. Indien gewenst
maakt FluidDraw automatish tekstelementen aan die uit het type
attribuut van het bijpbehorende symbool afgeleid worden.

3.3 Aansluitingen verbinden

22

Om twee componentenaansluitingen met een leiding op elkaar aan
te sluiten beweegt u de muispijl over een agponentenaansluiting.
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U herkent een aansluiting aan de kleine cirkel aan het einde van
een aansluitlijn van het symbool. Zodra u een aansluiting heeft
-gevangen®, wordt e muispiijl een

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

==

2

CN N

1

Figuur3/ 3: Muispijl als vizier over een componentenaansluiting

S Druk nu de linker muistoets in en beweeg de muispijl over de
aansluiting die u wilt verbinden.

Aan de vorm van de muisp is het te zien als u zich weer over
de aansluiting bevindt. Als de muispijl owveeen aansluiting ligt die
al op een leiding is aangesloten, verschijnt het verbodstek .
Dan kan er geen leiding getekend worden.

S Laat de muistoets los zodra u de tweede aansluiting gevonden
heeft.

FluidDraw legt automatisch een leiding tussen de twaeansluitin-
gen.
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C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

= ‘ :fl\m
1 33

Figuur3d/4: Leiding tussen twee aansluitingen

Bij het leggen van leiding kunt u steunpunten maken. Daarvoor laat
u gewoon tijdens het leggen van een leiding de muistoets weer los
en klikt u g de gewenste punten. De leiding wordt aangelegd
zodra u op de tweede aansluiting klikt of twee keer op hetzelfde
punt klikt. U kunt de handeling afbreken door op ¢eEsc -toets te

drukken.

3.4 T-verdeler plaatsen

24

Om een Tverdeler te plaatsen hoeft u geen speciaal symbool te
gebruiken. FluidDraw voegt automatisch eenverdeler toe als u

een componentenaansluiting naar een leiding of een leidingse
ment naar een aansluiting legt. Als u twee leidingen met elkaar wilt
verbinden kunt u ook het ene leidingsegment naar het andere
leggen; FluidDraw voegt dan tweeVierdelers toe en verbindt ze
met een nieuwe leiding.

S Beweeg de muispijl over een aansluiting en druk op de linker
muistoets.
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Als u zich bij een leidingsegmeritevindt, wordt de muispijl een

vizier .

S Laat de muistoets los zodra u het gewenste punt van de leiding
heeft gevonden.

FluidDraw voegt een-Verdeler toe en legt automatisch een leiding.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

-

Figuur3/5: Verbinding van de leiding met geplaatste-Terdeler

Via elke Fverdeler kunnen maximaal 4 leidingen met elkaarrve
bonden worden.

3.5 Leidingen leggen

Nadat u twee aansluitingen met elkaar heeft verbonden kunt u de

positie van de leidingen aanpasen. U kunt de leidingsegmenten

parallel verslepen door de muispijl over het betreffende leidjn
segment te bewegen. U zi etormhet aa
4= van de muispijl, zodra u een leiding heeft gevonden.

25
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C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct Q@

S Druk op de linker muistoets en verplaatseh leidingsegment in
haakse lijnen naar de gewenste positie.

~

= ‘ :fl\m
1 33

Figuur3/ 6: Verplaats een leidingsegment

S Laat de muistoets los; FluidDraw past de aangrenzende |
dingsegmenten zodanig aan dat de leiding uit één gedeelte
blijft bestaan.

Als u een leidingsegment verplaatst dat direct op een compore
tenaansluiting aangesloten is voegt FluidDraw indien nodig verdere
leidingsegmenten toe om te voorkomen dat er gatemtstaan.

3.6 Eigenschappen van de leidingen vastleggen

26

U kunt de stijl, kleur en hetekenniveauvan de leidingen vastlg-
gen door een dubbelklik op een leidgsegment of door het leidig-

segment te markeren en in het me het menupunt

te selecteren. Het dialoogvenster Lijnattributen
wordt geopend. De instellingen voor het hele leidingstuk tot het
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Tekenniveau
Kleur
Lijnsoort

Lijndikte

volgende aansluitpunt of de volgende-Verdeler worden overg-
nomen.

Line properties @

Layer v
e [ ()
Line style —_— %
Line width 0] —— »
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur3d/ 7: dialoogvenster Lijnattributen: eigenschappen van een
pneumatische leiding vastleggen

Legt het tekenniveau van de leiding vast.
Legt de kleur van de léling vast.

Legt de lijnsoort van de leiding vast.
Legt de lijndikte van de leiding vast.

Aanwijzing: werkleidingen worden altijd als doorgetrokken lijnen
weergegeven, stuurlalingen herkent u aan de stippellijnen.

3.7 Leiding verwijderen

©OFestoAG & Co.

KG

Om eenleiding te verwijderen, kunt u het betreffende leidingse
ment markeren en d¢ Del| -toets indrukken ofonder het menu

Bewerken| het menupunt| Wissen| selecteren of u markeert een

componentenaansiuiting en drukt op dj:Del|-toets. In beide
gevallen wordt niet de aansluiting zelf maar deiténg verwijderd.
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Als u een Tverdeler verwijdert waaraan drie of vier leidingen zijn
aangesloten, worden alle leidingen verwijderd. Als er daarentegen
maar twee leidingen aangesloten zijn, wordt alleen dev@rdeler
verwijderd en worden de twee leidingesamengevoegd.

3.8 Eigenschappen van de aansluitingen vastleggen

Markering

Verbinding beéindigen

28

U kunt een componentenaansiuiting van een aanduiding en een
blinde stop of een geluiddemper voorzien door een dubbelklik op
de aansluiting of door de aansluiting te markeren en in het menu

het menupuntte selecteren. Het

dialoogvenster Aansluiting wordt geopend.

Identification

Terminator

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur3/ 8: dialoogvenster Aansluiting: eigenschappen van een
aansluiting vastleggen

In de invoerregel kunt u een tekst invoeren om deze aansluiting aan
te duiden. Als de optie Weergaves geactiveerd is, wordt de aandu
ding in het schakelschema geactiveerd.

Open de symboollijst met Verbindingen beéiigkn door op de

knop met de pijl te klikken. Selecteer een passende geluiddemper
of de blinde stop. Aanwijzing: houd er rekening mee dat deze
symboollijst alleen beschikbaar is als op de betreffende aansluiting
geenleiding is aangesloten. Als u een leiding op een gesloten
aansluiting wilt aansluiten, dient u eerst de blinde stop of deeg
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luiddemper te verwijderen. Selecteer daarvoor in de symboollijst
met Verbindingen beéindigen het lege veld.

3.9 Componentenaansluiting definiéen

Om een nieuwe componentenaansluiting te definiéren, selecteert u

in het menupunt| Aansluitingdefiniéren]. FluidDraw

gaat dan naar em speciale modus waarin de volgende muisklik de
nieuwe aansluiting vastlegt. Als u de actie wilt afbreken, drukt u op

de| Esc -toets.

Aansluitingen in symbolen kunnen op willekeurige positiegg
plaatst worden.

Aanwijzing: om de aansluiting zo exact meljk op de gewenste
plaats te zetten, is het aan te bevelen de beelduitsnede van het
betreffende symbool zo veel mogelijk te vergroten. Zodra de swi
pijl zich op een symbool bevindt verandert de pijl in een viz<.
Met een klik op de linker muistoets gt u de nieuwe aansluiting
vast.

3.10 Componentenaansluiting verwijderen

Om een componentenaansluiting te verwijderen, markeert u de

aansluiting en selecteert u in het meniBewerken| het menupurt
ansiutingwisser]

Aanwijzing: houd er rekening mee dat het menupu of de
toets| Del| niet de aansluiting maar alleen een eventueel aagg
sloten leiding verwijdert.
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3.11 Wegkleppen configureren

30

Als u een bepaalde klep nodig heeft die niet in de FluidDraw
standaardbibliotheek te vinden is, kunt u met behulp van de kiep
ditor eigen klepsymbolen aanmaken.

S Voeg uit de bibliotheek -standa
symbolen/symbolen voor het aanmaken vameuwe symlo-
Il en/ configureer bar-wegkipipkehaeppen®
cuitvenster.

Om het klephuis en het soort aandrijving van wegkleppen te lzep

len, dubbelklikt u op de klep. Hetlialoogvenster Eigenschappen

wordt geopend. K1 i k op het tabblad -Klep
de klepeditor.
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Properties @

Symbaol |
Description Bin way valve
_|_ ' . Layer 1 w
|dentification v23852 [] Display
Dizplay in parts lists
Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties | Configure Vakve
Left Actuation Riight Actuation
Walve Body
| Manually | Manually
v @y -
| Mechanically |ritial Position | Mechanically
@] @®
Preurmnatically Preumnatically
Electrically Electrically
Dominant Signal
[ Spring-returned Left Right [ Spring-returned
[ Pilated [ Pilated
[] Preumatic Spring [] Preumatic Spring
External Supply External Supply
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur3/9: dialoogvenster Eigenschappen: tabblad Klep configur
ren

Bediening links® Bediening  Voor beide zijden van de klep kunt u de soorten aandrijving van de

rechts kl ep uit de categoriekn - Spaerkra
tisch/elektrisch® selecteren. KIli
teer eensymboolelement. Een klep kan meerdere aandrijvingen
hebben. Als u geen aandrijving uit een categorie wilt selecteren,
kiest u in de lijst voor het lege veld. Daarnaast kan voor elke pagina
worden vastgelegd of er een veerkoppeling, hulpregeling, pneam
tische veer of externe voorziening aanwezig moet zijn.

Klephuis Een configureerbare klep kan maximaal over vier wegen bekehi
ken. Voor elke weg kan een klepbehuizing gekozen worden. Klik op
de bijpbehorende knop met de pijl om de lijst met symbooleleme
ten te openen. Selecteer voor elke weg een symboolelement. . Als u
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minder dan vier wegen wilt, selecteert u voor de posities in de lijst
die u niet nodig heeft het lege veld.

Uitgangspositie Hiermee legt u vast welke weg de klep in ruststand moet innemen.
Aanwjzing: u dient erop te letten dat de positie bij het vastleggen
niet in strijd is met een eventuele veerkoppeling.

Dominerend signaal Hiermee wordt grafisch aangegeven welk signaal, het rechter of het
linker, bij twee even sterke signalen het sterkste is.

Externe voeding Hiermee wordt nog een aansluiting gemaakt, waarop de externe
verzorging van de besturing wordt aangesloten.

3.12 Cilinder configureren

Als u een bepaalde cilinder nodig heeft die niet in de FluidDraw
standaardibliotheek te vinden is, kunt u met behulp van de aili
dereditor eigen cilindersymbolen aanmaken.

S Voeg uit de bibliotheek -standa
symbolen/symbolen voor het aanmaken van nieuwe symb

Il en/ configureerbare ci tilinderdner s®
een circuitvenster.

Om de cilinder te configureren, dubbelklikt u op de cilinder. Het
dialoogvenster Eigenschappewordt geopend. Klik op het tabblad
-Cilinder configureren®. Zo komt
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| Description | double-acting |
| Part number | | [ Find... ]
| Layer |1 v|
‘ ‘ |dentification [] Display
Dizplay in parts lists
Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties | Configure Cylindsr
Cylinder Type
(® Double Acting S O ight
PFiztan Fizton Rod
|:| [ Cushioning
b I b
Adjustable
PFizton Pozition
™
Y . . . .
0% 5% 50 % 5% 100 %
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]
Figuur 3/ 10: dialoogvenster Eigenschappen: tabblad Cilinder
configureren
Cilindertype Klik op de bijbehorende knop met de pijl om de lijst met symHbeo
elementen te openen. Selecteer een cilindertype. Leg vast of de
cilinder enket of dubbelwerkend moet zijn.
Veerkoppeling Geeft aan of in de rechter of linker cilinderkamer een veer voor de
terugkoppeling moet worden ingevoegd.
Zuiger Klik op de knop met de pijl en selecteer een symboolelement voor

de zuiger. Leg vast of de cilinder over een eindbuffer moet begehi
ken en of deze instelbaar moet zijn.
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Zuigerstang

Piston Position

Klik op de knop met de pijl en selecteer een symboolelement voor
de zuigerstang.

Met de schuifregelaar kunt in stappen van 25% de relatieve zuige
stang bepalen. 0% staat voor een volledig ingeschoven en 100%
voor een volledig uitgeschovenuiger.

3.13 Symbolen groeperen

Als u meerdere symbolen tot één groep wilt samenvoegen,rma
keert u de symbolen en selecteert u in het me het

menupunt|Groeperer}. Groepen kunnen ook gesorteerd worden,

d.w.z. gegroepeerde objecten kunnen opnieuw gegroepeerdmwo
den.

Een groep is vooral een hulpmiddel bij het maken van het schiake
schema en vormt geen nieuwe component. Eioepselement
wordt op dezelfde manier in eestuklijst opgenomen als een niet
gegroepeerd object. Door een dubbelklik op een groepselement
verschijnt hetdialoogvenster Eigenschappewan het aangklikte
groepselement.

Als u meer dan één symbool tot een nieuwe component met eigen
attributen wilt samenvoegen, maakt u eemacro-object.

3.14 Macro-objecten aanmaken

34

Als u meerdere symboletot een nieuwe component met eigen
attributen wilt samenvoegen, markeert u de symbolen en selecteert

uin het menu het menupunt|Macro-object aanmaker

. Daardoor wordter een nieuw macrabject gemaakt. Macre
objecten worden als zelfstandige componenten in deuklijsten
opgenomen. De oorspronkelijke symbolen worden uit de stuklijsten
verwijderd. Het is niet meer mogelijk de bijbehorende rmponen-
tenattributen te bewerken.
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3.15 Symboolgroepen en macreobjecten opheffen

Markeer voor het opheffen van een groep of maenbject de groep
of het macroobject en selecteer in het men{Bewerken| het
menupunt|Groep/macroopheffen]. Daarbij wordt altijd alleen de

buitenste groep opgeheven. Om gegroepeerde groepen op te
heffen, dient u de handeling meerdere malen uit te voeren.

3.16 Symbolenuitlijnen

Om objecten met elkaar uit te lijnen markeert u ze en selecteert u in
het menu onder het menupun de gevenste
uitlijning of klikt u op de betreffende knof = = = r1 141 in de
werkbalk.

3.17 Symbolen spiegelen

De symbolen kunnen horizontaal en verticaal gespiegeld worden.

Selecteer in het men{Beweken] onder het menupun{ Spiegeler]
de gewenste spiegelas of klik op de betreffende knul = in de
werkbalk. Als u meerdere objecten tegelijkertijd gemarkeerd heeft,
wordt elk object afzonderlijk gespiegeld. Als u wilt dde objecten
als groep, gemeenschappelijk gespiegeld worden, groepeert u de
objecten vo6r de handeling.

De geometrische eigenschappen kunnen ook direct ingevoerd

worden als componentenattribuut onder het tabblad Ge o met r i e
e i g e ns c.haegy poérueschaalfactor het mireken in om

het symbool te spiegelen.
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3.18 Symbolen draaien

36

De symbolen kunnen in stappen van 90 graden of met behulp van
de muispijl gedraaid wor@n. Selecteer voor een draaiing in gta

pen van 90 graden in het men onder het menupunt

de gewenste hoek of klik op de betreffende knc-; in de
werkbalk. Als u meerder objecten tegelijkertijd gemarkeerd heeft,
wordt elk object afzonderlijk gedraaid. Als u wilt dat de objecten als
groep, gemeenschappelijk gedraaid worden, groepeert u de obje
ten vaor de handeling.

U kunt symbolen ook draaien door met behulp van de mpiisaan
de symboolrand te slepen. Daarvoor moet FluidDraw zich in de

modus | Draaientoestaan| bevinden. Deze modus kan in het menu

met het menupunt| Draaientoestaan] of door te klk-

ken op de betreffende knoj}.* in de werkbalk in of uitgeschakeld

worden. Aanwijzing: door de modufScalerentoestaan]in te
schakelen wordt de modugDraaientoestaan] uitgeschakeld en

omgekeerd.

$ Klik in de modug Draaientoestaan] op de rand van een sy-

bool en houd de muistoets ingedrukt.

360,00

Figuur3/11: Symbool draaien

De actuele draaihoek en de hulplijnen worden geactiveerd.

S Beweeg de muispijl bij ingedrukte muistoets tot u de gewenste
draaihoek heeft bereikt. De hoek wordt in stappen van 15agr

den gewijzigd. Aanwijzing: als uahrbij bovendien de Shift |-
toets ingedrukt houdt, kunt u het object traploos draaien.
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SDD.DD°l

Figuur3/12: Symbool draaien

De draaihoek kan ook in het dialoogvenster Eigenschappen onder
het tabblad Geometrieeigenschappeningevoerd worden.

3.19 Symbolen scaleren

De componentensymbolen kunnen met behulp van de muispijl
gescaleerd worden. Daarvoor moet FluidDraw zich in de modus

Scalerentoestaan| bevinden. Deze modus kan in het me
met het menupunt| Scalerentoestaan| of door te klikken

op de betreffende knog = in de werkbalk in of uitgeschakeld

worden. Aanwijzing: door de modchaIerentoestaanl in te
schakelen wordt de modu%Draaientoestaan| uitgeschakeld en
omgekeerd.

S Kilikinde modu op de rand of een hoek

van een symbool en houd de muistoetagedrukt.

1.00:1.00
]

@:%

Figuur3/13: Symbool, scaleren

De actuele schaalverhouding met betrekking tot de originele gteo
te verschijnt.

S Beweeg de muispijl bij ingedrukte muistoets tot u de gewenste
grootte heeft bereikt. @ schaalverhouding wordt in stappen
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van 0,25 gewijzigd. Als u daarbij bovendien (I&hift |-toets
ingedrukt houdt, kunt u het object traploos scaleren.

1.75:1.75

1%

| =

Figuur3/ 14: Symbool scaleren

U kunt het symbool tegelijkrtijd spiegelen door de muispijl over
het middelpunt van het symbool naar de tegenovergestelde zijde te

bewegen.

]

=

Figuur3/ 15: Symbool spiegelen

De schaalfactoren kunnen ook in het dialoogvenster Eigenspha
penonder het tabbladGeometrieeigenschapperingevoerd wa-
den.
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Schemakader

Hoofdstuk 4

Schemakaders zijn in FluidDraw - S
en het kader met de veldindeling besta. Ze kunnen in andere
schakel schema-s gevoegd worden. B
schakel schema-s KBegstanden hetinemuptnet me
DXFimport geimporteerd worden. Om een schemakader inrve
schill ende projecten en schakel sch

moeten sommige teksten in de kop gewijzigd kunnen worden.
Zulke teksten zijn bijv. auteur, aanmaakdatum, projectnaam, dta
naam, bladnummer. In FluidDraw zijn de&gkstcomponentenmet
Attribuutlink.

4.1 Wijzigbare opschriften

Y2

Festo

AG & Co.

Teksten in de kop van een schemakader tgkstcomponenten U
kunt de geimporteerde teksten gebruiken of nieuwe tekstcoimp
nenten op & gewenste plaatsen invoegen. Wijzigbare teksten zijn
tekstcomponentenmet Attribuutlink. Deze teksten worden door de
bijbehorende attribuutwaarden van het project en het circuit ke
vangen.

S Open met een dubbelklik op een kstcomponent het dialog-
venster Eigenschappen.

S Voer in het tekstveld de naam van het attribuut dat gelinkt
moet worden in, bijv. -cretator®
l'ink®. Aanwijzing: u kunt 0ok e
buutnaam gebruiken.

De attribuutnaam wordt al saplaats
kel schema® met het schemakader wo
tussen aanhalingstekens gezet. Deze attributen worden bij het

gebruik van het schemakader in een project of in de schakeksch

ma - s dlmjlehorende attribuutwaarden vervangen. De aittr
buutwaarden kunnen bewerkt worden in het dialoogvenster Eige
schappen van het project of in de
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op een tekstcomponent van het schemakader wordt het diafpo
venster Eigenschppen van het project of het schakelschema met
het attribuut waarop de tekstcomponent betrekking heeft geopend.

4.2 Schemakader gebruiken

40

Schemakaders kunnen naar een project en/of een schakelschema
gekopieerd waden. Het invoegen gebeurt via het dialoogvenster
Eigenschappen van eeproject of van eenschakelschema

Alle objecten van het schemakader worden als kopie in hetach
kelschema geoegd. Een latere wijziging van het bestand met het
schemakader heeft geen effect op het schakelschema waarin dit
schemakader werd ingevoegd.

Bij het kopiéren van de objecten van het schemakader worden alle
attributen aangemaakt waarop déekstcomponenten van het
schemakadembetrekking hebben en die nog niet in het project of
het circuit voorhanden zijn.
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Froperties

File name

|D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [

Browse... ]

Description

| hohame?

Drrawing frame

[ Inherit From Project

Frame file | E:\Programme*Festo\FluidD rawbhfrm'R ahmenddhoch. circ

[ Select... ]

[ Remove local Frame ]

[ Reload frame attributes ]

Attributes | Dirawing size
. . Inkerit From b
Attribute Walue Action et Comment
» S . —

gezeichnet D atum
gesshen Datum
Freigabe D atum
gezsichnet |
gesehen
Frsigabe
Maistab
Benennung
Dokumentenart w

o
s

][ Cancel ][ Help ]

Van het project overnemen

Selecteren...

¥» Festo AG & Co.

Figuur4/ 1: dialoogvenster Circuit: schemakader invoegen

Als deze optie geactiveerd is, wordt het schemakader dat in het
project wordt aangegeven naar het circuit gekopieerd. Het pad en
het gebrui kte bestand wor deen
geven.

Via deze knop wordt er een dialoog geopend waarmee een neeg
leverd kader geselecteerd kan worden. Deze kaderbestanden
bevinden zich in ddrm -directory en worden in heprojectbestand
frames.prj samengevoegd.
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Lokaal kaler wissen

Kaderattributen opnieuw
laden

42

Verwijdert het schemakader uit het circuit. De attributen van het
schemakader blijven als attributen van het project of circuit betro
den.

Bij het invoegen van een schemakader verschijnen de attributen
van de tekstcomponenten van het schemakadiereen lijst. Deze
attributen worden met het project of het schakelschema opgasl|
gen en kunnen bewerkt en verwijderd worden. Via de kr@

rattributen opnieuw laden | worden alle attributen uit het schena-

kader opnieuw geladen waardoor de attributenlijst van het project
of het schakelschema geactualiseerd wordt.

% Festo AGAr& Cy.s tkeGns
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Select drawing frame

= ) Drawing frames
anmen
A2_Rahmen
! * ; - A1_Rahmen
AD_Rahmen
| | | Schriftkopf
1) User frames
[- T T
E =T
F 1
:‘:‘:‘" — FESTO
I | 1 T | [~ -
E:\Programme’Festo\FluidD rawshfrmsH ahmend 3. circ | [ Browse... ]
Altributes Dimensions
Projekt )
gezeichnet Datum = width 427.50
gezehen Datum .
Freigabe D atum Height 302.32
gezeichnet
gesehen B mm w
Freigabe
Malistab
Benennung
Dokumentenart b
[ Ok ] [ Cancel ] [ Help

Festo

Figuur4/2: Dialoogvenster Tekeningkader selecteren

Redts worden alle beschikbare kaderbestanden in boomstructuur
weergegeven. Via deze boomstructuur kan het gewenste sclzem
kader geselecteerd worden. Het schemakader wordt in het voo

beel
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dvenster

weer

Systems = FI

gegeven.
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Bladeren...
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alle attributen van de teksten van het schemakader te zien die als
link vastgelegd zijn.

Opent een dialoogvenster voor het selecteren van een willekeurig
circuitbestand dat als kader ingevoegd moet worden.

% Festo AGAr& Cy.s tkeGns

Fl



Verdere hulpmiddelenvoor het maken van schema's

Hoofdstuk 5

5.1 Tekenhulpen

5.1.1Raster

Voor het ordenen van de symbolen en het leggen vanleieingen
moet er vaak een puntof lijnraster ingevoegd worden. Via het

menu en het menupunﬂ Rastertonenl kunt u de

weergave van een raster iren uitschakelen. In het menle X t |r a-s

onder het menupun kunt u verdererasterinstellingen
vastleggen.

Voor het gebruiksgemak worden de aansluitingen aangesloten
zodra er een rasterlijn in de buurt komt. Daardoor is het makkeli
ker de precieze positie bij het verplaaéen te vinden. Aanwijzing:
soms kan de vangfunctie echter niet van pas komen, omdat u de
positie zelf wilt bepalen. In dat geval kunt u tijdens het verplaatsen

de| Ctrl|-toets ingedrukt houden; de vangfunctie wordt dan tig
lijk uitgeschakeld.

5.1.2Vluchtlijnen

Aansluitingen van symbolen moeten zo horizontaal of verticaal
mogelijk uitgelijnd zijn. Dan kunnen ze met een rechte leiding
verbonden worden.

FluidDraw ondersteunt de nauwkeurige plaatsing met gangfunc-
tie en doordat er automatisch rode vluchtlijnen te zien zijn zodra er
gemarkeerde objecten bewogen worden.
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5.2 Tekenniveaus

46

S Open een circuitbestand dat meerdere objecten bevat. Markeer
er één van en beweeg het langzaam over en naast anddse o
jecten.

Let op de rode stippellijnen die verschijnen zodra er twee of meer
aansluitingen over elkaar liggen.

= =

Figuur5/ 1: Automatisch activeren van de vluchtlijnen

Voor het gebruiksgemak worden de aansluitingen agesloten
zodra er een vluchtlijn in de buurt komt. Daardoor is het makieli
ker de precieze positie bij het verplaatsen te vinden. Aanwijzing:
soms kan de vangfunctie echter niet van pas komen, omdat u de
positie zelf wilt bepalen. In dat geval kunt u tijdes het verplaatsen
de | Ctrl|-toets ingedrukt houden; de vluchtlijnen en de vangfen

tie worden dan tijdelijk uitgeschakeld.

FluidDraw ondersteunt 256 tekenniveaus die afzonderlijk ien
uitgeschakeld en geblokkeerd en gedeblokkeerd kunnen worden.
Bovendien kunt u voor elk tekenniveau de kleur en de lijndikte

bepalen. Via het men enhet menupunt
kunt u de eigenschappen van de afzonderlijke niveaus
vastleggen en bovendien van een beschrijving voorzien.

Y2 Festo AG & Co. K G
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Aanwijzing: hetschemakadebevindtzih st andaard op n

Drawing layers @

Festo AG & Co.

Mumber Description Colour Line width Dizplay Edit -
» _ Dirawing frame Individual | Individual v
1 Individual v | Individual v
2 I | O —
3 Individual v | Individual v
4 Individual v | Individual v
5 Individual v | Individual v
6 Individual v | Individual v
7 Individual v | Individual v
8 Individual v | Individual v
9 Individual v | Individual v
10 Individual v | Individual v
1 Individual v | Individual v
12 Individual v | Individual v 2
(%) Preserve objsct layer
() Place objects on default layer
Diefault layer [ 0K ] [ Cancel ] [ Help
Figuur5/ 2: Dialoogvenster Tekenniveaus
Onder -Standaardniveau® kunt- u he

op de laatst ingevoegde objecten geplaatst moeten worden. Als u

niet wilt dat het niveau van de symbolen bij het invoegen gewijzigd
wordt, selecteert u de optiue -Tek
den®.

Objecten die op een tekennirveau |
ken® gedeactiveerd is, zijn welisyv
gemarkeerd en daardoor ook niet verplaatst of verwijderd worden.

Op die manier kunt u bijv. een schemakader vastleggen, voor zover

het handmatig ingevoegd is en niet via helialoogvenster Eige-

schappen van het circuibf project. Om objecten op deze niveaus

toch te kunnen bewerken, dient u
betreffende niveau in te schakelen.
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Tekenniveauswaa bi j de optie -Weergaves®
niet zichtbaar en kunnen ook niet bewerkt worden.

5.3 Kruisverwijzingen

Kruisverwijzingen linken gedeeltes van een schakelschema die met
elkaar in verbinding staan aan elkaar, als het hele schema op
meerder blacen staat. Zo kunnen bijv. leidingen onderbroken en op
een volgend blad voortgezet worden. FluidDraw heeft niet alleen de
passende symbolen voor kruisverwijzingen maar biedt ook de
mogelijkheid direct van een kruisverwijzing naar de correspaxnd
rende kruisvewijzing te springen, mits beide dezelfde markering
hebben. De betrokken circuitbestanden moeten deel uitmaken van
hetzelfdeproject.

In het menu [Bewerker] en het menupuntEigenschappen.] kunt

u het dialoogvenster Kruisverwijzing openen. U kunt ook dulibe
klikken op het symbool voor kruisverwijzing of het contextmenu

Eigenschappen.Jgebruiken an dit dialoogvenster te openen.

Alignment
Text from page... X i
harizaontal wvertical
Label O Left O Top
() Centre O Centre
Target text ) Right (%) EBottom

[] Dizplay target text
Teut attributes

[ Fant... ] [ Calaur... ]

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur5/ 3: dialoogvenster Kruisverwijzing

Tekst Deze tekst wordt in de kruisverwijzing weergegeven.
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Merk

Doeltekst

Doeltekst weergeven

Ga naar doel

Definieert de markering, waarmee de kruisverwijzingen die met
elkaar gelinkt zijn geidentificeerd worden

Hier wordt de tekst weergegeven die bij corresponderende lgui
verwijzingen als tekst is ingevoerd.

Als deze optie geactigerd is, wordt de tekst van de correspored
rende kruisverwijzing in het symbool onder de tekst van deze
kruisverwijzing weergegeven.

Door het indrukken van deze knop wordt het circuitvensterae
pend met de corresponderende kruisverwijzing. Heetreffende
symbool wordt door een animatie kenbaar gemaakt.

5.4 Tekenfuncties en grafische elementen

Y2

Festo

&

AG & Co.

Grafische elementen kunnen via het me of door het
activeren van de tekenfunctie in de taakbalk in een circuit gevoegd
worden. Om te voorkomen dat u tijdens het tekenen per ongeluk
andere symbolen verplaatst, voert u de tekenfuncties in een sgeci
le modus uit, waarin u alleen de geselecteerde tekeandeling kunt
uitvoeren. Na elke tekenhandeling keert FluidDraw weer terug naar
de normale bewerkingsmodus. Om nog een tekenelement in te
voegen, dient u opnieuw het betreffende menupunt of de bijbeh
rende tekenfunctie in de taakbalk te selecteren. Aanmiijg: als u
meerdere elementen na elkaar wilt tekenen zonder steeds de
speciale tekenmodus te hoeven verlaten, kunt u het menupunt of

de bijpbehorende tekenfunctie in de taakbalk met ingedruk]eshift

-toets selecteren. De tekenmodus blijft dan actief toehmenupunt
of de tekenfunctie door nogmaals selecteren uitgeschakeld wordt

of er een andere tekenfunctie zonder ingedruk eShift |-toets
geselecteerd wordt.

De taakbalk voor tekenfuncties bevat de volgende knoppen:

Gaat naar de normale bewerkingsmodus

Gaat naar de modus voor het tekenen van eign.
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=l Gaat naar de modus voor het tekenen van emththoek
@] Gaat naar de modus voor het tekenen van eeirkel.

<! Gaat naar de modus voor het tekenen van eeltips.

T/ Gaat naar de modus voor het invoegen van etefkst.

| Gaat naar de modus voor het invoegen van egibeelding

=/ Gaat naar de modus voor het tekenen van epneumatische
leiding.

- De grafische elementen worden in de aangegeven kleur
weergegeven.

- De grafische elementen worden in deangegeven lijnsoort
weergegeven.

- De grafische elementen worden in de aangegeven lijndikte
weergegeven.

sat =~ Het begin van een lijn wordt met het aangegeven symbool
weergegeven.

- Het einde van een lijn wordt met het aangegeven symbool
weergegeven.

5.4.1Pneumatische leiding

Een pneumatische leiding wordt door het vastleggen van twee
eindpunten gemaakt. Een pneumatische leiding bestaat uit twee
aansluitingen met een leiding ertussen. De twee aanslogen
kunnen als uitgangssituatie voor verdere verbindingen gebruikt
worden. De leidingsegmenten van pneumatische leidingen staan
altijd haaks op elkaar.

De lijnattributen kunnen in hetlialoogvenster Eigenschappen van
de leiding vastgelegd worden.
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5.4.2Lijn

Een lijn wordt door het vastleggen van twee punten gemaakt. In

tegenstelling tot de pneumatische leiding gaat het bij deze lijn

alleen om een tekenelement. Het kan daarom met een willekeurige
hoek getekend wor@n, maar het kan niet met pneumatische aa

sluitingen verbonden worden.

De lijnspecifieke eigenschappen kunnen in het dialoogvenster
Eigenschappen van de lijn in het tabblad Geometa@genschappen

vastgelegd worden:

User defined properties | Drawing properties

Scale
% |1 w1
Fiotation 1] Degree
[ Override colour I:I
Line style _— W Start cap
Line width 0] ——— « End cap
(O Background (& Foreground
Figuur5/ 4: dialoogvenster Eigenschappen van een lijn: tabblad
Geometrie-eigenschappen
Scalering Legt de scalering in-of y-richting vast.
Rotatie Legt de draaihoek in graden vast.
Kleuroverschrijven Legt de kleur van het tekenelement vast.
Lijnsoort Legt de lijnsoort vast.

¥ Festo

AG & Co. KG
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Lijndikte
Lijnbegin
Lijneinde

Op de achtergrad

Op de voorgrond

5.4.3Rechthoek

52

Legt de lijndikte vast.
Legt de weergave van het begin van de lijn vast.
Legt de weergave van het einde van de lijn vast.

Legt vast dat er zich een tekenelement op de achtergrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen erover liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden niet bedekt.

Legt vast dat er zich een tekenelement op deargrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen eronder liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden bedekt.

Een rechthoek wordt door het vastleggen van twee diagonaal
tegenover elkaar liggende hoekpunten getekend.

De rechthoekspecifieke eigenschappen kunnen in het dialoogve
ster Eigenschappen van de rechthoek in het tabblad Geometrie
eigenschappen vastgelegd wden:
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User defined properties | Drawing properties

Scale

Fotation

1 » 1

[ Override colour I:I Fill area

Line style

Line width

(O Background

Scalering

Rotatie

Kleur overschrijven
Vlak vullen
Lijnsoort

Lijndikte

Op de achtergrond

Op de voorgrond

¥» Festo AG & Co.

0] ——— »

(& Foreground

Figuur5/ 5: dialoogvenster Eigenschappen van een rechthoek:
tabblad Geometrieeigenschappen

Legt de scalering in-»of y-richting vast.

Legt de draaihoek in graden vast.

Legt de kleur van het tekenelement vast.
Vult de rechthoek met de aangegeven kleur.
Legt de lijnsoort vast.

Legt de lijndikte vast.

Legd vast dat er zich een tekenelement op de achtergrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen erover liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden niet bedekt.

Legt vast dat er zich een tekenelement op de voorgtbbevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen eronder liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden bedekt.
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5.4.4Cirkel

Een cirkel wordt door het vastleggen van middelpunt en radius
getekend. U kunt een cirkelboog tekenen door aansluitend in het
dialoogvenster Eigenschappen van de cirkel onder Geometrie
eigenschappen een begien eindhoek in te voeren.

De cirkelspecifiele eigenschappen kunnen in het dialoogvenster
Eigenschappen van de cirkel in het tabblad Geometrie
eigenschappen vastgelegd worden:

User defined properties | Drawing properties

Scalering

Boog

Rotatie

Kleur overschrijven

Vlak vullen
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Scale
B

Fotation

Ao
1 v |1 Starting angle 0
90 Degres Ending anale 1]

[ Override colour I:I Fill area

Line style

Line width

() Background

w Start cap _— W
0] ——— » End cap _— W
(& Foreground

Figuur5/ 6: dialoogvenster Eigenschappen van een cirkel: tabblad
Geometrieeigenschappen

Legt de scalering in-of y-richting vast.

Legt de beginen eindhoek van een cirkelboog vast.
Legt de draaihoek in graden vast.

Legt de kleur van het tekenelement vast.

Vult de cirkel met de aangegeven kleur.
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Lijnsoort
Lijndikte

Lijnbegin
Lijneinde

Op de achtergrond

Op de voorgrond

5.4.5Ellips

¥» Festo AG & Co.

Legt de lijnsoort vast.

Legt de lijndikte vast.

Legt de weergave van het begin van de lijn vast.
Legt de weergave van hetirde van de lijn vast.

Legt vast dat er zich een tekenelement op de achtergrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen erover liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden niet bedekt.

Legt vag dat er zich een tekenelement op de voorgrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen eronder liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden bedekt.

Een ellips wordt getekend door het vastleggen van middetg en
twee radiussen die aan de as parallel lopen. U kunt een ellipsboog
tekenen door aansluitend in het dialoogvenster Eigenschappen
van de ellips onder Geometrieigenschappen een begien eird-
hoek in te voeren.

De ellipsspecifieke eigenschappen kuem in het dialoogvenster
Eigenschappen van de ellips in het tabblad Geometrie
eigenschappen vastgelegd worden:
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User defined properties

Dirawing properties

Scale Ao
w1 »|1 Starting angle
Rotation a0 Deqree Ending angle
[ Override colour I:I Fill area
Line style w Start cap
Line width 01 w End cap
(O Background (& Foreground

Scalerirg

Boog

Rotatie

Kleur overschrijven
Vlak vullen
Lijnsoort

Lijndikte

Lijnbegin

Lijneinde

Op de achtergrond
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Figuur5/ 7: dialoogvenster Eigenschappen van een ellips: tabblad
Geometrieeigenschappen

Legt de scalering in»of y-richting vast.

Legt de beginen eindhoek van een ellipshoog vast.
Legt de draaihoek in graden vast.

Legt de kleur van het tekenelement vast.

Vult de ellips met de aangegeven kleur.

Legt de lijnsoort vast.

Legt de lijndikte vast.

Legt de weergave van het begin van de lijn vast.

Legt de weergave van hetiede van de lijn vast.

Legt vast dat er zich een tekenelement op de achtergrond bevindt.

Dat betekent dat alle circuitsymbolen erover liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden niet bedekt.
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Op de voorgrond Legt vag dat er zich een tekenelement op de voorgrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen eronder liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden bedekt.

5.4.6 Tekst

Er kan door een klik bij de positie van de muispijl een gkvorden
ingevoegd. Vervolgens wordt hetialoogvenster Eigenschappen

geopend voor het invoeren van de tekst en het instellen van de

attributen.

5.4.7 Afbeelding

Er kan door een klik bij de gsitie van de muispijl een afbeelding
worden ingevoegd. Vervolgens wordt het dialoogvenster geopend
voor het selecteren van een beeldbestand.

l Grote afbeeldingen op de achtergrond kunnen de bewerkingskne
heid negatief beinvioeden omdat bij het verplaatsesf bewerken
van symbolen de afbeelding opnieuw moet worden opgebouwd.

De beeldspecifieke eigenschappen kunnen in het dialoogvenster
Eigenschappen van de afbeelding in het tabblad Geometrie
eigenschappen vastgelegd worden:
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User defined properties | Drawing properties

Scale
w1 » 1

Fiotation 1] Degree

[ Override colour I:I

(O Background (& Foreground

Ficture

Filez

Extrnalink

Figuur5/ 8: dialoogvenster Eigenschappen van een afbeelding:
tabblad Geometrieeigenschappen

Scalering Legt de scalering in»of y-richting vast.

Rotatie Legt de draaihoek in graden vast.

Kleur overschrijven Legt de kleur van het tekenelement vast.

Op de achtergrond Legt vast dat er zich een tekenelement op de achtergrond bevindt.

Dat betekent dat alle circuitsymbolen erover liggen. Vooral de
symbolen van fjv. gevulde tekenelementen worden niet bedekt.

Op de voorgrond Legt vast dat er zich een tekenelement op de voorgrond bevindt.
Dat betekent dat alle circuitsymbolen eronder liggen. Vooral de
symbolen van bijv. gevulde tekenelementen worden bedekt.

Bestand Legt het beeldbestand van de afbeelding vast.

Externe link Bij geactiveerde optie slaat FluidDraw alleen een link naar het
beeldbestand op. Maar als deze optie gedeactiveerd is wordt de
afbeelding in het circuit geintegreerd. Dit is de variant die de veo
keur verdient als u het schakelschema verder wilt gebruiken of wilt
archiveren.
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5.5 Schema controleren
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Via

de invoel Tekeningcontroleren]in het menu|Circuit] kunt u

FluidDraw ervoor zorgen dat uw schema op eventuele tekenfouten
gecontroleerd wordt. FluidDraw geeft evt. de volgende meldingen

uit:
+
+
+
+

+

Er zijn dubbele posthummers

Er zijn foutieve verknopingen

Er liggen objecten op ekkar.
Aansluitingen van leidingen kruisen.

Er zijn open aansluitingen aanwezig.

Bij deze meldingen zijn de betreffende objecten na het bevestigen

van

KG

het dialoogvenster gemarkeerd.
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Componentenattributen

Hoofdstuk 6

6.1 Componentenattributen in het dialoogvenster

60

Eigenschappen

De FluidDrawcircuitsymbolen komen over het algemeen overeen
met de componenten van d€esto productcatalogusOok als u de
productcatalogusniet geinstalleerd heeft, kan FluidDraw de meeste
componentenattributen uit de meegeleverde databank lezen. Als u
nieuwere versies van deroductcatalogusgeinstalleerd heetft,

maakt FluidDraw automatisch gebruik van de actuele gegevens.

Door een dubbelklik op een symbool of via het me
en het menupunopent u hetdialoogvenster

Eigenschappen van de component

Y2 Festo AG & Co. K G



Properties @

i Syt
Description |Adiustable cushioning, sensing |

[ ] Patnumber  |163309 [[ Fra. ]
H Layer | 1 w |

! ‘ |dentification 141] [] Display

Dizplay in parts lists

Catalogue properties | |ser defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay
» Part number 163309 O

Symbol 00991235 O

Type DMEC-32-100-PPY-4

Packaging unit | 1 O

Item name Standard cylinder O
Az per |50 15552, with profile cylinder

Other barrel, for proximity senzing, with adjustable O
cushioning at both end positions.

Unit PCS O

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur6é/ 1: dialoogvenster Eigenschappen van een component

De eigenschappen van een component zijn in attribuut
waardeparen opgeslagen. De attributen zijn in verschillende gro
pen ondergebracht. In de eerste groep bevinden zich algemene
eigenschappen:
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Syrbal 00331235

Description Adjustable cushioning, sensing

Part number 163309
Layer 1 w
|dentification 141 [] Display

Dizplay in parts lists

Figuur6/ 2: uitsnede van het dialoogvenster Eigenschappen van
een component: algemene eigenschappen

Symbool Geeft de naam van het circuitsymbool aan. Met behulp van de
symboolnaam worden de passende producten in &esto produ¢-
catalogusgeordend. De symboolnaam kan niet door de gebruiker
gewijzigd worden.

Beschrijving Bevat indien nodig een gedetailleerde beschrijving of de volledige
naam van het circuitsymbool. Die kan door de gebruiker gewijzigd
worden.

Artikelnummer Het onderdeelnummerdentificeert een product eenduidig. U kunt

de onderdeelnummers handmatig invoeren of met de kn moe-l

in de productcataloguszoeken. Alleen als u selecteert via

de productcatalogus worden de componentenattributen die de
catalogus zijn opgeslagen automatisch overgenomen. Deze atirib
ten vindt u in het dialoogvenster Eigenschappen van de component
in het tabblad Eigenschappen catalogus.

Tekenniveau In deze lijst legt u hetekenniveauvan het symbool vast. Afhank-
lijk van de instelling van deekenniveauskan het zijn dat het syn-
bool niet wordt weergegeven of niet bewerkt kan worden. Om het
symbool zichtbaar te maken of de instellingen te wijzigen, moet u

het tekenniveauin het menu onder het menupunt
tijdelijk activeren.

Markering Hier kunt u een aanduiding toevoegen, waardoor de component
eenduiding in het schakelschema geidentificeerd kan worden. Als
de optie -Weergaves® geselecteerd
tekst in het schakelschema geactiveerd. Aanwijzing: bij het ievo
gen d kopiéren van circuitsymbolen geeft FluidDraw het symbool
automatisch een eenduidige aanduiding. Een automatisch gegeven
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Object verschijnt in stukli-
ten

O©OFsto AG & Co.

aanduidingstekst begint met een vraagteken en kan door de-g
bruiker gewijzigd worden, FluidDraw waarschuwt u al de aamdu
ding al bestaat.

Deactiveer deze optie als u niet wilt dat het symbool in de studij
ten verschijnt.

Componentenattributen uit de productcatalogus evenals attributen
die door de gebruiker zijn aangegeven, worden in tabelvorm in
verschilende tabbladen weergegeven. De ingevoerde tabelgeg
vens uit de catalogus kunnen niet gewijzigd worden. De waarde van

een attribuut is in de kolom - Waa
tekst naast het symbool in het schakelschema geactiveerd worden,
asde optie -Weergaves® geactiveerd

De componentenattributen die uit de productcatalogus overgen
men zijn, worden in het tabblad -
gegeven.

Catalogue properties | |ser defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay
» Part number 163309 O

Symbol 00991235 O

Type DMEC-32-100-PPY-4 O

Packaging unit | 1 O

Item name Standard cylinder O
Az per |50 15552, with profile cylinder

Other barrel, for proximity senzing, with adjustable O
cushioning at both end positions.

Unit PCS O

Figuur6/ 3: uitsnede van het dialoogvester Eigenschappen van
een component: tabblad Eigenschappen catalogus

I'n het tabblad - Gebruikergedefini
eigen componentenattributen invoeren.
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Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay Comment

* O

Figuur6/4: uitsnede van hetialoogvenster Eigenschappen van
een component: tabblad Gebruikergedefinieerde eigenschappen

Om een invoer te wijzigen, moet de betreffende regel door een klik
gemarkeerd zijn. Vervolgens kan na nog een klik op de tabelcel die
gewijzigd moet worden de inver van de cel bewerkt worden.

Een tabelregel kan verwijderd worden door eerst met een klik de
betreffende regel te markeren. Vervolgens kan met | 1Bel|-toets
de gemarkeerde regel verwijderd worden.

U kunt een willekeurig aantal eigen attributen toevoegedoor de
lege cellen van de laatste regel in te vullen.

I'n het tabbladenGebmoprin® kent
trische eigenschappen invoeren die de afbeelding van het symbool
in het schakelschema beinvioeden.
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Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties

Scale
% |1 » 1

Fiotation 1] Degree

[ Override colour I:I

Figuur6/ 5: uitsnede van het dialoogvenster Eigenschappen van
een component: tabblad Geometrieigenschappen

Scalering Legt de schaalfactor in-of y-richting vast. De schaalfactor kan ook
met behulp van de muispijl vastgelegd worden. Dit workeschre-
veninde paragraaf Sy mbol en. scal eren®

Rotatie Legt de draaihoek in graden vast. De draaihoek kan ook met behulp
van de muispijl vastgelegd worden. Dit wordt beschreven in de
paragraaf- Sy mbol en. draai en®

Kleur overschrijven Als deze optie geactiveerd is, kan er een andere kleur geselecteerd
worden waarmee het symbool weergegeven moet worden.

Reset Zet de geometrische instelling op de standaardwaarden: scaferi
gen op 1, draaiing op O en -Kleur

6.2 Attributen van de tekstcomponenten

Tekstcomponenten dienen in FluidDraw enerzijds voor het toevo
gen van ommentaar en opschriften, anderzijds kunnen daardoor
aanduidingen en toebehoren gedefinieerd worden zondemsy

boolweergave. Door een dubbelklik op een tekst of via het menu
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en het menupun opent u het da-

loogvenster Eigenschappen van de tekstcomponent.

[3

Part number | | [ Find... ]
Layer | 1 W |

Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties

Description | |

|dentification l:l [] Display

Dizplay in parts lists

Alignment
harizaontal wvertical
O Left @ Top
(® Centre O Centre
O Right () Bottom
Teut attributes
[ Fant.. ] [ Calaur...
[ Frame Text
[ attribute link
B
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figuur6/ 6: Dialoogvenster Eigenschappen van een tekstcomp
nent

Een tekstcomponent beschikt over alle attributen van estan-

daardcomponent De teksteigenschappen bevinden zich in het
tabblad -Tekst bewerken®.

Y2 Festo AG & Co. K G



Tekst bewerken

Uitlijning

Lettertype...
Kleur...
Tekstkader

Attribuutlink

O©OFsto AG & Co.

Edittext | Catalogue properties | User defined properties | Drawing propesties

et Alignment

harizaontal wvertical

O Left @ Top

(& Centre O Centre
O Right () Bottom
Teut attributes
[ Fant.. ] [ Calaur...
] Frame Text

[ attribute link

O

Figuur6/ 7: uitsnede van het dialoogvenster Eigenschappen van
een tekstcomponent: tabblad Tekst bewerken

In het invoerveld in het linker venster voert u uw tekst in. U kunt
ook een tekst bestaande uit meerdere regels invoeren. Voor een

regelovergang drukt u ople | Invoer|-toets.

Bepaalt de horizontale en verticale uitlijning van de tekst in het
tekstveld.

Bepaalt het lettertype van de tekst.
Bepaalt de kleur van de tekst.
Maakt een kader om het tekstveld.

Als deze optie geactiveerd is, wordt niet de ingevoerde tekst wee
gegeven maar geeft de tekst een link aan naar een attribuut. De
waarde van het geselecteerde attribuut wordt in het schakelseh
ma weergegeven. Een uitvoerige beschrijving vaeze functie vindt
u onderTekstcomponenten met attributen linken
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6.3 Tekstcomponenten met attributen linken

Tekstcomponenten kunnen ook attributen van andere compane

ten, attributen van een circuit of van het project weergeven. Daa

voor moet de tekstcomponent met het bijbehorende attribuut

gelinkt worden. Het gelinkte attribuut wordt in het invoerveld van
hettabb | ad - Tekst Oiaoagyandtee Eigensdhappeh e t
van de tekstcomponent/astgelegd. De geactiveerde optie Altr
buutlink legt vast dat de tekst in het tekstveld niet weergegeven

maar als link gezien met worden.

Voorbeeld:

Uw project heet -Projectl@®-en bes
plier® met de waarde -Festro®. Uw
cuitl® en u wilt in dit heti- schak
buut - Supplier ® acdt idvuesr edne, wiana rhdeet

S Voeg een tekstcomponent in het schakelschema door het
tekstelement in de werkbalk met de tekenelementen te sele
teren en vervolgens met de linker muistoets in het schake
schema te klikken. Het dialoogvenster Eigenschappen van de
tekstcomponent wordt geopend. Aanwijzing: het dialoogre
ster van een bestaande tekstcomponent wordt geopend door

een dubbelklik erop of via het men en het mernu-
punt [Eigenschapen- ]

Activeer de optie Attribuutlink en klik vervolgens op de knop

Bigeren.]

Er wordt een venster geopend waarin de hiérarchie van alée b

schikbare attributen wordt weergegeven. Houd er rekening mee dat

er alleen objecten in de lijst opgenomenavden die van de gebrid

ker een aanduiding hebben gekregen. Aanduidingen die met een
vraagteken -?® beginnen worden ni
zijn markeringen die automatisch door FluidDraw aangemaakt zijn.

Het gezochte attriBuuti baut-hdkrar
-Proj-eSup@Plier®.
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X

Browse attributes

= Altribute tree
[=- Project]

Supplier
Circuit!

[ Select H Cancel ][ Help

Figuur6é/ 8: dialoogvenster Attributen zoeken

S Markeer -Supplier® en|Selecteter]l ver v

I'n het invoerveld wordt® eée waahee
voorbeeldvenster -Festo® weérgege
ge naam van een attribuut bevat alle hiérarchieniveaus beginnend

bij het project. De afzonderlijke niveaus in de naam worden door

een punt gescheiden. Het is ook mogelijk in het ineveld alleen

de attribuutnaam aan te geven. I n
wordt in de hiérarchie naar boven naar het attribuut gezochg-b

ginnend met de tekstcomponent. Als bij de component het gehec

te attribuut niet wordt gevonden, wordt in het ciratien vervolgens

in het project naar het attribuut gezocht.

Als het attribuut niet wordt gevonden, wordt de attribuutnaam
tussen aanhalingstekens in het circuit weergegeven. Het orgbr
kende attribuut kan later aangelegd worden. De link wordt dan
automatisch tot stand gebracht.

Dit linken van tekstcomponenten met attributen wordt ook voor de
opschriften vanschemakadersgyebruikt.
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