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FluidDraw est une application pour la création de plans de circuits 
pneumatiques. Non seulement de nombreux symboles de circuit 
standard sont disponibles, mais ügalement l¬ensemble des compo-
sants du catalogue produit Festo, avec leur références et détails 
techniques. Si vous avez installé le catalogue produit Festo, vous 
pouvez accéder à tout moment aux données actuelles dans Fluid-
Draw. En plus de son propre format de fichier, FluidDraw prend en 
charge également les fichiers DXF et les dessins de circuit qui ont 
été créés avec des versions plus anciennes FluidDraw et avec le 
simulateur pneumatique FluidSIM. 
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Chapitre 1
1. Premiers pas 

1.1 Créer un nouveau dessin de circuit 

Ŝ  Sélectionnez dans le menu  Fichier  l¬entrüe de menu  Nou-

veau .  

Une fenĶtre de circuit vide s¬ouvre dans laquelle vous pouvez 
introduire des symboles et les raccorder avec des lignes. Réglez 
auparavant les dimensions du dessin.  

Ŝ  Sélectionnez dans le menu  Circuit  l¬entrüe de menu  Gran-

deur de dessin... . 
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Fig. 1/ 1: Boîte de dialogue Circuit, onglet Grandeur de dessin : 
Réglage des dimensions du dessin 

Si vous utilisez un cadre de dessin, FluidDraw peut adapter auto-
matiquement la taille du papier.  Si vous voulez définir manuelle-
ment les dimensions du dessin, düsactivez l¬option ¿ Reprendre à 
partir du cadre de dessin » et sélectionnez les dimensions souhai-
tües et l¬orientation du dessin. Si les dimensions du dessin sont en 
dehors du bloc d¬impression de votre imprimante, vous pouvez 
répartir le dessin sur plusieurs feuilles (mosaïque). Pour un meil-
leur aperçu, vous pouvez créer des attributs pour chaque dessin de 
circuit. 
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Ŝ  Cliquez alors sur l¬onglet ¿ Attributs ». 

 

Fig. 1/ 2: Boîte de dialogue Circuit, onglet Attributs: Créer des 
attributs 

Le tableau des attributs vous permet de stocker des données au 
choix sous forme de paires de valeurs d¬attribut. Les supports de 
mise en place (attributs de même nom) dans le cadre du dessin 
sont remplacés par les valeurs inscrites.  
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Vous accédez également directement sur cette boîte de dialogue 

via le menu  Circuit  et l¬entrüe de menu  Propriétés... . 

1.2 Organiser des symboles, des bibliothèques et des circuits 

Pour prendre en charge l¬organisation des diffürents types de 
documents dans FluidDraw, tous les fichiers de circuit sont répartis 
dans l¬un des trois groupes : 

Les symboles sont des modèles formels et abstraits qui représen-
tent la fonction d¬un composant ou d¬un groupe de composants 
sous forme de graphique. Cela peut inclure des symboles de circuit 
mais aussi des circuits complets. Les symboles peuvent être insé-
rés dans un circuit particulier et reliés entre les points de raccor-

dement. L¬insertion se fait soit avec le menu  Ajouter , soit en 

« glissant-déposant Î (Drag and Drop) İ partir d¬une fenêtre biblio-
thèque. Les symboles peuvent être regroupés dans des fichiers 
bibliothĵque avec l¬extension de nom de fichier lib . 

Les bibliothèques sont des collections de symboles avec organisa-
tion arborescente. Si la bibliothèque standard ne peut pas être 
modifiüe par l¬utilisateur, en revanche celui-ci peut constituer ses 
propres bibliothĵques de son choix. Les fonctions d¬organisation 

des bibliothèques sont disponibles au menu  Bibliothèque  ainsi 

que dans le menu contextuel de la bibliothèque active du moment. 
Le changement de bibliothĵque s¬effectue avec les onglets du bord 
supérieur de la fenêtre de bibliothèque. Les fichiers de biblio-
thĵque portent l¬extension de nom de fichier lib . 

En règle générale, les circuits sont classés dans le dossier Flui d-

Draw, en dessous du dossier attribuü par le systĵme d¬exploitation 

pour les propres fichiers. Ils portent l¬extension de nom de fichier 
circ . Nota : Il est possible de créer pour chaque client ou pour 

chaque projet project un nouveau sous-dossier dans le répertoire 
Flui dDraw.  

Symboles 

Bibliothèques 

Circuits 
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1.3 Insérer un symbole à partir du menu 

Pour trouver un symbole particulier, vous pouvez entrer des mots-
clés caractéristiques dans la boîte de dialogue Chercher symbole 
ou encore naviguer à travers la structure arborescente. 

Ŝ  Ouvrez, le cas échéant, une nouvelle fenêtre et dans le menu  

Ajouter , sülectionnez l¬entrüe de menu  Chercher désignation 

symbole... . 

Une boĺte de dialogue apparaĺt İ l¬ücran Chercher symbole. Vous 
pouvez entrer des mots-clés dans la ligne de saisie « Rechercher ». 
Les mots-clés individuels sont séparés par des virgules ou des 
espaces. L¬ordre des entrües ou l¬ücriture en majus-
cules/minuscules ne comptent pas. 

Ŝ  Saisissez, p. ex pression, distributeur . 



 

12 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

 

Fig. 1/ 3: Boîte de dialogue Chercher symbole 

Vous voyez les symboles trouvés dans les deux listes de résultats. 
L¬arborescence de la bibliothĵque est affichüe sur le cľtü gauche et 
seules les branches contenant les symboles appropriés apparais-
sent. Une liste par ordre alphabétique contenant les résultats de la 
recherche apparaĺt sur le cľtü droit. Le symbole de l¬entrüe sülec-
tionnüe est reprüsentü dans l¬aperĴu. Lorsque vous avez trouvü le 
symbole recherché, vous pouvez le sélectionner avec le bouton  

OK  ou en cliquant deux fois sur la ligne correspondante dans la 

liste des résultats. Le symbole « pend » ensuite sur le pointeur de 
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souris et peut être placé sur la feuille de dessin par un clic à 
gauche.  

Avec l¬option Recherche par ressemblance, vous pouvez activer une 
tolérance, pour obtenir des résultats même en cas de petites fautes 
de frappe ou de variantes d¬ücriture.  

Outre la possibilitü d¬insürer un symbole particulier en passant par 
la boîte de dialogue Chercher symbole, vous pouvez également 
insérer un élément réel avec référence et détails techniques du 
catalogue produit Festo. Les dütails d¬utilisation du catalogue 
produit Festo avec FluidDraw sont disponibles sous Utiliser le 
catalogue produit Festo avec FluidDraw. 

1.4 Bibliothèques de symboles 

FluidDraw peut gérer plusieurs bibliothèques dont chacune est 
affichée dans un onglet de la fenêtre bibliothèque. Les biblio-
thèques qui ne peuvent pas être modifiées dans FluidDraw sont 
repérables par un symbole de cadenas  dans l¬onglet. Ceci con-
cerne la bibliothèque standard ainsi que les dossiers de symboles, 
que FluidDraw ne gère pas lui-même ou pour les utilisateurs ins-
crits ne possüdant pas de droits d¬ücriture.  

Chaque bibliothèque a une représentation arborescente. Chaque 
niveau d¬arborescence peut Ķtre activü/düsactivü par clic sur le 
nom du groupe. Avec un clic de droite dans une bibliothèque, un 
menu contextuel s¬ouvre, lequel offre les options de menu sui-
vantes pour éditer la bibliothèque : 

Définit la taille des symboles représentés. On dispose de  Petit ,  

Normal  et  Grand . 

Ouvre tous les niveaux arborescents. 

Ferme tous les niveaux arborescents.  

Il existe trois types de bibliothèques : 

 Affichage   

 Tout ouvrir    

 Tout fermer   
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Cette bibliothèque est livrée avec FluidDraw et ne peut pas être 
modifiée. 

Les fichiers de symboles et circuits, enregistrés sur le support de 
données, peuvent être utilisés dans FluidDraw comme des biblio-

thèques. Avec le menu  Bibliothèque  et l¬entrüe de menu  Ajouter 

dossier symbole disponible... , les fichiers du dossier sélectionné 

sont ajoutés comme bibliothèque. La structure arborescente de la 
bibliothèque correspond exactement à celle du dossier. Dans 
FluidDraw, ces bibliothèques ne peuvent pas être modifiées. Les 
modifications doivent être effectuées directement sur le support de 
données. 

Avec le menu  Bibliothèque  et l¬entrüe de menu  Ajouter autre  

bibliothèque... , vous pouvez créer de nouvelles bibliothèques et 

les éditer par la suite (voir paragraphe Créer sa bibliothèque per-
sonnelle). Avec « glisser-déposer », vous pouvez déplacer les 
symboles et groupes İ l¬intürieur d¬une bibliothĵque, selon votre 
choix. 

1.4.1 Créer sa bibliothèque personnelle 

Pour pouvoir accéder plus rapidement aux symboles (ou circuits) 
souvent utilisés, plusieurs symboles peuvent être regroupés en 
bibliothèques. Les bibliothèques sont enregistrées dans des fi-
chiers portant l¬extension de nom de fichier lib . Avec le menu  

Bibliothèque  et l¬entrüe de menu  Ajouter autre bibliothèque... , 

vous pouvez créer de nouvelles bibliothèques. Par clic droit de 
souris dans la nouvelle bibliothĵque, un menu contextuel s¬ouvre, 
avec lequel vous pouvez éditer la nouvelle bibliothèque.  

Les options de menu suivantes sont disponibles : 

Copie les symboles sélectionnés dans le presse-papier. 

Ajoute les symboles du presse-papier dans la bibliothèque. Ces 
symboles peuvent également être des circuits partiels. 

La bibliothèque standard 

Dossier de symboles 

Bibliothèques personnelles 

Copier 

Ajouter 
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Supprime les symboles sélectionnés de la bibliothèque. 

Modifie le texte qui est affichü İ l¬ücran sous le symbole, İ 
l¬intürieur de bibliothĵques. 

Ouvre une boîte de dialogue pour la sélection de fichiers de sym-
boles qui doivent être copiés dans la bibliothèque comme nou-
veaux symboles. 

Copie les symboles sélectionnés dans une autre bibliothèque. Les 
bibliothèques disponibles sont répertoriées dans un sous-menu. 
N¬apparaissent ici que les bibliothĵques qui sont ouvertes pour le 
moment (et donc qui apparaissent comme onglets dans la fenêtre 
de bibliothèque) et qui ne sont pas en lecture seule (reconnais-
sable par le fait que le symbole cadenas  n¬est pas affichü). 

Crée un nouveau niveau arborescent en dessous du groupe actif. Le 
groupe actif est celui auquel appartient l¬espace situü sous le 
pointeur de souris et il est reconnaissable à sa couleur bleu foncé. 

Supprime le niveau arborescent sur lequel se trouve le pointeur de 
souris. 

Permet de modifier le nom du niveau arborescent sur lequel se 
trouve le pointeur de souris. 

1.5 Fichiers de circuits 

Les fichiers de circuits FluidDraw portent l¬extension de nom de 
fichier circ  et sont enregistrés comme fichiers XML comprimés. 

Une option dans le menu  Options  sous l¬entrüe de menu  Op-

tions...  permet de désactiver la compression, afin que les fichiers 

de circuits puissent être visualisés en texte clair. Ceci peut être 
utile, p. ex. pour un logiciel de gestion des versions.  

Veuillez noter nüanmoins, que l¬üdition d¬un fichier circ  en de-

hors de FluidDraw peut avoir pour conséquence que le fichier de 
circuit ne puisse pas être lu ou lu sans erreur à une date ultérieure. 

Effacer 

Renommer... 

Ajouter symbole disponible... 

Copier dans autre biblio-
thèque 

Nouveau sous-dossier... 

Effacer sous-dossier 

Renommer sous-dossier... 
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Bibliothèque et fenêtre de projet 
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Chapitre 2
2. Bibliothèque et fenêtre de projet 

2.1 Modifier la position de fenêtre 

La fenêtre de bibliothèque est normalement ancrée sur le côté 
gauche, la fenêtre de projet (dans la mesure où un projet est ou-
vert), sur le côté droit. Pour libérer les fenêtres de leur ancrage : 
saisissez une fenêtre avec le pointeur de souris sur le bord supé-
rieur. Maintenez enfoncée la touche gauche de souris. Glissez la 
fenêtre légèrement en direction du centre de l¬ücran. RelĲchez alors 
la touche gauche de souris. Vous pouvez ainsi glisser la fenêtre de 
bibliothèque en bas, à droite et la fenêtre de projet, en bas, à 
gauche. Lorsqu¬une fenĶtre est libürüe de son ancrage, elle peut 
être glissée librement.   

Pour recaler les fenêtres : saisissez une fenêtre avec le pointeur de 
souris sur le bord supérieur. Maintenez enfoncée la touche gauche 
de souris. Glissez la fenêtre aussi loin que possible vers la droite ou 
la gauche. Relâchez alors la touche gauche de souris. La fenêtre 
s¬insĵre. De cette faĴon, vous pouvez ancrer par exemple la fenĶtre 
de bibliothèque à droite et la fenêtre de projet à gauche. Vous 
pouvez également ancrer les deux fenêtres sur la même page. Dans 
ce cas, vous pouvez disposer la fenêtre recherchée au premier 
plan, en cliquant sur l¬onglet concernü. 

2.2 Affichage/masquage automatique 

Les onglets offrent une autre fonction pratique : l¬affichage/le 
masquage de la fenêtre de bibliothèque ou de projet. Avec le poin-
teur de souris, cliquez sur l¬onglet vertical correspondant ¿ Biblio-
thèque » ou « Projet », sur le bord de la fenêtre. La fenêtre est alors 
masquée, et une plus grande surface de dessin est disponible. Pour 
faire réapparaître la fenêtre, il suffit de faire bouger le pointeur de 
souris au-dessus de l¬onglet ; la fenĶtre s¬ouvre İ nouveau. Dĵs 
que vous avez effectué vos opérations dans cette fenêtre et que 
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vous déplacez le pointeur de souris sur une fenêtre de circuit, la 
fenêtre de bibliothèque ou de projet est automatiquement mas-
quüe. Pour düsactiver la fonction, cliquez İ nouveau sur l¬onglet 
correspondant (celui-ci est alors comprimé vers le bas). 

 



Editer des circuits 
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Chapitre 3
3. Editer des circuits 

3.1 Insérer et ordonner des symboles 

Avec la boîte de dialogue Chercher symbole et au moyen des biblio-
thèques, des symboles peuvent être insérés dans la fenêtre de 
circuit à éditer. Vous pouvez également valider des objets de toute 
autre fenêtre en sélectionnant ceux-ci et en les glissant dans la 
fenêtre recherchée. Alternativement, vous pouvez également 
utiliser le presse-papier : après avoir sélectionné les objets dans le 

menu  Editer , sülectionnez l¬entrüe de menu  Copier , amenez la 

fenêtre cible au premier plan et sélectionnez dans le menu  Editer  

l¬entrüe de menu  Ajouter . Si vous « glissez » des objets avec le 

pointeur de souris d¬une fenĶtre dans une autre, ceux-ci sont 
copiüs. Si vous glissez les objets İ l¬intürieur d¬une fenĶtre, d¬une 
position sur une autre, ceux-ci sont déplacés. Pour copier à 

l¬intürieur d¬une fenĶtre, la touche  Maj  doit être tenue enfoncée 

lors du déplacement du pointeur de souris. Vous reconnaissez 
l¬opüration du moment İ la forme du pointeur de souris : pendant 
une opération de déplacement une croix fléchée apparaît  ; en 
copiant, la croix est suivie d¬un symbole+ en bas, İ droite . 

3.2 Utiliser le catalogue produit Festo avec FluidDraw 

L¬installation standard FluidDraw contient düjİ tous les produits de 
Festo. C¬est pourquoi un extrait du catalogue produit Festo est 
installé dans plusieurs langues. Nota : Pour rester à jour, il est 
recommandü d¬installer rüguliĵrement le catalogue produit le plus 
récent. FluidDraw reconnaît les versions du catalogue les plus 
récentes et les utilise pour la recherche de produit.  

Pour insérer des symboles avec références et détails techniques 
dans le circuit, il existe essentiellement deux possibilités. 
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Lorsque vous insérez un symbole de la bibliothèque des symboles 
FluidDraw, vous sélectionnez uniquement un graphique, qui repré-
sente la fonction d¬un composant ou d¬un groupe de composants. 
Pour la plupart des symboles, il existe de nombreux produits avec 
différentes références et détails techniques (attributs et para-
mètres). Pour sélectionner un produit, ouvrez avec un clic droit sur 
le symbole la boîte de dialogue Propriétés et actionnez le bouton  

Rechercher... . 

Le catalogue produit représente une base de données complète 
des produits Festo disponibles. Si, pour certains produits, vous 
souhaitez insérer les symboles correspondants avec références et 

détails techniques, sélectionnez dans le menu  Ajouter  l¬entrüe de 

menu  A partir du catalogue Festo... . La boîte de dialogue Ajouter 

à partir du catalogue apparaît. Dans la ligne de saisie « Recher-
cher », saisissez vos mots-clés. Le tableau du haut contient le 
résultat de recherche. Si vous y sélectionnez une ligne, le symbole 
correspondant est affichü dans l¬aperĴu. La sülection d¬un produit 
se fait en cliquant deux fois sur une ligne du tableau ou au moyen 

du bouton  Ajouter à la sélection . Les produits sélectionnés sont 

rassemblés dans le tableau du bas. En quittant la boîte de dia-
logue, les symboles des produits sélectionnés sont ajoutés dans la 
fenêtre de circuit. Ces symboles contiennent les références et 
détails techniques des produits sélectionnés auparavant sous 
forme de paires de valeurs d¬attribut. 

Au moyen de la recherche de 

symbole (menu Ajouter  et 

entrée de menu  Chercher 

désignation symbole... ) ou 

à partir de la fenêtre de 
bibliothèque FluidDraw 

Au moyen du catalogue 
produit Festo 



 

½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 21 

 

Fig. 3/ 1: Boîte de dialogue Ajouter à partir du catalogue 

Si vous souhaitez ajouter un ou plusieurs symboles d¬un panier 

déjà existant, sélectionnez dans le menu  Ajouter  l¬entrüe de 

menu  A partir du panier Festo... .  
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Fig. 3/ 2: Boîte de dialogue Ajouter panier 

Au cas où vous auriez sélectionné un produit ne possédant pas de 
représentation graphique, un texte apparaît dans le dessin de 
circuit qui admet les attributs composant au lieu du symbole. Ce 
texte, de mĶme que l¬identification des symboles, apparaĺt dans la 
nomenclature.  

Dans le menu  Options  et l¬entrüe de menu  Options... , vous 

pouvez effectuer des réglages, qui influencent la création de dési-
gnations de symboles et les accessoires. Sur demande, FluidDraw 
crée automatiquement des éléments de texte, qui sont obtenus à 
partir de l¬attribut de type du symbole correspondant. 
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3.3 Relier des raccordements 

Pour relier deux raccordements de composant avec une ligne, 
bougez le pointeur de souris sur un raccordement de composant. 
On reconnaĺt un raccordement au petit cercle İ l¬extrümitü d¬une 
ligne de raccordement du symbole. Dès que vous avez « touché » 
un raccordement, le pointeur de souris se transforme en réticule 
.  

 

Fig. 3/ 3: Pointeur de souris comme réticule sur un raccordement de 
composant 

Ŝ  Appuyez maintenant sur le bouton gauche de la souris et 
bougez le pointeur de souris sur le raccordement auquel vous 
voulez raccorder le premier. 

A la forme du pointeur de souris , vous reconnaissez à nouveau 
si vous vous trouvez sur le raccordement. Si le pointeur de souris 
se trouve sur un raccordement sur lequel une ligne est déjà connec-
tüe, le signe d¬interdiction  apparaît, et aucune ligne ne peut être 
tirée.  
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Ŝ  Relâchez le bouton de souris lorsque vous avez atteint le 
deuxième raccordement. 

FluidDraw pose automatiquement une ligne entre les deux raccor-
dements. 

 

Fig. 3/ 4: Ligne entre deux raccordements 

Des positions d¬appui peuvent Ķtre placües lors du tirage de lignes. 
Pour ce faire, relâchez simplement le bouton de souris pendant que 
vous tirez une ligne et cliquez sur les positions recherchées. La 
ligne est complétée dès que vous cliquez sur un deuxième raccor-
dement ou deux fois sur le même point. Vous pouvez interrompre 

l¬action, en appuyant sur la touche  Esc . 

3.4 Utiliser un répartiteur en T 

Pour utiliser un rüpartiteur en T, vous n¬avez pas İ utiliser de sym-
bole spécial. FluidDraw introduit automatiquement un répartiteur 
en T, lorsque vous glissez un raccordement de composant sur une 
ligne ou un segment de ligne sur un raccordement. Si vous souhai-
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tez relier deux lignes entre elles, vous pouvez également glisser un 
segment de ligne sur un autre ; FluidDraw introduit alors deux 
répartiteurs en T et les relie avec une nouvelle ligne.  

Ŝ  Déplacez le pointeur de souris sur un raccordement et appuyez 
sur le bouton gauche de la souris. 

Si vous vous trouvez sur un segment de ligne, le pointeur de souris 
se transforme en réticule . 

Ŝ  Relâchez le bouton de souris lorsque vous avez atteint la 
position recherchée de la ligne. 

FluidDraw introduit un répartiteur en T et pose automatiquement 
une ligne. 

 

Fig. 3/ 5: Raccordement de ligne avec répartiteur en T posé 

Il est possible de raccorder jusqu¬İ 4 lignes entre elles sur chaque 
répartiteur en T. 
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3.5 Poser des lignes 

Après avoir raccordé deux raccordements, vous pouvez adapter la 
position des lignes. Vous pouvez déplacer parallèlement les seg-
ments de ligne en bougeant le pointeur de souris sur le segment de 
ligne concerné. A la forme d'« alignement de ligne »  du pointeur 
de souris, vous reconnaissez si vous avez touché une ligne.  

Ŝ  Appuyez sur le bouton gauche de la souris et déplacez le 
segment de ligne dans le sens orthogonal, sur la position re-
cherchée. 

 

Fig. 3/ 6: Düplacement d¬un segment de ligne 

Ŝ  Relâchez le bouton de souris ; FluidDraw adapte les segments 
de ligne voisins et les fait coïncider. 

Si vous déplacez un segment de ligne qui est raccordé directement 
à un raccordement de composant, FluidDraw ajoute éventuellement 
d¬autres segments pour üviter les vides. 
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3.6 Définir les caractéristiques des lignes 

Vous pouvez définir le style, la couleur et le plan de dessin des 
lignes, en cliquant deux fois sur un segment de ligne ou en sélec-

tionnant le segment de ligne et dans le menu  Editer  l¬entrüe de 

menu  Propriétés... . Une boĺte de dialogue apparaĺt İ l¬ücran 

Attributs de ligne. Les réglages sont validés pour tout le segment 
de ligne jusqu¬au point de raccordement suivant ou rüpartiteur en 
T. 

 

Fig. 3/ 7: Boîte de dialogue Attributs de ligne : Définir les caractéris-
tiques d¬une ligne pneumatique 

définit le plan de dessin de la ligne. 

définit la couleur de la ligne. 

définit le style de ligne de la ligne. 

düfinit l¬intensitü de ligne de la ligne. 

Nota : Les lignes d¬utilisation sont généralement représentées par 
des lignes continues, les lignes de commande par des lignes en 
pointillés. 

Plan de dessin 

Couleur 

Style de ligne 

Intensité de ligne 
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3.7 Effacer une ligne 

Pour effacer une ligne, vous pouvez soit sélectionner le segment de 

ligne à effacer et appuyer sur la touche  Suppr , soit sélectionner 

dans le menu  Editer  l¬entrüe de menu  Effacer  ou bien sélection-

ner un raccordement de composant et appuyer sur la touche  

Suppr . Dans les deux cas, seule la ligne est effacée et pas le 

raccordement.   

Si vous effacez un répartiteur en T, sur lequel trois ou quatre lignes 
sont raccordées, toutes les lignes sont effacées. Si, par contre, 
deux lignes seulement sont raccordées, le répartiteur en T est 
effacé et les deux lignes rassemblées en une. 

3.8 Définir les caractéristiques des raccordements 

Vous pouvez üquiper un raccordement de composant d¬une identi-
fication et d¬un silencieux en cliquant deux fois sur le raccordement 
ou en sélectionnant le raccordement et en sélectionnant dans le 

menu  Editer  l¬entrüe de menu  Propriétés... . La boîte de dia-

logue Raccord s¬ouvre. 
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Fig. 3/ 8: Boîte de dialogue Raccord : Définir les caractéristiques 
d¬un raccordement 

Dans la ligne de saisie, vous pouvez saisir un texte pour caractéri-
ser ce raccordement. Si l¬option Voyants est activüe, l¬identification 
est affichée dans le dessin de circuit. 

Ouvrez la liste de symboles avec les terminaisons de raccordement 
en cliquant sur le bouton avec la flèche. Sélectionnez un silencieux 
approprié ou le bouchon.  Nota : Veuillez noter que cette liste de 
symboles n¬est disponible que si aucune ligne n¬est raccordüe sur 
le raccordement concerné. Si vous voulez raccorder une ligne à un 
raccordement obturü, vous devez d¬abord enlever le bouchon et/ou 
le silencieux. Sélectionnez pour cela la case vide dans la liste de 
symboles avec terminaisons de raccordement. 

3.9 Définir un raccordement de composant 

Pour définir un nouveau raccordement de composant, sélectionnez 

dans  Editer  l¬entrüe de menu  Définir raccordement . FluidDraw 

commute alors dans un mode spécial dans lequel le clic de souris 
suivant définit le nouveau raccordement. Si vous voulez inter-

rompre l¬action, appuyez sur la touche  Esc .   

Les raccordements en symboles peuvent Ķtre placüs sur n¬importe 
quelle position.   

Identification 

Fin de la connexion 
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Nota : Pour placer le raccordement de manière aussi exacte que 
possible sur la position recherchée, il est recommandé de bien 
agrandir l¬encadrü du symbole correspondant. Dès que le pointeur 
de souris se trouve sur un symbole, il se transforme en réticule. 
Avec un clic à gauche, vous définissez le nouveau raccordement.  

3.10 Effacer un raccordement de composant 

Pour effacer un raccordement de composant, sélectionnez celui-ci 

et sélectionnez dans le menu  Editer  l¬entrüe de menu  Effacer 

raccordement .   

Nota : Notez que l¬entrüe de menu  Effacer  ou la touche  Suppr   

n¬efface pas le raccordement mais seulement une ligne éventuel-
lement raccordée. 

3.11 Configurer les distributeurs de commande directionnelle 

Si vous avez besoin d¬un distributeur particulier, que vous ne 
trouvez pas dans la bibliothèque standard, FluidDraw vous pouvez 
crüer vos propres symboles de distributeur İ l¬aide de l¬üditeur de 
distributeurs. 

Ŝ  De la bibliothèque « Symboles standard/symboles pneuma-
tiques/symboles pour générer de nouveaux sym-
boles/distributeurs de commande directionnelle configu-
rables », ajoutez un distributeur de commande directionnelle 
5/n dans une fenêtre de circuit. 

Pour définir les corps de distributeurs et les modes de commande 
de distributeurs de commande directionnelle, cliquez deux fois sur 
le distributeur. La boîte de dialogue Propriétés s¬ouvre. Cliquez sur 
l¬onglet ¿ Configurer distributeur Î. Vous accüdez İ l¬üditeur de 
distributeurs. 
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Fig. 3/ 9: Boîte de dialogue Propriétés : onglet Configurer distribu-
teur 

Pour les deux côtés du distributeur, vous pouvez sélectionner les 
modes de commande du distributeur à partir des catégories « Force 
musculaire », « mécanique » ainsi que « pneumatique/électrique ». 
Cliquez sur le bouton avec la flèche et sélectionnez un élément de 
symbole. Un distributeur peut présenter plusieurs commandes en 
même temps.  Si vous ne souhaitez pas de commande dans une 
catégorie, sélectionnez la case vide dans la liste. En outre, on peut 
düfinir pour chaque page s¬il doit y avoir un rappel par ressort, un 
pilotage, un ressort pneumatique ou une alimentation externe. 

Un distributeur configurable peut posséder quatre positions de 
commutation au maximum. On peut sélectionner un corps de 
distributeur pour chaque position de commutation. Cliquez sur le 

Commande à gauche ° Com-
mande à droite 

Corps de distributeur 
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bouton correspondant avec la flèche pour ouvrir la liste des élé-
ments de symbole. Sélectionnez pour chaque position de commu-
tation un élément de symbole. . Si vous voulez moins de quatre 
positions de commutation, sélectionnez la case vide dans la liste 
pour les positions non nécessaires.  

Vous définissez ainsi quelle position de commutation doit prendre 
le distributeur en position de repos. Nota : lors de la détermination, 
veillez İ ce que le distributeur n¬empĶche pas un rappel par ressort 
éventuel.  

Ainsi, une représentation graphique définit si le signal droit ou le 
signal gauche doit dominer, dans le cas de deux signaux attenants 
de même force.  

Un raccordement supplémentaire est alors créé, sur lequel est 
raccordüe l¬alimentation externe de la commande.  

3.12 Configurer les vérins 

Si vous avez besoin d¬un vürin particulier, que vous ne trouvez pas 
dans la bibliothèque standard FluidDraw, vous pouvez créer vos 
propres symboles de vürin İ l¬aide de l¬üditeur de vürins. 

Ŝ  De la bibliothèque « Symboles standard/symboles pneuma-
tiques/symboles pour générer de nouveaux symboles/vérins 
configurables », ajoutez un vérin à double effet dans une fe-
nêtre de circuit. 

Pour configurer le vérin, cliquez deux fois sur le cylindre. La boîte 
de dialogue Propriétés s¬ouvre. Cliquez sur l¬onglet ¿ Configurer 
vérin Î. Vous accüdez İ l¬üditeur de vürins. 

Position initiale 

Signal dominant 

Alimentation externe 
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Fig. 3/ 10: Boîte de dialogue Propriétés : onglet Configurer vérin 

Cliquez sur le bouton avec la flèche pour ouvrir la liste des élé-
ments de symbole. Sélectionnez un type de vérin. Définissez si le 
vérin doit être à effet simple ou double. 

Indique si un ressort doit être inséré dans la chambre à vérin de 
droite ou de gauche pour le rappel. 

Cliquez sur le bouton avec la flèche et sélectionnez un élément de 
symbole pour le piston. Définissez si le vérin doit posséder un 
amortissement de fin de course et si celui-ci doit être réglable. 

Cliquez sur le bouton avec la flèche et sélectionnez un élément de 
symbole pour la tige de piston. 

Type de vérin 

Rappel par ressort 

Piston 

Tige de piston 
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Avec le curseur, vous pouvez définir la position relative du piston, 
par étapes de 25 %. 0 % correspond au piston entièrement rentré 
et 100 % au piston entièrement sorti. 

3.13 Grouper les symboles 

Si vous voulez regrouper plusieurs symboles dans un groupe , 

sélectionnez ceux-ci et sélectionnez dans le menu  Editer  l¬entrüe 

de menu  Grouper . Les groupes peuvent également être emboîtés, 

c.à.d. que des objets déjà groupés peuvent à nouveau être grou-
pés.  

Un groupe est en premier lieu une aide graphique et ne représente 
pas de nouveaux composants. Chaque élément de groupe est 
repris dans une nomenclature de la même façon que sans groupe-
ment. En cliquant deux fois sur un élément du groupe, la boîte de 
dialogue Propriétés de l¬ülüment de groupe cliquü s¬ouvre.  

Si vous souhaitez rassembler plusieurs symboles en un composant 
nouveau avec ses propres attributs, vous créez un objet macro. 

3.14 Créer des objets macro 

Si vous souhaitez rassembler plusieurs symboles en un composant 
nouveau avec ses propres attributs, sélectionnez ceux-ci et sélec-

tionnez dans le menu  Editer  l¬entrüe de menu  Etablir objet  

macro . Un nouvel objet macro est ainsi créé. Les objets macro 

sont répertoriés comme composants indépendants dans les no-
menclatures. Les symboles originaux sont supprimés des nomen-
clatures. Il n¬est plus possible d¬üditer leurs attributs composant. 

Position du piston 
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3.15 Dissocier les groupes de symboles et les objets macro 

Pour dissocier un groupe ou un objet macro, sélectionnez le groupe 

ou l¬objet macro puis sülectionnez dans le menu  Editer  l¬entrüe 

de menu  Dissocier groupe/macro . Seul le groupe le plus à 

l¬extürieur est dissociü. Pour dissocier des groupes emboĺtüs, vous 
devez répéter cette opération plusieurs fois. 

3.16 Aligner des symboles 

Pour aligner des objets l¬un İ cľtü de l¬autre, sülectionnez ceux-ci, 

puis sélectionnez dans le menu  Editer  sous l¬entrüe de menu  

Aligner  l¬alignement recherchü ou cliquez sur le bouton concernü 

 dans la barre d¬outils. 

3.17 Renverser les symboles 

Les symboles peuvent Ķtre renversüs İ l¬horizontale comme İ la 

verticale. Sélectionnez dans le menu  Editer  sous l¬entrüe de menu  

Renverser  l¬axe renversü recherchü ou cliquez sur le bouton 

concerné  dans la barre d¬outils. Si vous avez sülectionnü 
plusieurs objets en même temps, chaque objet est renversé pour 
lui-mĶme. Si vous souhaitez que l¬opüration s¬ütende sur un axe 
renversü commun, regroupez les objets avant l¬opüration.  

Les caractéristiques géométriques peuvent également être direc-
tement enregistrües comme attributs composant sous l¬onglet 
« Propriétés de géométrie ». Inscrivez un signe négatif devant le 
facteur d¬üchelle correspondant pour renverser le symbole. 



 

36 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

3.18 Faire pivoter les symboles 

Les symboles peuvent être pivotés par étapes de 90°, ou İ l¬aide du 
pointeur de souris. Pour faire pivoter par étapes de 90°, sélection-

nez dans le menu  Editer  sous l¬entrüe de menu  Faire pivoter   

l¬angle recherchü ou cliquez sur le bouton concerné  dans la barre 
d¬outils. Si vous avez sülectionnü plusieurs objets en mĶme temps, 
chaque objet est pivoté pour lui-même. Si vous souhaitez que 
l¬opüration s¬ütende sur un axe de rotation commun, regroupez les 
objets avant l¬opüration.  

Vous pouvez ügalement faire pivoter des symboles İ l¬aide du 
pointeur de souris, en glissant sur le bord du symbole. Pour ce 

faire, FluidDraw doit se trouver au mode  Permettre faire pivoter . 

Ce mode peut être activé ou désactivé dans le menu  Editer  avec 

l¬entrüe de menu  Permettre faire pivoter  ou en cliquant sur le 

bouton concerné  dans la barre d¬outils. Nota : L¬activation du 

mode  Permettre redimensionnement  désactive le mode  Per-

mettre faire pivoter  et inversement. 

Ŝ  Dans le mode  Permettre faire pivoter , cliquez sur le bord d¬un 

symbole et tenez le bouton de souris enfoncé. 

 

Fig. 3/ 11: Faire pivoter un symbole 

L¬angle de rotation actuel et les lignes auxiliaires sont affichües İ 
l¬ücran. 

Ŝ  Tout en tenant le bouton de souris enfoncé, déplacez le poin-
teur de souris jusqu¬İ ce que l¬angle de rotation recherchü soit 
atteint. L¬angle est modifiü par ütapes de 15Ã. Nota : si vous 

tenez en plus la touche  Maj  enfoncée, vous pouvez faire pi-

voter en continu. 
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Fig. 3/ 12: Faire pivoter un symbole 

L¬angle de rotation peut ügalement Ķtre consignü dans la boĺte de 
dialogue Caractüristiques sous l¬onglet Propriétés de géométrie. 

3.19 Redimensionner les symboles 

Les symboles de composants peuvent Ķtre redimensionnüs İ l¬aide 
du pointeur de souris. Pour ce faire, FluidDraw doit se trouver au 

mode  Permettre redimensionnement . Ce mode peut être activé 

ou désactivé dans le menu  Editer  avec l¬entrüe de menu  Per-

mettre redimensionnement  ou en cliquant sur le bouton concerné 

 dans la barre d¬outils. Nota : L¬activation du mode  Permettre 

redimensionnement  désactive le mode  Permettre faire pivoter   

et inversement. 

Ŝ  Dans le mode  Permettre redimensionnement , cliquez sur le 

bord ou sur un coin d¬un symbole et tenez le bouton de souris 
enfoncé. 

 

Fig. 3/ 13: Redimensionner un symbole 

Le rapport de mise à échelle actuel, par rapport à la taille originale, 
est affiché. 

Ŝ  Tout en tenant le bouton de souris enfoncé, déplacez le poin-
teur de souris jusqu¬İ ce que la taille recherchüe soit atteinte. 
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Le rapport de mise à échelle est modifié par étapes de 0,25. Si 

vous tenez en plus la touche  Maj  enfoncée, vous pouvez re-

dimensionner en continu. 

 

Fig. 3/ 14: Redimensionner un symbole 

Vous pouvez renverser le symbole en même temps en déplaçant le 
pointeur de souris au-delà du point central du symbole, sur la page 
opposée. 

 

Fig. 3/ 15: Renverser symbole 

Les facteurs d¬üchelle peuvent ügalement Ķtre consignüs dans la 
boîte de dialogue Propriütüs, sous l¬onglet Propriétés de géomé-
trie. 
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Chapitre 4
4.  Cadre de dessin 

Dans FluidDraw, les cadres de dessin sont des « dessins de circuit » 
qui comportent une entête et un cadre divisé en cases. Ils peuvent 
Ķtre affichüs dans d¬autres dessins de circuit. Des cadres de dessin 

CAO disponibles peuvent être importés avec le menu  Fichier  et 

l¬entrüe de menu DXF-Import.  Afin qu¬un cadre de dessin soit 
utilisable dans différents projets et dessins de circuit, certains 
textes dans l¬entĶte doivent Ķtre modifiables. Ces texte peuvent 
Ķtre par exemple l¬auteur, la date de crüation, la düsignation du 
projet, la désignation de feuille, le numéro de feuille. Dans Fluid-
Draw, ce sont des composants de texte avec Combinaison 
d¬attribut.  

  

4.1 Inscriptions modifiables 

Les textes dans l¬entĶte d¬un cadre de dessin sontdes composants 
de texte. Vous pouvez utiliser les textes importés ou ajouter de 
nouveaux composants de texte aux endroits souhaités. Les textes 
modifiables sont des composants de texte avec Combinaison 
d¬attribut. Ces textes sont remplacüs par les valeurs d¬attribut 
spécifiques au projet et au circuit. 

Ŝ  En cliquant deux fois sur un composant de texte, ouvrez la 
boîte de dialogue Propriétés. 

Ŝ  Dans le champ textuel, entrez le nom de l¬attribut İ associer, 
par exemple « créateur Î et activez l¬option ¿ Combinaison 
d¬attribut ». Nota : vous pouvez également utiliser un texte im-
portü comme nom d¬attribut. 

Le nom d¬attribut est utilisü comme support de mise en place. Dans 
le dessin de circuit avec le cadre de dessin, ces noms d¬attributs 
sont affichüs entre crochets obliques. Lors de l¬utilisation du cadre 
de dessin dans un projet ou dans les dessins de circuits, ces attri-
buts sont remplacés par les valeurs d¬attribut correspondantes. 
Vous pouvez üditer ces valeurs d¬attribut dans la boĺte de dialogue 
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Propriétés du projet ou des dessins de circuit.  Un clic sur un com-
posant de texte du cadre de dessin ouvre la boîte de dialogue 
Propriétés du projet ou du circuit contenant l¬attribut auquel se 
rapporte le composant de texte. 

4.2 Utiliser un cadre de dessin 

Les cadres de dessin peuvent être copiés dans un projet et/ou un 
dessin de circuit. L¬insertion se fait par la boîte de dialogue Proprié-
tüs d¬un projet ou d¬un circuit. 

Tous les objets du cadre de dessin sont insérés comme copie dans 
le dessin de circuit. Une modification ultérieure du fichier avec le 
cadre de dessin n¬a pas d¬effet sur le dessin de circuit dans lequel 
ce cadre de dessin a été inséré. 

En copiant les objets du cadre de dessin, tous les attributs aux-
quels se rapportent les composants de texte du cadre de dessin et 
qui ne sont pas encore disponibles dans le projet ou le circuit, sont 
générés. 
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Fig. 4/ 1: Boîte de dialogue Circuit : Cadre de dessin, insérer 

Si cette option est activée, le cadre de dessin indiqué dans le projet 
est copiü dans le circuit. Le chemin d¬accĵs et le fichier utilisü sont 
affichés dans la ligne « Fichier cadre ». 

Avec ce bouton, un dialogue s¬ouvre avec lequel un cadre fourni 
peut être sélectionné. Ces fichiers de cadres se trouvent dans le 
répertoire frm  et sont regroupés dans le fichier du projet 
frames.prj . 

Reprendre du projet 

Sélectionner... 
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Supprime le cadre de dessin du circuit. Les attributs du cadre de 
dessin sont conservés comme attributs du projet ou du circuit. 

En ajoutant un cadre de dessin, les attributs du composant de texte 
du cadre de dessin sont listés. Ces attributs sont enregistrés avec 
le projet ou le dessin de circuit et peuvent être édités et effacés. 

Avec le bouton  Recharger attributs de cadre , tous les attributs 

sont chargés à nouveau du cadre de dessin et ainsi, la liste des 
attributs du projet ou du dessin de circuit est actualisée. 

Effacer cadre local 

Recharger attributs de cadre 
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Fig. 4/ 2: Boîte de dialogue Sélectionner cadre de dessin 

Tous les fichiers de cadres disponibles sont en représentation 
arborescente, sur la droite. Cette représentation arborescente 
permet de sélectionner le cadre de dessin recherché. Le cadre de 
dessin est affichü dans l¬aperĴu. Dans la liste ¿ Attributs », tous les 
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attributs de textes et de cadre de dessin sont également représen-
tés, lesquels ont été définis comme opérations logiques. 

Ouvre une boĺte de dialogue pour la sülection d¬un fichier de circuit 
au choix qui doit être ajouté comme cadre. 

 

Parcourir... 
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Chapitre 5
5. Autres outils auxiliaires pour la création de dessins 

5.1 Outils auxiliaires de dessin 

5.1.1 Grille 

Pour disposer les symboles et poser les lignes, il est souvent indi-
quü d¬afficher une grille en ligne continue ou en pointillüs. Avec le 

menu  Affichage  et l¬entrüe de menu  Montrer grille , vous pouvez 

afficher/masquer la grille. Dans le menu  Options , sous l¬entrüe de 

menu  Options...  vous pouvez düfinir d¬autres réglages de grille.  

Pour simplifier la manipulation, les raccordements sont intégrés 
dĵs qu¬une ligne de grille se trouve en proximitü. Il est ainsi plus 
simple de toucher la position exacte lors du déplacement. Nota : Il 
peut nüanmoins Ķtre indüsirable que la fonction d¬alignement 
inhibe un positionnement libre. Dans ce cas, vous pouvez tenir la 

touche  Ctrl  enfoncüe pendant l¬opüration de düplacement ; 

l¬alignement sur la grille est alors temporairement désactivé. 

5.1.2 Lignes fuyantes 

Les raccordements de symboles doivent être alignés le plus exac-
tement possible İ l¬horizontale ou İ la verticale. Ils peuvent alors 
être raccordés avec une ligne droite.  

FluidDraw prend en charge le positionnement exact, d¬une part au 
moyen de l¬alignement sur la grille, d¬autre part au moyen de 
l¬affichage automatique de lignes fuyantes pendant que les objets 
sélectionnés sont déplacés. 
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Ŝ  Ouvrez un fichier de circuit contenant plusieurs objets. Sélec-
tionnez l¬un d¬entre eux et düplacez-le lentement au-dessus et 
İ cľtü d¬autres objets, en va-et-vient.  

   

Tenez compte des lignes rouges en pointillés qui apparaissent 
lorsque deux ou plusieurs raccordement sont superposés. 

 

Fig. 5/ 1: Affichage automatique des lignes fuyantes 

Pour simplifier la manipulation, les raccordements sont intégrés 
dĵs qu¬une ligne fuyante se trouve en proximité. Il est ainsi plus 
simple de toucher la position exacte lors du déplacement. Nota : Il 
peut nüanmoins Ķtre indüsirable que la fonction d¬alignement 
inhibe un positionnement libre. Dans ce cas, vous pouvez tenir la 

touche  Ctrl  enfoncüe pendant l¬opüration de düplacement ; les 

lignes fuyantes et la fonction d¬alignement sont alors temporaire-
ment désactivées. 

5.2 Plans de dessin 

FluidDraw prend en charge 256 plans de dessin qui peuvent être 
affichés/masqués et verrouillés/déverrouillés individuellement. En 
outre, pour chaque plan de dessin, vous pouvez définir la couleur 

et l¬üpaisseur de ligne. Avec le menu  Affichage  et l¬entrüe de 
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menu  Plans de dessin... , vous pouvez définir les caractéristiques 

de chaque plan et le munir en plus d¬une description.  

Nota : Le cadre de dessin se trouve normalement sur le plan « 0 ». 

 

Fig. 5/ 2: Boîte de dialogue Plans de dessin 

Sous « Niveau standard », vous pouvez sélectionner les plans de 
dessin sur lesquels des objets nouvellement ajoutés doivent être 
placés. Si vous ne voulez pas que le plan des symboles soit modifié 
pendant l¬insertion, sülectionnez l¬option ¿ Conserver le plan de 
dessin de l¬objet ».  

Les objets se trouvant sur un plan de dessin, pour lequel l¬option 
« Editer » est désactivée, sont visibles, certes mais ne peuvent pas 
être sélectionnés et donc déplacés ou effacés. De cette façon, il est 
possible de fixer par exemple un cadre de dessin, dans la mesure 
où celui-ci a été ajouté manuellement et non via la boîte de dia-
logue Propriétés du circuit ou du Projet. Pour pouvoir néanmoins 
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üditer les objets de tels plans, vous devez activer l¬option ¿ Editer » 
du plan concerné.  

Les plans de dessin pour lesquels l¬option ¿ Voyants » est désacti-
vée, ne sont pas visibles et ne peuvent donc pas être édités. 

5.3 Références croisées 

Les rüfürences croisües servent İ combiner les piĵces d¬un dessin 
de circuit reliées entre elles, lorsque celui-ci est réparti sur plu-
sieurs feuilles. Ainsi, par exemple, des lignes peuvent être inter-
rompues et continuées sur une autre feuille.FluidDraw offre non 
seulement des symboles appropriés pour les références croisées, 
mais ügalement la possibilitü de sauter directement d¬une réfé-
rence croisée existante à celle correspondante, dans la mesure où 
les deux sont caractérisées par une marque identique. Les fichiers 
de circuit concernés doivent faire partie du même projet.  

Dans le menu   Editer  et l¬entrüe de menu  Propriétés... , ouvrez la 

boîte de dialogue Renvoi. En alternative, vous pouvez aussi cliquer 
deux fois sur le symbole de référence croisée ou bien utiliser le 

menu contextuel   Propriétés... , pour ouvrir cette boîte de dia-

logue. 
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Fig. 5/ 3: Boîte de dialogue Renvoi 

Ce texte est affiché dans la référence croisée. 

Définit la marque avec laquelle les références croisées combinées 
entre elles sont identifiées. 

Ici est affiché le texte qui est enregistré comme texte dans dans la 
référence croisée correspondante. 

Si cette option est activée, le texte de la référence croisée corres-
pondante est affichée dans le symbole en dessous du texte de cette 
référence croisée. 

En activant ce bouton, la fenêtre de circuit contenant la référence 
croisüe correspondante, s¬ouvre. Le symbole concerné est rendu 
reconnaissable par une animation. 

5.4 Fonctions de dessin et éléments graphiques 

Des éléments graphiques peuvent être ajoutés dans un circuit à 

l¬aide du menu  Dessiner  ou en activant la fonction dessin dans la 

barre d¬outil. Pour üviter de düplacer par erreur d¬autres symboles 
en dessinant, vous passez, dans les fonctions dessin, dans un 
mode particulier dans lequel vous ne pouvez effectuer que 

Texte 

Marque 

Texte cible 

Afficher texte cible 

Allez vers cible 
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l¬opüration de dessin sülectionnüe. Aprĵs chaque opüration de 
dessin, FluidDraw retourne au mode d¬üdition normal. Pour ajouter 
un autre élément de dessin, vous devez sélectionner à nouveau 
l¬entrüe de menu correspondante ou la fonction dessin correspon-
dante dans la barre d¬outils. Nota : Si vous voulez dessiner plu-
sieurs ülüments l¬un aprĵs l¬autre, sans avoir İ quitter İ chaque fois 
le mode dessin spücial, vous pouvez sülectionner l¬entrüe de menu 
ou la fonction dessin correspondante dans la barre d¬outils avec la 

touche  Maj  enfoncée. Le mode dessin reste actif aussi long-

temps que l¬entrüe de menu ou la fonction dessin est düsactivüe 
par nouvelle sülection ou qu¬une autre fonction dessin est sülec-

tionnée sans touche  Maj  enfoncée.  

La barre d¬outils pour les fonctions de dessin contient les boutons 
suivants : 

  Commute dans le mode d¬üdition normal. 

  Commute dans le mode pour dessiner une ligne. 

  Commute dans le mode pour dessiner un rectangle. 

  Commute dans le mode pour dessiner un cercle. 

  Commute dans le mode pour dessiner une ellipse. 

  Commute dans le mode pour ajouter un texte. 

  Commute dans le mode pour ajouter une figure. 

  Commute dans le mode pour dessiner une conduite pneumatique. 

  Les éléments graphiques sont dessinés dans la couleur indiquée. 

  Les éléments graphiques sont dessinés dans le style de ligne 
indiqué. 

  Les ülüments graphiques sont dessinüs avec l¬üpaisseur de ligne 
indiquée. 

  Les départs de ligne sont dessinés avec le symbole indiqué. 

  Les terminaisons de ligne sont dessinées avec le symbole indiqué. 
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5.4.1 Conduite pneumatique 

Une conduite pneumatique est dessinée en déterminant deux 
points d¬extrümitü. Une conduite pneumatique comprend deux 
raccordements avec une ligne intermédiaire. Les deux raccorde-
ments peuvent Ķtre utilisüs comme points de düpart pour d¬autres 
raccordements. Les segments de lignes pneumatiques sont tou-
jours İ angle droit l¬un par rapport İ l¬autre.  

Les attributs de ligne de la conduite peuvent être déterminés dans 
la boîte de dialogue Propriétés de la conduite. 

5.4.2 Ligne 

Une ligne est dessinée en déterminant deux points. Contrairement 
à la conduite pneumatique, cette ligne est un pur élément de des-
sin. Elle peut donc être dessinée avec un angle au choix, elle ne 
peut pas, par contre, être raccordée à des raccordements pneuma-
tiques.  

Les caractéristiques des lignes peuvent être définies dans la boîte 
de dialogue Propriütüs de la ligne sous l¬onglet Propriütüs de 
géométrie : 
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Fig. 5/ 4: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬une ligne : onglet Proprié-
tés de géométrie 

Définit la mise à échelle dans la direction x ou y. 

Düfinit l¬angle de rotation en degrüs. 

Düfinit la couleur de l¬ülüment de dessin. 

Définit le style de ligne. 

Düfinit l¬üpaisseur de ligne. 

Définit la représentation du début de ligne. 

Définit la représentation de la fin de ligne. 

Définit la position en arrière-plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessus. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis ne sont 
pas recouverts. 

Définit la position en premier plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessous. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis sont 
recouverts. 
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Ecraser couleur 

Style de ligne 

Intensité de ligne 

Début de ligne 

Fin de ligne 

En arrière-plan 

En premier plan 
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5.4.3 Rectangle 

Un rectangle est dessinü en düterminant deux points d¬angle en 
diagonale.  

Les caractéristiques des rectangles peuvent être définies dans la 
boĺte de dialogue Propriütüs du rectangle, sous l¬onglet Propriütüs 
de géométrie : 

 

Fig. 5/ 5: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬un rectangle : onglet Pro-
priétés de géométrie 

Définit la mise à échelle dans la direction x ou y. 

Düfinit l¬angle de rotation en degrés. 

Düfinit la couleur de l¬ülüment de dessin. 

Remplit le rectangle avec la couleur indiquée. 

Définit le style de ligne. 

Düfinit l¬üpaisseur de ligne. 

Echelle 

Rotation 

Ecraser couleur 

Remplir surface 

Style de ligne 

Intensité de ligne 



 

54 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

Définit la position en arrière-plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessus. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis ne sont 
pas recouverts. 

Définit la position en premier plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessous. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis sont 
recouverts. 

5.4.4 Cercle 

Un cercle est dessiné en déterminant le point central et le rayon. 
Vous pouvez dessiner un arc de cercle en saisissant un angle de 
départ et un angle final dans la boîte de dialogue Propriétés du 
cercle, sous Propriétés de géométrie.  

Les caractéristiques des cercles peuvent être définies dans la boîte 
de dialogue Propriütüs du cercle, sous l¬onglet Propriütüs de güo-
métrie : 

En arrière-plan 

En premier plan 



 

½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 55 

 

Fig. 5/ 6: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬un cercle : onglet Proprié-
tés de géométrie 

Définit la mise à échelle dans la direction x ou y. 

Düfinit l¬angle de düpart et l¬angle final d¬un arc de cercle. 

Düfinit l¬angle de rotation en degrüs. 

Düfinit la couleur de l¬ülüment de dessin. 

Remplit le cercle avec la couleur indiquée. 

Définit le style de ligne. 

Düfinit l¬üpaisseur de ligne. 

Définit la représentation du début de ligne. 

Définit la représentation de la fin de ligne. 

Définit la position en arrière-plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessus. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis ne sont 
pas recouverts. 
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Fin de ligne 

En arrière-plan 
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Düfinit la position en premier plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessous. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis sont 
recouverts. 

5.4.5 Ellipse 

Une ellipse est dessinée en déterminant un point central et deux 
rayons İ axes parallĵles. Vous pouvez dessiner un arc d¬ellipse en 
saisissant un angle de départ et un angle final dans la boîte de 
dialogue Propriütüs de l¬ellipse, sous Propriétés de géométrie.  

Les caractéristiques des ellipses peuvent être définies dans la boîte 
de dialogue Propriütüs de l¬ellipse, sous l¬onglet Propriütüs de 
géométrie : 

 

Fig. 5/ 7: Boîte de dialogue Propriütüs d¬une ellipse : onglet Proprié-
tés de géométrie 

Définit la mise à échelle dans la direction x ou y. 

Düfinit l¬angle de düpart et l¬angle final d¬un arc d¬ellipse. 

En premier plan 

Echelle 

Arc 



 

½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 57 

Düfinit l¬angle de rotation en degrüs. 

Düfinit la couleur de l¬ülüment de dessin. 

Remplit l¬ellipse avec la couleur indiquüe. 

Définit le style de ligne. 

Düfinit l¬üpaisseur de ligne. 

Définit la représentation du début de ligne. 

Définit la représentation de la fin de ligne. 

Définit la position en arrière-plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessus. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis ne sont 
pas recouverts. 

Düfinit la position en premier plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessous. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis sont 
recouverts. 

5.4.6 Texte 

Un texte est introduit par clic, à la position du pointeur de souris. 
La boîte de dialogue Propriétés s¬ouvre ensuite, pour saisir le texte 
et définir les attributs. 

5.4.7 Image 

Une image est introduite par clic, à la position du pointeur de 
souris. La boĺte de dialogue s¬ouvre ensuite pour la sülection d¬un 
fichier image disponible. 
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Les grandes images d¬arriĵre-plan peuvent diminuer considérable-
ment la vitesse d¬üdition, car en düplaĴant ou en üditant des sym-
boles, l¬affichage İ l¬ücran doit Ķtre ütabli İ nouveau.  

Les caractéristiques des images peuvent être définies dans la boîte 
de dialogue Propriütüs de l¬image, sous l¬onglet Propriütüs de 
géométrie : 

 

Fig. 5/ 8: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬une image : onglet Proprié-
tés de géométrie 

Définit la mise à échelle dans la direction x ou y. 

Düfinit l¬angle de rotation en degrüs. 

Düfinit la couleur de l¬ülüment de dessin. 

Définit la position en arrière-plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessus. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis ne sont 
pas recouverts. 

Définit la position en premier plan de l¬ülüment de dessin. Cela 
signifie que tous les symboles de circuit se trouvent dessous. En 
particulier les symboles p. ex. d¬ülüments de dessin remplis sont 
recouverts. 
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En arrière-plan 
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Düfinit le fichier image de l¬image. 

Si cette option est activüe, FluidDraw n¬enregistre qu¬une seule 
opération logique de fichier image. Par contre, si cette option est 
düsactivüe, l¬image est intügrüe dans le circuit. Ceci est la variante 
préférée si vous voulez transmettre ou archiver le dessin de circuit. 

5.5 Vérifier dessin 

Avec l¬entrüe  Vérifier dessin  dans le menu  Circuit , vous pouvez 

inciter FluidDraw à vérifier si votre dessin ne contient pas d¬erreurs 
éventuelles de dessin. FluidDraw affichera éventuellement les 
messages suivants : 

± Prüsence d¬identifications doubles. 

± Des destinations de raccourci manquent. 

± Des objets sont superposés. 

± Des raccordements de lignes sont traversés. 

± Des raccordements ouverts sont disponibles. 

En cas de messages présents, les objets concernés sont sélection-
nés après validation de la boîte de dialogue. 

 

Fichier 

Liaison externe 
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Chapitre 6
6. Attributs composant 

6.1 Attributs composant dans la boîte de dialogue Propriétés 

Les symboles de circuit FluidDraw correspondent pour la plupart 
aux composants du catalogue produit Festo. Si vous n¬avez pas 
installé le catalogue produit, FluidDraw peut lire la plupart des 
attributs composant à partir de la base de données fournie. Si vous 
avez installé une version récente du catalogue produit, FluidDraw 
accède automatiquement aux données actuelles. En cliquant deux 

fois sur un symbole ou avec le menu  Editer  et l¬entrüe de menu  

Propriétés... , vous ouvrez la boîte de dialogue Propriétés des 

composants.  
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Fig. 6/ 1: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬un composant 

Les caractüristiques d¬un composant sont enregistrües en paires de 
valeur d¬attribut. Les attributs sont classüs en diffürents groupes. 
Le premier groupe contient les caractéristiques générales : 
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Fig. 6/ 2: Vue dütaillüe de la boĺte de dialogue Propriütüs d¬un 
composant : caractéristiques générales 

Affiche le nom du symbole de circuit. L¬attribution des produits 
appropriés se fait au moyen du nom de symbole dans le catalogue 
produit Festo. Le nom du symbole ne peut pas être modifié par 
l¬utilisateur. 

Contient éventuellement une description plus détaillée ou le nom 
complet du symbole de circuit. Celui-ci peut être modifié par 
l¬utilisateur. 

Le numéro de pièce identifie un produit sans équivoque. Vous 
pouvez saisir manuellement le numéro de pièce ou chercher avec le 

bouton  Rechercher...  dans le catalogue produit. Les attributs 

composant stockés dans le catalogue sont repris automatique-
ment, uniquement si la sélection est faite avec le catalogue produit. 
Vous trouvez ces attributs dans la boîte de dialogue Propriétés des 
composants, sous l¬onglet Propriütüs du catalogue. 

Dans cette liste de sélection, vous définissez le plan de dessin du 
symbole. Selon le réglage des plans de dessin, il se peut que le 
symbole ne soit pas affichü ou qu¬il ne puisse pas Ķtre üditü. Pour 
rendre le symbole visible ou pour modifier les réglages, vous devez 

activer provisoirement le plan de dessin dans le menu  Affichage  

sous l¬entrüe de menu  Plans de dessin... . 

Vous pouvez attribuer ici une identification, laquelle identifie sans 
équivoque le composant du circuit. Si l¬option ¿ Voyants » est 
sülectionnüe, l¬identification est affichüe comme texte dans le 
dessin de circuit. Nota : En collant ou copiant des symboles de 
circuit, FluidDraw attribue automatiquement une identification 
univoque. Un texte d¬identification attribué automatiquement 
commence par un point d¬interrogation et peut Ķtre modifiü par 

Symbole 

Description 

N° de pièce 

Plan de dessin 

Identification 
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l¬utilisateur ; FluidDraw affiche un message d¬avertissement si vous 
attribuez une identification qui existe déjà. 

Désactivez cette option si vous ne souhaitez pas que le symbole 
apparaisse dans les listes de pièces.  

Les attributs composant du catalogue produit ainsi que les attri-
buts indiquüs par l¬utilisateur sont affichüs sous forme de tableau, 
sous différents onglets. Les entrées de tableau du catalogue ne 
peuvent pas Ķtre modifiües. La valeur d¬un attribut figure dans la 
colonne « Valeur Î. Cette valeur peut Ķtre affichüe İ l¬ücran sous 
forme de texte, prĵs du symbole du circuit, lorsque l¬option 
« Voyants » est activée.  

Les attributs composant, qui ont été repris du catalogue produit 
sont affichüs sous l¬onglet ¿ Propriétés du catalogue ». 

 

Fig. 6/ 3: Vue dütaillüe de la boĺte de dialogue Propriütüs d¬un 
composant : Onglet Propriétés du catalogue 

Sous l¬onglet ¿ Propriütüs düfinies par l¬utilisateur », vous pouvez 
inscrire vos propres attributs composant. 

Objet apparaît dans nomen-
clatures 
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Fig. 6/ 4: Vue dütaillüe de la boĺte de dialogue Propriütüs d¬un 
composant : Onglet Propriütüs düfinies par l¬utilisateur 

Pour modifier une inscription, la ligne correspondante doit être 
sélectionnée par clic. En cliquant ensuite à nouveau sur la cellule 
de tableau İ modifier, l¬inscription dans la cellule peut Ķtre traitüe.  

Pour supprimer une ligne, il faut d¬abord sülectionner la ligne 

correspondante en cliquant dessus. Avec la touche  Suppr , la 

ligne sélectionnée peut alors être supprimée.  

Vous pouvez ajouter les attributs de votre choix en remplissant les 
cellules vides de la dernière ligne.  

Sous l¬onglet ¿ Propriétés de géométrie », vous pouvez entrer 
quelques caractéristiques géométriques qui influencent la repré-
sentation du symbole dans le schéma de circuit. 
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Fig. 6/ 5: Vue détaillée de la boĺte de dialogue Propriütüs d¬un 
composant : Onglet Propriétés de géométrie 

Düfinit le facteur d¬üchelle dans la direction x ou y. Le facteur 
d¬üchelle peut ügalement Ķtre düfini avec le pointeur de souris. Ceci 
est décrit au paragraphe « Redimensionner les symboles ». 

Düfinit l¬angle de rotation en degrüs. L¬angle de rotation peut 
également être défini avec le pointeur de souris. Ceci est décrit au 
paragraphe « Faire pivoter les symboles ». 

Si cette option est activée, on peut sélectionner une autre couleur 
de représentation du symbole. 

Ajuste les réglages géométriques sur les valeurs standard : Mises à 
échelle sur 1, rotation sur 0 et « Ecraser couleur » est désactivé. 

6.2 Attributs des composants de texte 

Dans FluidDraw, les composants de texte servent, d¬une part İ 
introduire des commentaires et inscriptions, d¬autre part ils per-
mettent de définir des identifications et accessoires, sans représen-
tation par symbole. En cliquant deux fois sur un texte ou avec le 
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menu  Editer  et l¬entrüe de menu  Propriétés... , vous accédez à la 

boîte de dialogue Propriétés des composants de texte.  

 

Fig. 6/ 6: Boĺte de dialogue Propriütüs d¬un composant de texte 

Un composant de texte possède tous les attributs d¬un composant 
standard. Les attributs de texte se trouvent sous l¬onglet ¿ Editer 
texte ». 
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Fig. 6/ 7: Vue dütaillüe de la boĺte de dialogue Propriütüs d¬un 
composant de texte : onglet Editer texte 

Saisissez votre texte dans le champ de saisie sur la page gauche. 
Vous pouvez saisir un texte sur plusieurs lignes. Pour un retour de 

ligne, appuyez sur la touche  Retour . 

Dütermine l¬alignement horizontal ou vertical du texte dans le 
champ textuel. 

Détermine la police de caractères du texte. 

Détermine la couleur du texte. 

Dessine un cadre autour du champ textuel. 

Si cette option est activüe, le texte saisi n¬est pas affichü, mais le 
texte indique un lien logique İ un attribut. La valeur de l¬attribut 
sélectionné est affichée dans le dessin du circuit. Vous trouverez 
une description détaillée de cette fonction sous « Combiner des 
composants de texte avec des attributs ». 

Editer texte 
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Structure Texte 
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