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FluidDraw es una aplicación para confeccionar dibujos de circuito 
neumático que ofrece no sólo un gran número de símbolos de 
circuito estándares sino que también dispone de todos los compo-
nentes del catálogo de productos de Festo con sus números de 
artículo y detalles técnicos. Además, estando instalado el catálogo 
de productos de Festo, FluidDraw tiene acceso constante a los 
datos actualizados del catálogo. FluidDraw soporta, aparte de su 
propio formato de archivo, archivos DXF y dibujos de circuito con-
feccionados con versiones anteriores de FluidDraw y con el simula-
dor de neumática FluidSIM. 
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Capítulo 1
1. Primeros pasos 

1.1 Confección de un dibujo nuevo de circuito 

Ŝ  Seleccione la entrada de menú  Nuevo  en el menú  Archivo .  

Se abre una ventana vacía de circuito en donde se insertan los 
símbolos y se conectan con conductos. Antes de ello, debe ajustar 
el tamaño de dibujo.  

Ŝ  Seleccione la entrada  Tamaño de dibujo...  del menú  Circuito 

. 
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Figura 1/ 1: Ventana de diálogo Circuito, ficha Tamaño de dibujo: 
ajuste del tamaño de dibujo 

Utilizando un marco de dibujo, FluidDraw adapta automáticamente 
el tamaño del papel.  Para ajustar manualmente el tamaño de 
dibujo, desactive la opciĆn ­Aceptar de marcos de dibujo® y selec-
cione las dimensiones deseadas y la orientación del dibujo. Si las 
dimensiones del dibujo son mayores que el área de impresión de 
su impresora, puede dividir el dibujo en varias páginascircio-print. 
Para mayor claridad, puede crear atributos para cada dibujo de 
circuito. 
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Ŝ  Haga clic en la ficha ­Atributos®. 

 

Figura 1/ 2: Ventana de diálogo Circuito, ficha Atributos: creación 
de atributos 

La tabla de atributos permite guardar cualquier tipo de datos en 
forma de par de atributo y valor. Los símbolos sustitutivos corres-
pondientes (atributos con el mismo nombre) del marco de dibujo se 
sustituyen por los valores registrados.  
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Esta ventana de diálogo también se puede abrir directamente 

desde la entrada  Propiedades...  del menú  Circuito  . 

1.2 Organización de símbolos, bibliotecas y circuitos 

Para facilitar la organización de los diferentes tipos de documentos 
en FluidDraw, todos los archivos de circuito se clasifican dentro de 
uno de los tres grupos siguientes: 

Los símbolos son modelos formales abstractos que representan 
gráficamente la función de un componente o de un grupo de com-
ponentes. Pueden representar circuitos sencillos o circuitos ente-
ros. Los símbolos pueden insertarse en circuitos propios y unirse a 
los puntos de conexión. La inserción se efectúa a través del menú  

Añadir  o ­arrastrando® desde una ventana de biblioteca. Los 

símbolos se pueden guardar en archivos de biblioteca con la exten-
sión lib . 

Las bibliotecas son compilaciones de símbolos organizadas en 
estructura de árbol. Además de la biblioteca estándar, que no 
puede ser modificada por el usuario, se puede crear tantas biblio-
tecas propias como se desee. Las funciones para organizar las 

bibliotecas se encuentran en el menú  Biblioteca  y en el menú 

contextual de la biblioteca activada en ese momento. Para cambiar 
de biblioteca, haga clic en la ficha del margen superior de la venta-
na de biblioteca. Los archivos de biblioteca tienen la extensión 
lib . 

En la configuración estándar, los circuitos se encuentran en la 
carpeta FluidDraw  dentro de la carpeta Mis documentos asigna-
da por el sistema operativo. Éstos tienen la extensión circ . Nota: 

Es recomendable crear una subcarpeta nueva en el directorio 
FluidDraw  para cada cliente o para cada  proyecto.  

Símbolos 

Bibliotecas 

Circuitos 
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1.3 Inserción de un símbolo desde el menú 

Para buscar un símbolo determinado, puede introducir palabras 
técnicas características en la ventana de diálogo Buscar símbolo o 
navegar por el árbol. 

Ŝ  Si es necesario, abra una ventana nueva y seleccione la entra-

da  Buscar definición de símbolo...  del menú  Añadir . 

Se abre la ventana de diálogo Buscar símbolo. En el campo de 
entrada ­Bŀsqueda® puede introducir los conceptos de bŀsqueda. 
Los conceptos de búsqueda deben separarse con comas o espacios 
en blanco. El orden en que se introducen y las mayúsculas son 
irrelevantes. 

Ŝ  Introduzca, p. ej., presión, válvul a. 
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Figura 1/ 3: Ventana de diálogo Buscar símbolo 

Los símbolos encontrados aparecen en las dos listas de resultados. 
En el lado izquierdo se muestra el árbol de la biblioteca, aunque 
sólo se muestran los subdirectorios que contienen los símbolos 
pertinentes. En el lado derecho aparece una lista con los objetos 
encontrados por orden alfabético. El símbolo de la entrada selec-
cionada se muestra en la vista previa. Una vez encontrado el 

símbolo, puede seleccionarlo pulsando el botón  Aceptar  o 

haciendo doble clic en la línea correspondiente de la lista de resul-
tados. A continuaciĆn, el sĹmbolo se ­cuelga® del puntero y se 
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posiciona en la superficie de dibujo haciendo clic con el botón 
izquierdo del ratón.  

Con la opción Búsqueda por similitud puede ajustar una tolerancia 
para obtener resultados incluso en caso de errores ortográficos o 
variaciones en la escritura.  

Además de poder insertar un símbolo determinado de la ventana 
de diálogo Buscar símbolo, también puede insertar un componente 
real con nº de artículo y detalles técnicos desde el catálogo de 
productos de Festo. Para más detalles sobre la utilización del 
catálogo de productos de Festo con FluidDraw, consulte Utilización 
del catálogo de productos de Festo con FluidDraw. 

1.4 Bibliotecas de símbolos 

FluidDraw puede administrar varias bibliotecas. Cada una de ellas 
se muestra en una ficha individual en la ventana de biblioteca. Las 
bibliotecas que no se pueden modificar en FluidDraw se indican 
con un símbolo de candado  en la ficha. Esto es válido tanto para 
la biblioteca estándar como para las carpetas de símbolos que 
FluidDraw no puede administrar o para los usuarios registrados 
que no poseen derecho de escritura.  

Las bibliotecas se muestran en estructura de árbol. Cada nivel del 
árbol se puede visualizar u ocultar haciendo clic en el nombre del 
grupo. Haciendo clic en una biblioteca con el botón derecho del 
ratón se abre un menú contextual que ofrece los puntos de menú 
siguientes para editar la biblioteca: 

Ajusta el tamaño de los símbolos representados. Los tamaños 

disponibles son:  Pequeño ,  Normal  y  Grande . 

Despliega todos los niveles del árbol. 

Repliega todos los niveles del árbol.  

Existen tres tipos de bibliotecas: 

 Ver   

 Abrir todas   

 Cerrar todas   
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Esta biblioteca se suministra con FluidDraw y no puede modificar-
se. 

Los archivos de símbolo y circuito guardados en el soporte de 
datos se pueden emplear como bibliotecas en FluidDraw. Con la 

entrada  Añadir carpeta de símbolos ya existente...  del menú  

Biblioteca  se insertan como biblioteca los archivos de la carpeta 

seleccionada. El árbol de la biblioteca se corresponde exactamente 
con el árbol de la carpeta. Estas bibliotecas no se pueden modificar 
en FluidDraw. Las modificaciones deben efectuarse directamente 
en el soporte de datos. 

Con la entrada  Añadir nueva biblioteca...  del menú  Biblioteca  

puede crear bibliotecas nuevas y editarlas a continuación (véase la 
sección Creación de una biblioteca propia). Arrastrando con el 
ratón puede desplazar a voluntad los símbolos y los grupos dentro 
de la biblioteca. 

1.4.1 Creación de una biblioteca propia 

Para acceder con mayor rapidez a símbolos (o circuitos) utilizados 
con frecuencia, puede agrupar varios símbolos en bibliotecas. Las 
bibliotecas se guardan en archivos con la extensión lib . Con la 

entrada  Añadir nueva biblioteca...  del menú  Biblioteca  puede 

crear bibliotecas nuevas. Haciendo clic en la biblioteca nueva con el 
botón derecho del ratón se abre un menú contextual que le permite 
editar la biblioteca nueva.  

Puntos de menú disponibles: 

Copia los símbolos seleccionados en el portapapeles. 

Inserta en la biblioteca los símbolos guardados en el portapapeles. 
Estos símbolos también pueden ser circuitos parciales. 

Borra los símbolos seleccionados de la biblioteca. 

La biblioteca estándar 

Carpeta de símbolos 

Bibliotecas propias 

Copiar 

Pegar 

Borrar 
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Modifica el texto que aparece bajo el símbolo dentro de las biblio-
tecas. 

Abre una ventana de diálogo para seleccionar los archivos de 
símbolo que se deben copiar en la biblioteca como símbolos nue-
vos. 

Copia en otra biblioteca los símbolos seleccionados. Las bibliote-
cas disponibles se indican en un submenú. Aquí se muestran sólo 
las bibliotecas abiertas en este momento (es decir, las que apare-
cen como ficha en la ventana de biblioteca) y que no son de sólo 
lectura (éstas se reconocen porque no aparece un símbolo de 
candado ). 

Crea un subdirectorio debajo del grupo activo. El grupo activo es el 
que se encuentra bajo el puntero y se reconoce porque adopta un 
color azul oscuro. 

Borra el nivel del directorio sobre el que se encuentra el puntero. 

Permite cambiar el nombre del nivel del directorio sobre el que se 
encuentra el puntero. 

1.5 Archivos de circuito 

Los archivos de circuito FluidDraw tienen la extensión circ  y se 

guardan como archivos XML comprimidos. Con la entrada  Opcio-

nes...  del menú  Herramientas  se desactiva la compresión para 

poder ver los archivos de circuito en el lenguaje usual. Ello puede 
ser útil, p. ej., para un software de control de versiones.  

Sin embargo, observe que la edición de un archivo circ  fuera de 

FluidDraw puede provocar que el archivo de circuito no funcione o 
que no se pueda volver a leer correctamente. 

 

Cambiar nombre... 

Añadir símbolos ya existen-
tes... 

Copiar en otra biblioteca 

Nueva subcarpeta... 

Borrar subcarpeta 

Cambiar nombre de subcar-
peta... 

 



Biblioteca y ventana de proyecto 

16 © Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

Capítulo 2
2. Biblioteca y ventana de proyecto 

2.1 Cambio de posición de las ventanas 

Por defecto, la ventana de biblioteca está fijada por el lado izquier-
do, la ventana de proyecto (siempre que haya un proyecto abierto) 
por el lado derecho. Para soltar las ventanas haga clic en el margen 
superior de la ventana con el puntero. Mantenga pulsada la tecla 
izquierda del ratón. Desplace ligeramente la ventana en dirección al 
centro de la pantalla. Suelte ahora la tecla izquierda del ratón. 
Ahora, debe mover la ventana de biblioteca hacia abajo y a la 
derecha, y la ventana de proyecto hacia la izquierda y hacia abajo. 
Al soltar una ventana, ésta se puede desplazar libremente.   

Para volver a fijar la ventana haga clic en el margen superior de la 
ventana con el puntero. Mantenga pulsada la tecla izquierda del 
ratón. Desplace la ventana lo más posible hacia la derecha o hacia 
la izquierda. Suelte ahora la tecla izquierda del ratón. La ventana se 
fija. De este modo, puede, p. ej., fijar la ventana de biblioteca a la 
derecha, y la ventana de proyecto a la izquierda. También es posi-
ble fijar las dos ventanas al mismo lado. En este caso, la ventana 
deseada se puede colocar en primer plano haciendo clic en la ficha 
correspondiente. 

2.2 Ocultación y visualización automáticas 

Otra práctica función de las fichas es que permiten visualizar y 
ocultar automáticamente las ventanas de biblioteca o de proyecto. 
Haga clic en la ficha vertical correspondiente con el puntero ­Bi-
blioteca® o ­Proyecto® del margen de la ventana. De este modo se 
oculta la ventana y queda una mayor superficie para el dibujo. Para 
que la ventana vuelva a aparecer sólo es necesario pasar el punte-
ro sobre la ficha. La ficha se vuelve a desplegar. Una vez efectuada 
la operación deseada en esta ventana, y volviendo a pasar el pun-
tero sobre una ventana de circuito, la ventana de biblioteca o de 
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proyecto se oculta automáticamente. Para desconectar esta fun-
ción, vuelva a hacer clic en la ficha correspondiente (ésta aparece 
pulsada). 
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Capítulo 3
3. Edición de circuitos 

3.1 Inserción y colocación de símbolos 

Con la ventana de diálogo Buscar símbolo y las bibliotecas se 
pueden insertar símbolos en la ventana de circuito que se desea 
editar. También es posible tomar objetos de cualquier otra ventana 
seleccionándolos y arrastrándolos a la ventana deseada. Otra 
alternativa es utilizar el portapapeles. Para ello, seleccione los 

objetos deseados y seleccione la entrada  Copiar  del menu  

Edición , ponga la ventana de destino en primer plano y seleccione 

la entrada  Pegar  del menú  Edición . Arrastrando con el puntero 

los objetos de una ventana a otra, éstos se copian en la ventana 
nueva. Arrastrando los objetos dentro de una ventana de una 
posición a otra, éstos de desplazan. Para copiar dentro de una 

ventana, la tecla  Mayúsculas  debe mantenerse pulsada al mover 

el puntero. La operación que se está realizando se reconoce por la 
forma del puntero. Durante una operación de desplazamiento 
aparece una cruz con flechas . Al copiar, aparece un más en el 
ángulo inferior derecho de la cruz . 

3.2 Utili zación del catálogo de productos de Festo con 
FluidDraw 

La instalación estándar de FluidDraw incluye de serie todos los 
productos de Festo. Por ello, se instala también un extracto del 
catálogo de productos de Festo en varios idiomas. Nota: para 
permanecer al corriente es recomendable instalar siempre el catá-
logo de productos más reciente. FluidDraw reconoce versiones 
posteriores del catálogo y las utiliza para buscar productos.  

Para insertar símbolos con nº de artículo y detalles técnicos en el 
circuito hay dos maneras posibles. 
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Para insertar un símbolo de la biblioteca de símbolos FluidDraw 
seleccione sólo una gráfica que represente la función de un com-
ponente o de un grupo de componentes. Para la mayoría de los 
símbolos existen muchos productos diferentes con nº de artículo y 
detalles técnicos distintos (atributos y parámetros). Para seleccio-
nar un producto, abra la ventana de diálogo Propiedades haciendo 
clic en el símbolo con la tecla derecha del ratón y confirme el botón  

Buscar... . 

El catálogo de productos es un completo banco de datos de los 
productos de Festo disponibles. Para insertar los símbolos corres-
pondientes con los números de artículo y los detalles técnicos de 

productos determinados, seleccione la entrada  Del catálogo de 

Festo...  del menú  Añadir . Aparece la ventana de diálogo Añadir 

del catálogo. Introduzca las palabras técnicas en el campo de 
entrada ­Bŀsqueda®. La tabla superior muestra el resultado de la 
búsqueda. Si en ella se selecciona una línea, el símbolo correspon-
diente se muestra en la vista previa. Un producto se selecciona 
haciendo doble clic en una línea de la tabla o pulsando el botón  

Añadir a la selección . Los productos seleccionados se agrupan en 

la tabla inferior. Al salir de la ventana de diálogo, los símbolos de 
los productos seleccionados se insertan en la ventana de circuito. 
Estos símbolos incluyen los números de artículo y los detalles 
técnicos de los productos antes seleccionados en forma de par de 
atributo y valor. 

Con la búsqueda de símbolo 

(menú Añadir  y entrada  

Buscar definición de símbo-

lo... ) o desde la ventana de 

biblioteca FluidDraw- 

Sobre el catálogo de produc-
tos de Festo 



 

20 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

 

Figura 3/ 1: Ventana de diálogo Añadir del catálogo 

Para insertar uno o varios símbolos desde una cesta de la compra 

ya existente, seleccione la entrada  De la cesta de la compra de  

Festo...  del menú  Añadir .  
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Figura 3/ 2: Ventana de diálogo Añadir cesta de la compra 

Si ha seleccionado un producto que no dispone de representación 
gráfica, en el dibujo de circuito aparece un texto con los atributos 
del componente, en vez del símbolo. Además del texto, aparece el 
identificador del símbolo de la lista de piezas partslist.  

Con la entrada  Opciones...  del menú  Herramientas  puede 

efectuar ajustes que influyen en la generación de las definiciones 
de símbolo y de los accesorios. Si lo desea, FluidDraw genera 
automáticamente elementos de texto que se toman del atributo de 
tipo del símbolo correspondiente. 
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3.3 Cómo realizar conexiones 

Para conectar dos conexiones de componentes con un conducto, 
pase el puntero sobre la conexión del componente. Una conexión 
se reconoce por un pequeño círculo en el extremo de un conducto 
de conexión del símbolo.  En cuanto se localiza una conexión, el 
puntero adopta la forma de un objetivo .  

 

Figura 3/ 3: Puntero en forma de objetivo sobre una conexión del 
componente 

Ŝ  Ahora, pulse la tecla izquierda del ratón y desplace el puntero 
sobre la conexión a la que desea conectar la primera. 

Por la forma del puntero  se reconoce si se encuentra sobre la 
conexión. Si el puntero está sobre una conexión con un conducto 
ya conectado, aparece el símbolo de prohibido  y no se puede 
tender ningún conducto.  

Ŝ  Suelte la tecla del ratón al localizar la segunda conexión. 
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FluidDraw tiende automáticamente un conducto entre las dos 
conexiones. 

 

Figura 3/ 4: Conducto entre dos conexiones 

Al tender conductos se pueden colocar puntos de apoyo. Para ello, 
sólo es necesario soltar la tecla del ratón mientras se tiende el 
conducto y hacer clic en los puntos deseados. El conducto se 
termina al hacer clic en una segunda conexión o haciendo clic dos 
veces en el mismo punto. Para cancelar la acción, pulse la tecla  

Esc . 

3.4 Colocación de distribuidores en T 

Para colocar distribuidores en T no se necesita ningún símbolo 
especial. FluidDraw coloca automáticamente un distribuidor en T al 
tenderse una conexión de componente en un conducto o un seg-
mento de conducto en una conexión. Para conectar dos conductos 
entre sí también puede tender un segmento de conducto sobre 
otro; FluidDraw  coloca dos distribuidores en T y los conecta con un 
conducto nuevo.  
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Ŝ  Pase el puntero sobre una conexión y pulse la tecla izquierda 
del ratón. 

Si se encuentra sobre un segmento de conducto, el puntero adopta 
la forma de un objetivo . 

Ŝ  Suelte la tecla del ratón al localizar la posición deseada del 
conducto. 

FluidDraw coloca un distribuidor en T y tiende automáticamente un 
conducto. 

 

Figura 3/ 5: Conexión de un conducto con un distribuidor en T 
colocado 

Cada distribuidor en T permite conectar entre sí hasta 4 conductos. 

3.5 Cómo tender conductos 

Tras conectar dos conexiones puede adaptar la posición de los 
conductos. Los segmentos de conducto se pueden desplazar en 
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paralelo moviendo el puntero sobre el segmento correspondiente. 
El puntero adopta la forma siguiente  al localizar el conducto.  

Ŝ  Pulse la tecla izquierda del ratón y desplace el segmento de 
conducto en perpendicular a la posición deseada. 

 

Figura 3/ 6: Desplazamiento de un segmento de conducto 

Ŝ  Suelte la tecla del ratón; FluidDraw adapta los segmentos de 
conducto adyacentes de manera que el conducto permanece 
conectado. 

Al desplazar un segmento de conducto conectado directamente a 
una conexión del componente, FluidDraw puede insertar otros 
segmentos de conducto para que no queden espacios vacíos. 

3.6 Definición de las propiedades de los conductos 

Para definir el estilo, el color y la capa de dibujo de los conductos, 
haga doble clic en un segmento de conducto o seleccione el seg-
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mento mediante la entrada  Propiedades...  del menú  Edición . Se 

abre la ventana de diálogo Atributos de líneas. Los ajustes se 
aplican a todo el segmento de conducto hasta el punto de conexión 
o el distribuidor en T siguientes.  

 

Figura 3/ 7: Ventana de diálogo Atributos de líneas: definición de 
las propiedades de un conducto neumático 

Define la capa de dibujo del conducto. 

Define el color del conducto. 

Define el estilo de la línea del conducto. 

Define el grosor de la línea del conducto. 

Nota: las líneas de utilización se representan normalmente como 
líneas continuas; los pilotajes como líneas discontinuas. 

3.7 Borrado de conductos 

Para borrar un conducto puede seleccionar un segmento corres-

pondiente del conducto y pulsar la tecla  Supr , o seleccionar la 

entrada  Borrar  del menú  Edición  o también seleccionar una 

conexión del componente y pulsar la tecla  Supr . En cualquiera 

de los dos casos se borra el conducto y no la conexión.   

Capa de dibujo 

Color 

Estilo de la línea 

Grosor de la línea 
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Si borra un distribuidor en T con tres o cuatro conductos conecta-
dos, se borran todos los conductos. Sin embargo, si sólo hay dos 
conductos conectados, únicamente se borra el distribuidor en T, y 
los dos conductos se conectan entre sí. 

3.8 Definición de las propiedades de las conexiones 

Para asignar una identificación y un tapón ciego o un silenciador a 
una conexión del componente, haga doble clic en la conexión o 

seleccione la conexión con la entrada  Propiedades...  del menú  

Edición . Se abre la ventana de diálogo Conexión. 

 

Figura 3/ 8: Ventana de diálogo Conexión: definición de las propie-
dades de una conexión 

En el campo de entrada se puede introducir un texto para identifi-
car esta conexión. Si la opción Indicadores está activada, la identi-
ficación se visualiza en el dibujo de circuito. 

Abra la lista de símbolos con remates de conexión haciendo clic en 
el botón con la flecha. Seleccione un silenciador apropiado o el 
tapón ciego.  Nota: observe que la lista de símbolos sólo está 
disponible si a la conexión correspondiente no hay conectado 
ningún conducto. Para conectar un conducto a una conexión obtu-
rada debe retirar primero el tapón ciego o el silenciador. Para ello, 

Identificación 

Remate de conexión 
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seleccione el campo vacío de la lista de símbolos con remates de 
conexión. 

3.9 Definición de conexiones de componentes 

Para definir una conexión nueva del componente, seleccione la 

entrada  Definir conexión  del menú  Edición . FluidDraw pasa a 

continuación a un modo especial en el que la conexión nueva se 
define con el próximo clic del ratón. Para cancelar la acción, pulse 

la tecla  Esc .   

Las conexiones en los símbolos pueden colocarse en cualquier 
posición.   

Nota: para colocar la conexión en la posición deseada con la mayor 
precisión posible, es recomendable aumentar lo más posible el 
encuadre del símbolo correspondiente. En cuanto el puntero se 
encuentra sobre un símbolo, éste adopta la forma de un objetivo 

. Haciendo clic en la tecla izquierda del ratón se fija la conexión 
nueva.  

3.10 Borrado de conexiones de componentes 

Para borrar la conexión del componente, selecciónela y seleccione 

la entrada  Borrar conexión  del menú  Edición .   

Nota: observe que la entrada de menú  Borrar  o la tecla  Supr   

no borran la conexión, sino el conducto que pueda haber conecta-
doedit-delete-line. 
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3.11 Configuración de válvulas de vías 

Si necesita una válvula determinada que no se encuentra en la 
biblioteca estándar de FluidDraw, puede generar símbolos de 
válvula propios con ayuda del editor de válvulas. 

Ŝ  Inserte una vılvula de 5/n vĹas de la biblioteca ­SĹmbolos 
estándar/Símbolos neumáticos/Símbolos para generar símbo-
los nuevos/Vılvulas configurables de vĹas® en una ventana de 
circuito. 

Para fijar el cuerpo y los tipos de accionamiento de las válvulas de 
vías, haga doble clic en la válvula. Se abre la ventana de diálogo 
Propiedades. Haga clic en la ficha ­Configurar vılvula®; se abre el 
editor de válvulas. 
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Figura 3/ 9: Ventana de diálogo Propiedades: ficha Configurar 
válvula 

Para los dos lados de la válvula puede seleccionar los tipos de 
accionamiento de las categorĹas ­Fuerza muscular®, ­mecınico® y 
­Neumıtico/Elüctrico®. Haga clic en el botĆn con la flecha y selec-
cione un elemento de símbolo.  Una válvula puede tener varios 
accionamientos simultáneamente.  Si no desea ningún acciona-
miento de una categoría, seleccione el campo vacío de la lista. 
Además, en cada lado se puede definir si debe haber reposición por 
muelle, servopilotaje, muelle neumático o alimentación externa. 

Una válvula configurable puede tener un máximo de cuatro posi-
ciones de conmutación. Para cada posición de conmutación se 
puede seleccionar un cuerpo de válvula. Haga clic con la flecha en 
el botón correspondiente para desplegar la lista con los elementos 

Accionamiento izquierda ° 
Accionamiento derecha 

Cuerpo de la válvula 
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de símbolo. Seleccione un elemento de símbolo para cada posición 
de conmutación. . Si desea menos de cuatro posiciones de conmu-
tación, seleccione el campo vacío de la lista para las posiciones no 
requeridas.  

De este modo se define la posición de conmutación que debe 
adoptar la válvula en la posición de reposo. Nota: al definir la 
posición observe que no se oponga a una posible reposición por 
muelle.  

Aquí se marca gráficamente qué señal (derecha o izquierda) debe 
dominar cuando hay dos señales de la misma intensidad.  

Aquí se genera una conexión adicional mediante la que se conecta 
la alimentación externa del mando.  

3.12 Configuración de cilindros 

Si necesita un cilindro determinado que no se encuentra en la 
biblioteca estándar de FluidDraw, puede generar símbolos de 
cilindro propios con ayuda del editor de cilindros. 

Ŝ  Inserte un cilindro de doble efecto de la biblioteca ­SĹmbolos 
estándar/Símbolos neumáticos/Símbolos para generar símbo-
los nuevos/Cilindros configurables® en una ventana de circui-
to. 

Para configurar el cilindro, haga doble clic sobre él. Se abre la 
ventana de diálogo Propiedades. Haga clic en la ficha ­Configurar 
cilindro®. Se abre el editor de cilindros. 

Posición inicial 

Señal predominante 

Alimentación externa 
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Figura 3/ 10: Ventana de diálogo Propiedades: ficha Configurar 
cilindro 

Haga clic con la flecha en el botón para desplegar la lista con los 
elementos de símbolo. Seleccione un tipo de cilindro. Defina si el 
cilindro debe ser de simple efecto o de doble efecto. 

Indica si se debe insertar un muelle para la reposición en la cámara 
del cilindro derecha o izquierda. 

Haga clic en el botón con la flecha y seleccione un elemento de 
símbolo para el émbolo.  Defina si el cilindro debe tener amortigua-
ción de fin de recorrido y si ésta debe ser ajustable. 

Tipo de cilindro 

Reposición por muelle 

Émbolo 
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Haga clic en el botón con la flecha y seleccione un elemento de 
símbolo para el vástago.  

Con la flecha desplazable puede indicar la posición relativa del 
émbolo en pasos del 25%. 0% indica que el vástago está retraído 
por completo, y 100%, que está extendido al máximo. 

3.13 Agrupación de símbolos 

Para reunir varios símbolos en un grupo, selecciónelos y seleccione 

la entrada  Agrupar  del menú  Edición . Los grupos también se 

pueden anidar, es decir, los objetos ya agrupados pueden agrupar-
se de nuevo.  

La función básica de un grupo es servir de ayuda gráfica y no repre-
senta componentes nuevos. Cada elemento de grupo se añade a 
una lista de piezas exactamente igual que sin agrupar. Haciendo 
doble clic en un elemento de grupo se abre la ventana de diálogo 
Propiedades del elemento de grupo sobre el que se ha hecho clic.  

Para agrupar varios símbolos en un componente nuevo con atribu-
tos propios, cree un objeto macro. 

3.14 Creación de objetos macro 

Para agrupar varios símbolos en un componente nuevo con atribu-

tos propios, selecciónelos y seleccione la entrada  Crear objeto  

macro  del menú  Edición . De este modo se genera un objeto 

macro nuevo. Los objetos macro aparecen como componentes 
individuales en las listas de piezas. Los símbolos originales se 
borran de las listas de piezas y ya no es posible editar los atributos 
del componente. 

Vástago 

Posición del pistón 
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3.15 Cómo deshacer grupos de símbolos y objetos macro 

Para deshacer un grupo o un objeto macro, seleccione el grupo o el 

objeto macro y seleccione la entrada  Deshacer grupo/macro  del 

menú  Edición . Ello sólo deshace el grupo superior. Para deshacer 

grupos anidados debe repetir varias veces esta operación. 

3.16 Alineación de símbolos 

Para alinear objetos entre sí, selecciónelos y seleccione la alinea-

ción deseada en la entrada  Alinear  del menú  Edición  o haga clic 

en el botón correspondiente  de la barra de herra-
mientas. 

3.17 Cómo reflejar símbolos 

Los símbolos se pueden reflejar en horizontal y en vertical. Para 

ello, seleccione el eje de reflexión deseado en la entrada  Reflejar  

del menú  Edición  o haga clic en el botón correspondiente  de 

la barra de herramientas. Si ha seleccionado simultáneamente 
varios objetos, cada objeto se refleja en sí mismo. Si desea efec-
tuar la operación respecto a un eje común de reflexión, agrupe los 
objetos antes de proceder.  

Las propiedades de la geometría también se pueden introducir 
directamente como atributos del componente en la ficha ­Propie-
dades de la geometrĹa®. Introduzca un signo negativo delante del 
factor correspondiente de la escala para reflejar el símbolo. 
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3.18 Cómo girar los símbolos 

Los símbolos se pueden girar en pasos de 90 grados o con ayuda 
del puntero. Para girar en pasos de 90 grados, seleccione el ángulo 

deseado en la entrada  Girar  del menú  Edición  o haga clic en el 

botón correspondiente  de la barra de herramientas. Si ha selec-
cionado simultáneamente varios objetos, cada objeto gira sobre sí 
mismo. Si desea efectuar la operación respecto a un eje común de 
rotación, agrupe los objetos antes de proceder.  

Los símbolos también se pueden girar con ayuda del puntero 
arrastrándolos por el borde. Para ello, FluidDraw debe estar en el 

modo  Permitir giro . Este modo se activa o desactiva con la entra-

da  Permitir giro  del menú  Edición  o haciendo clic en el botón 

correspondiente  de la barra de herramientas. Nota: al activar el 

modo  Permitir escala  se desactiva el modo  Permitir giro  y 

viceversa. 

Ŝ  En el modo  Permitir giro , haga clic en el borde de un símbolo 

y mantenga pulsada la tecla del ratón. 

 

Figura 3/ 11: Giro del símbolo 

Se visualiza el ángulo de giro actual y las líneas auxiliares. 

Ŝ  Mueva el puntero, manteniendo pulsada la tecla del ratón, 
hasta alcanzar el ángulo de giro deseado. El ángulo se modifica 
en pasos de 15 grados. Nota: si además mantiene pulsada la 

tecla  Mayúsculas , puede girarlo de manera progresiva. 
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Figura 3/ 12: Giro del símbolo 

El ángulo de giro también se puede introducir en la ficha Propieda-
des de la geometría de la ventana de diálogo Propiedades. 

3.19 Representación en escala de los símbolos 

Los símbolos del componente se pueden representar en escala con 
ayuda del puntero. Para ello, FluidDraw debe estar en el modo  

Permitir escala . Este modo se activa o desactiva con la entrada  

Permitir escala  del menú  Edición  o haciendo clic en el botón 

correspondiente  de la barra de herramientas. Nota: al activar el 

modo  Permitir escala  se desactiva el modo  Permitir giro  y 

viceversa. 

Ŝ  En el modo  Permitir escala , haga clic en el borde o en una 

esquina de un símbolo y mantenga pulsada la tecla del ratón. 

 

Figura 3/ 13: Representación en escala de un símbolo 

Se visualiza la proporción actual de la escala respecto al tamaño 
original. 

Ŝ  Mueva el puntero, manteniendo pulsada la tecla del ratón, 
hasta alcanzar el tamaño deseado. La proporción de la escala 
se modifica en pasos de 0,25. Si además mantiene pulsada la 
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tecla  Mayúsculas , la escala se representa de manera pro-

gresiva. 

 

Figura 3/ 14: Representación en escala de un símbolo 

Al mismo tiempo, se puede reflejar el símbolo. Para ello, mueva el 
puntero desde el centro del símbolo hacia el lado contrario. 

 

Figura 3/ 15: Reflejo del símbolo 

Los factores de la escala también se pueden introducir en la ficha 
Propiedades de la geometría de la ventana de diálogo Propiedades. 

 



Marcos de dibujo 
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Capítulo 4
4.  Marcos de dibujo 

En FluidDraw, los marcos de dibujo son ­dibujos de circuito® com-
puestos por un encabezado y el marco dividido en campos. Éstos 
pueden visualizarse en otros dibujos de circuito. Los marcos de 
dibujo CAD existentes se pueden importar mediante el menú  

Archivo  y la entrada Importar DXF.  Para poder utilizar un marco 

de dibujo en diferentes proyectos y dibujos de circuito, algunos 
textos del encabezado deben ser modificables. Dichos textos son, 
p. ej., el autor, la fecha de creación, el nombre del proyecto, el 
nombre y el número de la hoja. En FluidDraw, estos datos son 
componentes de texto con Conexión de atributos.  

  

4.1 Inscripciones modificables 

Los textos del encabezado de un marco de dibujo soncomponentes 
de texto. Puede utilizar los textos importados o insertar componen-
tes de texto nuevos en las posiciones deseadas. Los textos modifi-
cables son componentes de texto con Conexión de atributos. Estos 
textos se sustituyen por los valores correspondientes de atributo 
del proyecto y de los circuitos. 

Ŝ  Abra la ventana de diálogo Propiedades haciendo doble clic en 
un componente de texto. 

Ŝ  Introduzca en el campo de texto el nombre del atributo que 
desea conectar, p. ej., ­creator®, y active la opciĆn ­ConexiĆn 
de atributos®. Nota: como nombre de atributo también puede 
utilizar un texto importado. 

El nombre de atributo se utiliza como símbolo sustitutivo. Estos 
nombres de atributo se muestran entre paréntesis angulares en el 
­dibujo de circuito® con el marco de dibujo. Estos atributos se 
sustituyen por los valores correspondientes de atributo al utilizar el 
marco de dibujo en un proyecto o en los dibujos de circuito. Los 
valores de atributo se editan en la ventana de diálogo Propiedades 
del proyecto o de los dibujos de circuito.  Haciendo clic en un 
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componente de texto del marco de dibujo se abre la ventana de 
diálogo Propiedades del proyecto o del circuito que contiene el 
atributo al que se refiere el componente de texto. 

4.2 Utilización de los marcos de dibujo 

Los marcos de dibujo se pueden copiar en un proyecto y/o en un 
dibujo de circuito. La inserción se efectúa mediante la ventana de 
diálogo Propiedades de un proyecto o de un circuito. 

Todos los objetos del marco de dibujo se insertan como copia en el 
dibujo de circuito. La modificación posterior del archivo con el 
marco de dibujo no afecta de ningún modo el dibujo de circuito en 
el que se insertó este marco de dibujo. 

Al copiar los objetos del marco de dibujo se generan todos los 
atributos que se refieren a los componentes de texto del marco de 
dibujo y que no están disponibles todavía en el proyecto o en el 
circuito. 
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Figura 4/ 1: Ventana de diálogo Circuito: inserción de marcos de 
dibujo 

Estando activada esta opción, el marco de dibujo introducido en el 
proyecto se copia en el circuito. La ruta de acceso y el archivo 
utilizado se muestran en la lĹnea ­Archivo de marcos®. 

Con este botón se abre un diálogo en el que se puede seleccionar 
un marco suministrado. Estos archivos de marcos se encuentran en 
el directorio frm  y se agrupan en el archivo de proyecto fr a-

mes.prj . 

Importar desde el proyecto 

Seleccionar... 
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Borra el marco de dibujo del circuito. Los atributos del marco de 
dibujo se mantienen como atributos del proyecto o del circuito. 

Al insertar un marco de dibujo aparece una lista con los atributos 
de los componentes de texto del marco de dibujo. Estos atributos 
se guardan con el proyecto o con el dibujo de circuito y pueden 

editarse y borrarse. Con el botón  Volver a cargar atributos de  

marco  se vuelven a cargar todos los atributos del marco de dibujo 

y, así, se actualiza la lista de atributos del proyecto o del dibujo de 
circuito. 

Borrar marco local 

Volver a cargar atributos de 
marco 
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Figura 4/ 2: Ventana de diálogo Seleccionar marcos de dibujo 

A la derecha se muestran todos los archivos de marcos disponibles 
en estructura de árbol. En este árbol se puede seleccionar el marco 
de dibujo deseado. El marco de dibujo se muestra en la vista pre-
via. Ademıs, en la lista ­Atributos® aparecen todos los atributos 
conectados anteriormente de los textos del marco de dibujo. 
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Abre una ventana de diálogo para seleccionar un archivo cualquie-
ra de circuito que se deba insertar como marco. 

 

Examinar... 
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Capítulo 5
5. Otros medios auxili ares para crear dibujos 

5.1 Medios auxiliares para dibujar 

5.1.1 Cuadrícula 

Para colocar los símbolos y tender los conductos suele ser útil la 
visualización de una cuadrícula de puntos o de líneas. En el menú  

Ver  y en la entrada  Mostrar cuadrícula  puede activar o desacti-

var la visualización de la cuadrícula. En la entrada  Opciones...  del 

menú  Herramientas  puede configurar otros ajustes de cuadrícula.  

Para simplificar el manejo, las conexiones se fijan desde el momen-
to en que una línea de la cuadrícula se encuentra en su proximidad. 
Así, es más fácil localizar la posición exacta durante el desplaza-
miento. Nota: en ocasiones, la función de forzado puede molestar 
debido a que impide el libre posicionamiento. Para evitarlo, man-

tenga pulsada la tecla  Ctrl  durante la operación de desplaza-

miento; el forzado a la rejilla se desconecta temporalmente. 

5.1.2 Líneas de fuga 

Las conexiones de los símbolos deben estar alineadas horizontal o 
verticalmente con la mayor precisión posible para poder conectar-
las posteriormente con un conducto recto.  

FluidDraw soporta el posicionamiento preciso de dos maneras: con 
el forzado a la rejilla y con la visualización automática de líneas 
rojas de fuga cuando se desplazan los objetos seleccionados. 
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Ŝ  Abra un archivo de circuito que contenga varios objetos. Selec-
cione uno de ellos y desplácelo lentamente de un lado a otro 
sobre otros objetos o en su cercanía.  

   

Fíjese en las líneas rojas discontinuas que aparecen cuando dos o 
más conexiones se superponen.  

 

Figura 5/ 1: Visualización automática de las líneas de fuga 

Para simplificar el manejo, las conexiones se fijan desde el momen-
to en que una línea de fuga se encuentra en su proximidad. Así, es 
más fácil localizar la posición exacta durante el desplazamiento. 
Nota: en ocasiones, la función de forzado puede molestar debido a 
que impide el libre posicionamiento. Para evitarlo, mantenga 

pulsada la tecla  Ctrl  durante la operación de desplazamiento; las 

líneas de fuga y la función de forzado se desconectan temporal-
mente. 

5.2 Capas de dibujo 

FluidDraw soporta 256 capas de dibujo que se pueden visuali-
zar/ocultar y bloquear/desbloquear individualmente. Además, para 
cada capa de dibujo se puede ajustar el color y el grosor de la línea. 

En la entrada  Capas de dibujo...  del menú  Ver  puede ajustar las 
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propiedades de cada una de las capas y dotarlas de una descrip-
ción.  

Nota: por defecto, el marco de dibujo se encuentra en la capa ­0®. 

 

Figura 5/ 2: Ventana de diálogo Capas de dibujo 

En ­Nivel estındar® se pueden seleccionar las capas de dibujo en 
las que se deben colocar objetos de nueva inserción. Si no desea 
que la capa de los símbolos se modifique al efectuar la inserción, 
seleccione la opciĆn ­Mantener la capa de dibujo del objeto®.  

Los objetos que se encuentran en una capa de dibujo en la que la 
opciĆn ­Editar® estı desactivada son visibles pero no se pueden 
seleccionar y, por tanto, tampoco desplazar ni borrar. De este 
modo se puede fijar, p. ej., un marco de dibujo, si éste ha sido 
insertado manualmente y no con la ventana de diálogo Propieda-
des del circuito o del proyecto. Para editar objetos en este tipo de 
capas debe activar la opciĆn ­Editar® para la capa correspondiente.  



 

½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 47 

Las capas de dibujo con la opciĆn ­Indicadores® desactivada no 
son visibles y tampoco se pueden editar. 

5.3 Referencias 

Las referencias sirven para conectar entre sí piezas de un dibujo de 
circuito cuando el dibujo está dividido en varias páginas. De este 
modo se pueden cortar conductos y continuarlos en otra página. 
FluidDraw no sólo ofrece símbolos adecuados para las referencias, 
sino que también permite saltar directamente de una referencia 
existente a su correspondiente a condición de que ambas tengan la 
misma marca. Los archivos de circuito empleados deben formar 
parte del mismo proyecto.  

Con el menú   Edición  y la entrada   Propiedades...  se abre la 

ventana de diálogo Referencia. A modo de alternativa también se 
puede hacer doble clic en el símbolo de referencia o utilizar el 

menú contextual   Propiedades...  para abrir la ventana de diálogo. 

 

Figura 5/ 3: Ventana de diálogo Referencia 

Este texto se visualiza en la referencia. 

Define la marca mediante la que se identifica las referencias conec-
tadas entre sí. 

Texto 

Marca 
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Aquí se visualiza el texto introducido como tal en la referencia 
conectada. 

Si esta opción está activada, el texto de la referencia enlazada se 
visualiza en el símbolo debajo del texto de esta referencia. 

Pulsando este botón se abre la ventana del circuito que contiene la 
referencia conectada. El símbolo correspondiente se reconoce 
mediante una animación. 

5.4 Funciones de dibujo y elementos gráficos 

Los elementos gráficos se pueden insertar desde el menú  Dibujar  

o activando la función de dibujo de la barra de herramientas en un 
circuito. Para impedir que otros símbolos se desplacen por error al 
dibujar, las funciones de dibujo activan un modo especial en el que 
sólo se puede efectuar la operación de dibujo seleccionada. Des-
pués de cada operación de dibujo, FluidDraw retorna al modo 
normal de edición. Para insertar otro elemento de dibujo debe 
volver a seleccionar la entrada de menú o la función correspondien-
te de dibujo de la barra de herramientas. Nota: para dibujar conse-
cutivamente varios elementos sin salir del modo especial de dibujo 
puede seleccionar la entrada de menú o la función correspondiente 
de dibujo de la barra de herramientas manteniendo pulsada la tecla  

Mayúsculas . A partir de ese momento, el modo de dibujo perma-

nece activado hasta que se selecciona la desconexión de la entrada 
de menú o de la función de dibujo o se selecciona otra función de 

dibujo sin tener pulsada la tecla  Mayúsculas .  

La barra de herramientas de las funciones de dibujo contiene los 
botones siguientes: 

  Activa el modo normal de edición. 

  Activa el modo para dibujar una línea. 

  Activa el modo para dibujar un rectángulo. 

  Activa el modo para dibujar un círculo. 

Texto meta 

Mostrar texto meta 

Ir a destino 
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  Activa el modo para dibujar una elipse. 

  Activa el modo para insertar un texto. 

  Activa el modo para insertar una imagen. 

  Activa el modo para dibujar un conducto neumático. 

  Los elementos gráficos se dibujan con el color asignado. 

  Los elementos gráficos se dibujan con el estilo de línea asignado. 

  Los elementos gráficos se dibujan con el grosor de línea asignado. 

  Los comienzos de línea se dibujan con el símbolo asignado. 

  Los finales de línea se dibujan con el símbolo asignado. 

5.4.1 Conducto neumático 

Un conducto neumático se dibuja fijando dos puntos finales. Un 
conducto neumático consta de dos conexiones unidas por un 
conducto. Las dos conexiones pueden emplearse como posición 
inicial para otras uniones. Los segmentos de los conductos neumá-
ticos están siempre dispuestos en ángulo recto entre sí.  

Los atributos de línea del conducto pueden ajustarse en la ventana 
de diálogo Propiedades del conducto. 

5.4.2 Línea 

Una línea se dibuja fijando dos puntos. Al contrario que un conduc-
to neumático, dicha línea no es más que un elemento de dibujo. 
Por tanto, puede trazarse con un ángulo cualquiera pero no permite 
la unión de conexiones neumáticas.  
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Las propiedades específicas de la línea se pueden definir en la 
ventana de diálogo Propiedades de la línea en la ficha Propiedades 
de la geometría: 

 

Figura 5/ 4: Ventana de diálogo Propiedades de una línea: ficha 
Propiedades de la geometría 

Define la escala en dirección x o y. 

Define el ángulo de giro en grados. 

Define el color del elemento de dibujo. 

Define el estilo de la línea. 

Define el grosor de la línea. 

Define la representación del comienzo de línea. 

Define la representación del final de línea. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano. 
Ello significa que todos los símbolos de circuito aparecen delante. 
En especial, los símbolos no son tapados, p. ej., por elementos de 
dibujo coloreados. 

Escala 

Rotativo 

Sobrescribir color 

Estilo de la línea 

Grosor de la línea 

Comienzo de línea 

Fin de línea 

Detrás 
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Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello 
significa que todos los símbolos de circuito quedan debajo. En 
especial, los símbolos son tapados, p. ej., por elementos de dibujo 
coloreados. 

5.4.3 Rectángulo 

Un rectángulo se dibuja fijando dos vértices opuestos diagonal-
mente.  

Las propiedades específicas del rectángulo se pueden definir en la 
ventana de diálogo Propiedades del rectángulo en la ficha Propie-
dades de la geometría: 

 

Figura 5/ 5: Ventana de diálogo Propiedades de un rectángulo: ficha 
Propiedades de la geometría 

Define la escala en dirección x o y. 

Define el ángulo de giro en grados. 

Define el color del elemento de dibujo. 

Delante 

Escala 

Rotativo 

Sobrescribir color 
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Rellena el rectángulo con el color asignado. 

Define el estilo de la línea. 

Define el grosor de la línea. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano. 
Ello significa que todos los símbolos de circuito aparecen delante. 
En especial, los símbolos no son tapados, p. ej., por elementos de 
dibujo coloreados. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello 
significa que todos los símbolos de circuito quedan debajo. En 
especial, los símbolos son tapados, p. ej., por elementos de dibujo 
coloreados. 

5.4.4 Círculo 

Un círculo se dibuja fijando un centro y un radio. Para dibujar un 
arco debe introducir a continuación un ángulo inicial y otro final en 
la ventana de diálogo Propiedades  del círculo en Propiedades de la 
geometría.  

Las propiedades específicas del círculo se pueden definir en la 
ventana de diálogo Propiedades del círculo en la ficha Propiedades 
de la geometría: 

Rellenar superficie 

Estilo de la línea 

Grosor de la línea 

Detrás 

Delante 
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Figura 5/ 6: Ventana de diálogo Propiedades de un círculo: ficha 
Propiedades de la geometría 

Define la escala en dirección x o y. 

Define los ángulos inicial y final de un arco. 

Define el ángulo de giro en grados. 

Define el color del elemento de dibujo. 

Rellena el círculo con el color asignado. 

Define el estilo de la línea. 

Define el grosor de la línea. 

Define la representación del comienzo de línea. 

Define la representación del final de línea. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano. 
Ello significa que todos los símbolos de circuito aparecen delante. 
En especial, los símbolos no son tapados, p. ej., por elementos de 
dibujo coloreados. 

Escala 

Arco 

Rotativo 

Sobrescribir color 

Rellenar superficie 

Estilo de la línea 

Grosor de la línea 

Comienzo de línea 

Fin de línea 

Detrás 
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Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello 
significa que todos los símbolos de circuito quedan debajo. En 
especial, los símbolos son tapados, p. ej., por elementos de dibujo 
coloreados. 

5.4.5 Elipse 

Una elipse se dibuja fijando un centro y dos radios de eje paralelo. 
Para dibujar un arco de elipse debe introducir a continuación un 
ángulo inicial y otro final en la ventana de diálogo Propiedades  de 
la elipse en Propiedades de la geometría.  

Las propiedades específicas de la elipse se pueden definir en la 
ventana de diálogo Propiedades de la elipse en la ficha Propieda-
des de la geometría: 

 

Figura 5/ 7: Ventana de diálogo Propiedades de una elipse: ficha 
Propiedades de la geometría 

Define la escala en dirección x o y. 

Define los ángulos inicial y final de un arco de elipse. 

Delante 

Escala 

Arco 
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Define el ángulo de giro en grados. 

Define el color del elemento de dibujo. 

Rellena la elipse con el color asignado. 

Define el estilo de la línea. 

Define el grosor de la línea. 

Define la representación del comienzo de línea. 

Define la representación del final de línea. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano. 
Ello significa que todos los símbolos de circuito aparecen delante. 
En especial, los símbolos no son tapados, p. ej., por elementos de 
dibujo coloreados. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello 
significa que todos los símbolos de circuito quedan debajo. En 
especial, los símbolos son tapados, p. ej., por elementos de dibujo 
coloreados. 

5.4.6 Texto 

Un texto se inserta en la posición del puntero haciendo un clic. A 
continuación se abre la ventana de diálogo Propiedades para 
introducir el texto y ajustar los atributos. 

5.4.7 Imagen 

Una imagen se inserta en la posición del puntero haciendo un clic. 
A continuación se abre la ventana de diálogo para seleccionar un 
archivo de imagen existente. 

Rotativo 

Sobrescribir color 

Rellenar superficie 

Estilo de la línea 

Grosor de la línea 

Comienzo de línea 

Fin de línea 

Detrás 

Delante 
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Las imágenes de fondo grandes pueden reducir considerablemente 
la rapidez de edición, ya que la imagen de la pantalla debe reno-
varse cada vez que se desplazan o se editan símbolos.  

Las propiedades específicas de la imagen se pueden definir en la 
ventana de diálogo Propiedades de la imagen en la ficha Propieda-
des de la geometría: 

 

Figura 5/ 8: Ventana de diálogo Propiedades de una imagen: ficha 
Propiedades de la geometría 

Define la escala en dirección x o y. 

Define el ángulo de giro en grados. 

Define el color del elemento de dibujo. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano. 
Ello significa que todos los símbolos de circuito aparecen delante. 
En especial, los símbolos no son tapados, p. ej., por elementos de 
dibujo coloreados. 

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello 
significa que todos los símbolos de circuito quedan debajo. En 
especial, los símbolos son tapados, p. ej., por elementos de dibujo 
coloreados. 

 

Escala 

Rotativo 

Sobrescribir color 

Detrás 

Delante 
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Define el archivo de la imagen. 

Si esta opción está activada, FluidDraw sólo guarda una conexión 
con el archivo de imagen. Si, por el contrario, la opción está desac-
tivada, la imagen se inserta en el circuito. Ésta es la variante más 
apropiada para traspasar o archivar el dibujo de circuito. 

5.5 Comprobar dibujo 

En la entrada  Comprobar dibujo  del menú  Circuito  puede Fluid-

Draw activar la comprobación de posibles fallos de dibujo. Fluid-
Draw emite los mensajes siguientes: 

± Existen identificaciones dobles. 

± Faltan destinos de conexión. 

± Hay objetos superpuestos. 

± Hay conexiones atravesadas por cables. 

± Existen conexiones abiertas. 

Cuando aparecen estos mensajes, los objetos correspondientes 
aparecen seleccionados tras confirmar la ventana de diálogo. 

 

Archivo 

Conexión externa 



Atributos del componente 
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Capítulo 6
6. Atributos del componente 

6.1 Atributos del componente en la ventana de diálogo 
Propiedades 

Los símbolos de circuito de FluidDraw se corresponden en gran 
medida con los componentes del catálogo de productos de Festo. 
Aunque no haya instalado el catálogo de productos, FluidDraw 
puede leer la mayoría de los atributos del componente en el banco 
de datos incluido. Si ha instalado versiones más recientes del 
catálogo de productos, FluidDraw accede automáticamente a los 
datos más actuales. Haciendo doble clic en un símbolo o mediante 

la entrada  Propiedades...  del menú  Edición  se abre la ventana 

de diálogo Propiedades del componente.  



 

½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 59 

 

Figura 6/ 1: Ventana de diálogo Propiedades de un componente 

Las propiedades de un componente figuran en forma de par de 
atributo y valor. Los atributos se combinan en grupos diferentes. En 
el primer grupo se encuentran las propiedades generales: 



 

60 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

 

Figura 6/ 2: Sección de la ventana de diálogo Propiedades de un 
componente: propiedades generales 

Muestra el nombre del símbolo de circuito. Con el nombre del 
símbolo se asignan productos adecuados del catálogo de produc-
tos de Festo. El usuario no puede modificar el nombre del símbolo. 

Si es necesario, incluye una descripción más detallada o el nombre 
completo del símbolo de circuito. El usuario puede modificarlo. 

El nº de artículo identifica de manera inequívoca un producto. El nº 
de artículo se puede introducir manualmente o buscarlo con el 

botón  Buscar...  en el catálogo de productos. Los atributos del 

componente guardados en el catálogo se añaden automáticamente 
sólo si la selección se realiza a través del catálogo de productos. 
Estos atributos se encuentran en la ventana de diálogo Propieda-
des del componente, en la ficha Propiedades del catálogo. 

En esta lista de selección debe definir la capa de dibujo del símbo-
lo. Según el ajuste de las capas de dibujo, puede suceder que el 
símbolo no se visualiza o que no se puede editar. Para hacer visible 
el símbolo o para modificar los ajustes, debe activar temporalmen-

te la capa de dibujo en la entrada  Capas de dibujo...  del menú  

Ver . 

Aquí puede añadir una identificación para identificar inequívoca-
mente el componente en el esquema del circuito. Si la opción 
­Indicadores® estı activada, la identificaciĆn se visualiza como 
texto en el dibujo de circuito. Nota: al insertar o copiar símbolos de 
circuito, FluidDraw añade automáticamente una identificación 
inequívoca. Los textos de identificación asignados automáticamen-
te comienzan con un signo de interrogación y pueden ser modifica-
dos por el usuario. FluidDraw avisa al asignar una identificación ya 
en uso. 

Símbolo 

Descripción 

Número pieza 

Capa de dibujo 

Identificación 
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Desactive esta opción si no desea que el símbolo aparezca en las 
listas de piezas.  

Los atributos del componente tomados del catálogo de productos o 
los introducidos por el usuario se visualizan en una tabla en fichas 
diferentes. Las entradas de la tabla tomadas del catálogo no se 
pueden modificar. El valor de un atributo se indica en la columna 
­Valor®. Este valor se puede visualizar como texto al lado del 
símbolo en el esquema del circuito si la opciĆn ­Indicadores® estı 
activada.  

Los atributos del componente tomados del catálogo de productos 
se visualizan en la ficha ­Propiedades del catılogo®. 

 

Figura 6/ 3: Sección de la ventana de diálogo Propiedades de un 
componente: ficha Propiedades del catálogo 

En la ficha ­Propiedades definidas por el usuario® puede introducir 
sus propios atributos del componente. 

 

Figura 6/ 4: Sección de la ventana de diálogo Propiedades de un 
componente: ficha Propiedades definidas por el usuario 

Para modificar una entrada debe seleccionar la línea correspon-
diente haciendo clic en ella. A continuación se puede editar la 

El objeto aparece en las 
listas de piezas 
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entrada del cuadro de la tabla haciendo clic en el cuadro que desea 
modificar.  

Para borrar una línea, debe seleccionarla primero haciendo clic en 
ella. A continuación, la línea seleccionada se puede borrar con la 

tecla  Supr .  

Puede añadir todos los atributos que quiera rellenando los cuadros 
vacíos de la última línea.  

En la ficha ­Propiedades de la geometrĹa® puede introducir algunas 
propiedades de la geometría que influyen en la representación del 
símbolo en el esquema del circuito. 

 

Figura 6/ 5: Sección de la ventana de diálogo Propiedades de un 
componente: ficha Propiedades de la geometría 

Define el factor de escala en dirección x o y. El factor de escala 
también se puede definir con ayuda del puntero. Para ello, consulte 
la sección ­RepresentaciĆn en escala de un sĹmbolo®. 

Define el ángulo de giro en grados. El ángulo de giro también se 
puede definir con ayuda del puntero. Para ello, consulte la sección 
­CĆmo girar los sĹmbolos®. 

Escala 

Rotativo 
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Si esta opción está activada, se puede seleccionar otro color con el 
que representar el símbolo.  

Devuelve los ajustes de geometría a los valores predeterminados: 
escalas a 1, giro a 0 y ­Sobrescribir color® desactivado. 

6.2 Atributos de los componentes de texto 

En FluidDraw, los componentes de texto sirven para insertar co-
mentarios e inscripciones y también para definir identificaciones y 
accesorios sin representación en símbolo. Haciendo doble clic en 

un texto o mediante la entrada  Propiedades...  del menú  Edición  

se abre la ventana de diálogo Propiedades del componente de 
texto.  

Sobrescribir color 

Restablecer 
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Figura 6/ 6: Ventana de diálogo Propiedades de un componente de 
texto 

Un componente de texto posee todos los atributos de un compo-
nente estándar. Las propiedades de texto se encuentran en la ficha 
­Editar texto®. 
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Figura 6/ 7: Sección de la ventana de diálogo Propiedades de un 
componente de texto: ficha Editar texto 

Su texto se introduce en el campo de entrada del lado izquierdo. El 
texto puede tener varias líneas. Para cambiar de línea, pulse la 

tecla  Entrada . 

Determina la alineación horizontal o vertical del texto en el campo 
de texto. 

Determina el tipo de caracteres del texto. 

Determina el color del texto. 

Dibuja un marco alrededor del campo de texto. 

Si esta opción está activada no se visualiza el texto introducido, 
sino que el texto indica una conexión a un atributo. El valor del 
atributo seleccionado se visualiza en el dibujo de circuito. Para una 
descripción detallada de esta función, consulte Conexión de com-
ponentes de texto con atributos. 

Editar texto 

Alineación 

Fuente... 

Color... 

Enmarcar el texto 

Conexión de atributos 



 

66 ½ Festo AG & Co. KG ¯ Art Systems ¯ FluidDraw 

6.3 Conexión de componentes de texto con atributos 

Los componentes de texto también pueden mostrar atributos de 
otros componentes, atributos de un circuito o del proyecto. Para 
ello debe conectarse el componente de texto con el atributo co-
rrespondiente. El atributo conectado se define en el campo de 
introducciĆn de la ficha ­Editar texto® de la ventana de diálogo 
Propiedades del componente de texto. La opción activada Conexión 
de atributos determina que el texto del campo no se debe visuali-
zar sino interpretar como una conexión.  

Ejemplo:  

Supongamos que su proyecto se denomina ­Proyect1® y posee el 
atributo ­Supplier® con el valor ­Festo®. Su proyecto contiene el 
circuito ­Circuit1® y Vd. desea visualizar el valor del atributo ­Sup-
plier® en este dibujo de circuito. El valor del ejemplo serĹa, por 
tanto, ­Festo®. 

Ŝ  Inserte un componente de texto en el dibujo de circuito selec-
cionando el elemento de texto de la barra de herramientas con 
los elementos de dibujo y, a continuación, haciendo clic en el 
dibujo de circuito con la tecla izquierda del ratón. Se abre la 
ventana de diálogo Propiedades de los componentes de texto. 
Nota: la ventana de diálogo de un componente de texto exis-
tente se abre haciendo doble clic sobre ella o desde la entrada  

Propiedades...  del menú  Edición . 

Ŝ  Active la opción Conexión de atributos y haga clic a continua-

ción en el botón  Examinar... .  

Se abre una ventana en la que se muestran todos los atributos 
disponibles en estructura de árbol. Observe que sólo aparecen los 
objetos que disponen de una identificación asignada por el usua-
rio.  Las identificaciones que comienzan con un signo de interroga-
ciĆn ­?® no se muestran. Üstas son las asignadas automıticamente 
por FluidDraw. El atributo buscado se encuentra en ­JerarquĹa de 
atributos® - ­Project1® - ­Supplier®. 
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Figura 6/ 8: Ventana de diálogo Buscar atributos 

Ŝ  Seleccione ­Supplier® y haga clic a continuaciĆn en el botĆn  

Seleccionar . 

En el campo de introducciĆn se muestra el valor ­Pro-
ject1.Supplier®, y en la vista previa, ­Festo®. El nombre completo e 
inequívoco de un atributo contiene todos los niveles del árbol 
comenzando por el proyecto. Cada uno de los niveles del nombre 
se separan con un punto. También es posible introducir sólo el 
nombre de atributo en el campo de introducción. En el ejemplo 
­Supplier®. Despuüs comienza la bŀsqueda del atributo en el árbol 
hacia niveles superiores empezando por el componente de texto. Si 
no se encuentra el atributo en el componente, se sigue buscando 
en el circuito y, a continuación, en el proyecto.  

Si el atributo no se encuentra, su nombre se muestra entre parén-
tesis angulares en el circuito. El atributo que falta puede crearse en 
otro momento. La conexión se efectúa automáticamente.  

El modelo de conexión de componentes de texto con atributos 
también se utiliza para la inscripción de marcos de dibujo. 
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6.4 Componentes de texto con conexiones predeterminadas 

Para los atributos de componentes y las identificaciones de co-
nexiones visualizables se generan automáticamente componentes 
de texto conectados con los atributos correspondientes. Haciendo 

doble clic en el componente de texto o mediante la entrada  Pro-

piedades...  del menú  Edición  se abre la ventana de diálogo 

Mostrar atributos donde se puede adaptar la representación del 
texto. 

 

Figura 6/ 9: Ventana de diálogo Mostrar atributos 

Determina la alineación horizontal o vertical del texto en el campo 
de texto. 

Define el factor de escala del texto en dirección x o y. Nota: el 
tamaño del texto también se puede modificar. Para ello, seleccione 
otro punto de tamaño en la ventana de diálogo Fuente. Esta venta-

na de diálogo se abre con el botón  Fuente...  de Atributos de 

texto. 

Define el ángulo de giro del campo de texto en grados. 

Alineación 

Escala 

Rotativo 




