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FluidDraw es una aplicacion para confeccionar dibujos de circuito
neumatico que ofrece no sélo un gran nimero de simbolos de
circuito estandares sino que también dispone de todos los coap
nentes del catdlogo de productos de Festo con sus nimeros de
articulo y detalles técnicos. Ademas, estando instalado el catalogo
de productos de Festo, FluidDraw tiene acceso constante a los
datos actualizados del catdlogo. FluidDraw soporta, aparte de su
propio formato de archivo, archivos DXF y dibujos de circuitmeo
feccionados con versiones anteriores de FluidDraw y con el sigaul
dor de neumética FluidSIM.
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Primeros pasos

Capitulo 1

1.1 Confeccién de un dibujo nuevo de circuito

S Seleccione la entrada de men Nuevo| en el mend| Archivol.

Se abre una ventana vacia de circuito en donde se insertan los
simbolos y se conectan con conductos. Antes de ello, debe ajustar
el tamafio de dibujo.

S Seleccione la entradeiTamaﬁode dibujo... |de| menL’J

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 7



Circuit

Froperties
File name |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Browse. ..
Description | roname|

Drrawing frame

Frame: file

Attributes | Draving size

Select... ]

Remove local Frame ]

Reload frame attributes ]

Adopt from drawing frame
Dimensions

Standard size

Wwidth

Uszer Defined
Height

Orientation
Fartrait

Landscape

i

[ Ok H Cancel ][

Help

]

Figural/ 1: Ventana de didlogo Circuito, ficha Tamafio de dibujo:
ajuste del tamafio de dibujo

Utilizando un marco de dibujo, FluidDraw adapta automaticamente

el tamafio del papel. Para ajustar manualmente el tamafio de

dibujo,

circuito.

desactive | a
cione las dimensiones deseadas y la eritacion del dibujo. Si las
dimensiones del dibujo son mayores que el area de impresién de
su impresora, puede dividir el dibujo en varias paginescio-print.
Para mayor claridad, puede crear atributos para cada dibujo de

Y2 Festo AG & Co.
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Circuit

en la ficha -Atr

but os

Froperties
File name |D:\Documents and SettingziMy Documents\FIuidDraw\noname| [ Browse...
Description | nonamel
Drrawing frame
[ Inherit From Project
Frame file |
[ Select... ]
[ Femove local Frame ]
[ Fieload frame attributes ]
Attributes | Drawing size
Attribute Walue Action HET;Etme Comment
» —
*
[ QK ] [ Cancel ] [ Help
Figural/ 2: Ventana de didlogo Circuito, ficha Atributos: creacion
de atributos
La tabla de atributos permite guardar cualquier tipo de datos en
forma de par de atributo y valr. Los simbolos sustitutivos corie
pondientes (atributos con el mismo nombre) del marco de dibujo se
sustituyen por los valores registrados.
AG & Co. KG ~ Art Systems Flui dDraw 9



Esta ventana de didlogo también se puede abrir directamente

desde la entradd Propiedades..] del mend[Circuito] .

1.2 Organizaciéon de simbolos, bibliotecas y circuitos

Simbolos

Bibliotecas

Circuitos

10

Para facilitar la organizacién de los diferentes tipos de documentos
en FluidDraw, todosos archivos de circuito se clasifican dentro de
uno de los tres grupos siguientes:

Los simbolos son modelos formales abstractos que representan
graficamente la funcién de un componente o de un grupo dereo
ponentes. Pueden representar circuitos geillos o circuitos ené-

ros. Los simbolos pueden insertarse en circuitos propios y unirse a
los puntos de conexidn. La insercion se efectda a través del menu
o -arrast r anehta® dabibkokeamlos n a
simbolos se pueden guardar en archivos de biblioteca con la exte
sionlib

Las bibliotecas son compilaciones de simbolos organizadas en
estructura de arbol. Ademas de la biblioteca estandar, que no

puede semmodificada por el usuario, se puede crear tantas bitdli
tecas propias como se desee. Las funciones para organizar las

bibliotecas se encuentran en el mey en el menu
contextual de la biblioteca activada en ese momento. Para cambiar
de biblioteca, haga clic en la ficha del margen superior de la \&nt
na de biblioteca. Los archivos de biblioteca tienen la extension

lib

En la configuracion estandatos circuitos se encuentran en la
carpetaFluidDraw dentro de la carpeta Mis documentos asign
da por el sistema operativo. Estos tienen la extensiéimc . Nota:
Es recomendable crear una subcarpeta nueva en el directorio
FluidDraw para cada cliente o par cada proyecto.

Y2 Festo AG & Co. K G



1.3 Insercién de un simbolo desde el menu

Para buscar un simbolo determinado, puede introducir palabras
técnicas caracteristicas en la ventana de dialogo Buscar simbolo o
navegar por el dool.

§ Sies necesario, abra una ventana nueva y seleccione laantr
da [Buscardefinicién de simbolo...] del mend[ Afiadir].

Se abre la ventana de didlogo Buscar simboEn el campo de
entrada -Blsqueda® puede introduc
Los conceptos de busqueda deben separarse con comas o espacios

en blanco. El orden en que se introducen y las mayusculas son
irrelevantes.

S Introduzca, p. €j.presion, valvul a.

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 11



12

Find Symbol

= Preumatic Symbols

i
4
4
4
4

Group contral technology

Group valves
Walve Teminals

Search

pressure, valve

Fuzzy zearch

b aring reture: :
Group compressed air service uni Clozing plate, in case of no pressure supply before first valve: Valve Terminals, T_l,l
differential prezzure-regulating valve: Group compressed air service unitz, Basic v
. Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Graup flov- shut-off-, regulating v Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser

Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, pressure build-up: Group compressed air ser
Filker-regulating walve, start-up valve, prezsure build-up: Group compressed air ser
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filtker-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
Filter-regulating walve, without pressure gauge: Group compressed air service unit
HH: Pressure supply, supplement: Yalve Terminalz, Typel3 VIMP-A/FB-03, MIDI.
I: 24242 way valve, air spring, separated pressure supply: Valve Terminals, Type3
On/off walve, filker regulator with gauge, branching module, pressure switch: Grou
On/off walve, filker regulator, pressure switch: Group compressed air service units,
On/off walve, filker regulator, pressure switch: Group compressed air service units,
P: Intermediate pressure regulator plate, port 1: Valve Terminals, Type04 VIMPAS
P: Intermediate pressure regulator plate, port 1, pressure gauge: Valve Teminals,
F: Intermediate pressure regulator plate, port 4: Valve Terminals, Typel4 VDA,
F: Pressure regulator, connection 1 [P): Yalve Terminals, Type03 VIMP-A/FB-03,

Prazsire ramilatae Groon Ao chobaffe reonlatinn wabees

LIRS >

7

[ QK H Cancel ][ Help

Figural/ 3: Ventana de dialogo Buscar simbolo

Los simbolos encontrados aparecen en las dos listas de resultados.

En el lado izquierdo se muestra el arbol debiblioteca, aunque
s6lo se muestran los subdirectorios que contienen los simbolos
pertinentes. En el lado derecho aparece una lista con los objetos
encontrados por orden alfabético. El simbolo de la entrada sele
cionada se muestra en la vista previa. Unaz encontrado el
simbolo, puede seleccionarlo pulsando el bot

haciendo doble clic en la linea correspondiente de la lista de resu

tados. A continuaciCn, el sLmbol

Y2 Festo AG & Co. K G
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posiciona en la superficie de dibujo haciendoiclcon el boton
izquierdo del ratén.

Con la opcién Busqueda por similitud puede ajustar una tolerancia
para obtener resultados incluso en caso de errores ortogréaficos o
variaciones en la escritura.

Ademas de poder insertar un simbolo determinado de lant@na

de didlogo Buscar simbolo, también puede insertar un componente
real con n° de articulo y detalles técnicos desde el catalogo de
productos de Festo. Para més detalles sobre la utilizacién del
catalogo de productos de Festo con FluidDraw, consultglizacion
del catélogo de productos de Festo con FluidDraw

1.4 Bibliotecas de simbolos

Y2

Festo

AG & Co.

FluidDraw puede administrar varias bibliotecas. Cada una de ellas
se muestra en una ficha individual en la ventana de biblioteca. Las
bibliotecas que no se pueden modificar en FluidDraw se indican
con un simbolo de candad g, en la ficha. Esto es valido tanto para
la biblioteca estandar como para las carpetas de simbolos que
FluidDraw no puede administrar o para los usuarios registrados
gue no poseen derecho de escritura.

Las bibliotecas se muestran en estructura de arbol.daanivel del
arbol se puede visualizar u ocultar haciendo clic en el nombre del
grupo. Haciendo clic en una biblioteca con el boton derecho del
raton se abre un menu contextual que ofrece los puntos de menu
siguientes para editar la biblioteca:

Ajusta el tamafio de los simbolos representados. Los tamafios
disponibles son:|Pequefid, [Normally [ Grandd].

Despliega todos los niveles del arbol.
Repliega todos los niveles del arbol.

Existen tes tipos de bibliotecas:

K G Art Systems ~ FluidDraw 13



La biblioteca estandar

Carpeta de simbolos

Bibliotecas propias

Esta biblioteca se suministra con FluidDraw y no puede modifica
se.

Los archivos de simbolo y circuito guardados en el soporte de
datos se pueden emplear como bibliotecas en FluidDrawnda
entrada | Afiadircarpetade simbolosyaexistente...] del menu
Biblioteca| se insertan como biblioteca los archivos de la carpeta
seleccionada. El arbol de la biisteca se corresponde exactamente
con el arbol de la carpeta. Estas bibliotecas no se pueden modificar
en FluidDraw. Las modificaciones deben efectuarse directamente
en el soporte de datos.

Con la entradd Afiadirnuevabiblioteca...| del mend|Bibliotecd

puede crear bibliotecas nuevas y editarlas a continuacién (véase la
secciénCreacion de una biblioteca prop)aArrastrandocon el

raton puede desplazar a voluntad los simbolos y los grupos dentro
de la biblioteca.

1.4.1 Creacion de una biblioteca propia

Copiar

Pegar

Borrar

14

Para acceder con mayor rapidez a simbolos (o circuitos) utilizados
con frecuencia, puede agrupar varios simbolos en bibliotecassLa
bibliotecas se guardan en archivos con la extensifim . Con la
entrada [Afiadirnuevabiblioteca...] del menu|Biblioteca] puede
crear bibliotecas nuevas. Haciendo clic en lébhoteca nueva con el
bot6n derecho del ratén se abre un menu contextual que le permite
editar la biblioteca nueva.

Puntos de menu disponibles:
Copia los simbolos seleccionados en el portapapeles.

Inserta en la biblioteca los simbolos guardados en el portapapeles.
Estos simbolos también pueden ser circuitos parciales.

Borra los simbolos seleccionados de la biblioteca.

Y2 Festo AG & Co. K G



Cambiar nombre...

Afadir simbolos ya existe
tes...

Copiar en otra biblioteca

Nueva subcarpeta...

Borrar sibcarpeta

Cambiar nombre de subca
peta...

Modifica el texto que aparece bajo el simbolo dentro dsslbiblio-
tecas.

Abre una ventana de dialogo para seleccionar los archivos de
simbolo que se deben copiar en la biblioteca como simboloenu
VOs.

Copia en otra biblioteca los simbolos seleccionados. Las bil#iot
cas disponibles se indican en un submenu. Aqui se muestran sélo
las bibliotecas abiertas en este momento (es decir, las que apar
cen como ficha en la ventana de biblioteca) y que no son des6
lectura (éstas se reconocen porgque no aparece un simbolo de
candadog,).

Crea un subdirectorio debajo del grupo activo. El grupo activo es el
gue se encuentra bajo el puntero y se reconoce porque adopta un
color azul oscuro.

Borra el nivel del directorio sobre el que se encuentra el puntero.

Permite cambiar el nombre del nivel del directorio sobre el que se
encuentra el puntero.

1.5 Archivos de circuito

¥» Festo AG & Co.

Los archivos de circuito FluidDraw tienen la extensidinc  y se
guardan como archivos XML comprimidos. Con la entr

nes...ldel menu Herramientaa se desactiva la compresion para

poder ver los archivos de circuito en el lenguaje usual. Ello puede
ser (til, p. ej., para un software de control de versiones.

Sin embargo, observe que la edicién de un archivioc fuera de
FluidDraw puede provocar quel archivo de circuito no funcione o
gue no se pueda volver a leer correctamente.

K G Art Systems ~ FluidDraw 15



Biblioteca y ventana de proyecto

Capitulo 2

2.1 Cambio de posicion de las ventanas

Por defecto, la ventana de blioteca esté fijada por el lado izquie

do, la ventana de proyecto (siempre que haya un proyecto abierto)
por el lado derecho. Para soltar las ventanas haga clic en el margen
superior de la ventana con el puntero. Mantenga pulsada la tecla
izquierda del raon. Desplace ligeramente la ventana en direccion al
centro de la pantalla. Suelte ahora la tecla izquierda del ratén.
Ahora, debe mover la ventana de biblioteca hacia abajo y a la
derecha, y la ventana de proyecto hacia la izquierda y hacia abajo.
Al soltar una ventana, ésta se puede desplazar libremente.

Para volver a fijar la ventana haga clic en el margen superior de la
ventana con el puntero. Mantenga pulsada la tecla izquierda del
raton. Desplace la ventana lo més posible hacia la derecha o hacia
laizquierda. Suelte ahora la tecla izquierda del raton. La ventana se
fija. De este modo, puede, p. €], fijar la ventana de biblioteca a la
derecha, y la ventana de proyecto a la izquierda. También esipos
ble fijar las dos ventanas al mismo lado. En estaso, la ventana
deseada se puede colocar en primer plano haciendo clic en la ficha
correspondiente.

2.2 Ocultacion y visualizacion automaticas

Otra practica funcién de las fichas es que permiten visualizar y

ocultar autométicamente las ventanas de biblioteca o de proyecto.
Haga clic en | a ficha verti-cal co
blioteca® o -Proyecto® dmbdosaar gen
oculta la ventana y queda una mayor superficie para el dibujo. Para

que la ventana vuelva a aparecer sélo es necesario pasar el punt

ro sobre la ficha. La ficha se vuelve a desplegar. Una vez efectuada

la operacién deseada en esta ventana, y volu@o a pasar el po-

tero sobre una ventana de circuito, la ventana de biblioteca o de

16 OFestoAG&CKG ~ Art Systems



proyecto se oculta automaticamente. Para desconectar estafu
cién, vuelva a hacer clic en la ficha correspondiente (ésta aparece
pulsada).

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 17



Edicidon de circuitos

Capitulo 3

3.1

Insercion y colocacion desimbolos

Con la ventana de diadlogBuscar simboloy lasbibliotecasse

pueden insertar simbolos en la ventana de circuito que se desea
editar. También es posible tomar objetos de cualquier otra ventana
seleccionandolos y arrastrandolos a la ventana deseada. Otra
alternativa es utilizar el portapapeles. Para ello, seleccione los
objetos deseados y seleccione la entrad€opiar] del menu

Edicion|, ponga la ventana de destino en primer plano y seleccione

la entrada del menu| Edicién|. Arrastrando con el puntero
los objetos de una ventana a otra, éstos se copian en la ventana
nueva. Arrastrando los objetos dentro de una ventana de una
posicién a otra, éstos de desplazan. Para copiar dentro de una
ventana, la tecle Mayusculas| debe manteanerse pulsada al mover
el puntero. La operacion que se esta realizando se reconoce por la
forma del puntero. Durante una operacion de desplazamiento
aparece una cruz con fleche$s. Al copiar, aparece un mas en el
angulo inferior derecho de la cruls,.

3.2 Utilizacion del catadlogo de productos de Festo con

18

FluidDraw

La instalacion estandar de FluidDraw incluye de serie todos los
productos de Festo. Por ello, se instalarnbién un extracto del
catalogo de productos de Festo en varios idiomas. Nota: para
permanecer al corriente es recomendable instalar siempre elézat
logo de productos mas reciente. FluidDraw reconoce versiones
posteriores del catalogo y las utiliza para baar productos.

Para insertar simbolos con n° de articulo y detalles técnicos en el
circuito hay dos maneras posibles.

Y2 Festo AG & Co. K G



Con la busgueda de simbolo Para insertar un simbolo de la biblioteca de simbolos FluidDraw

(meny entrada seleccione sélo una gréfica que represente la funcién de umco
m ponente o de un grupo de componentes. Pagrhayoria de los
simbolos existen muchos productos diferentes con n° de articulo y
o desde la ventana de  yeta|les técnicos distintos (atributos y parametros). Para seleci
biblioteca FluidDraw nar un producto, abra la ventana de dialogeropiedadeshaciendo
clic en elsimbolo con la tecla derecha del ratén y confirme el botén

fusear.]

Sobre el catalogo de prode+  El catalogo de productos es un completo banco de datos de los
tos de Festo productos de Festo disponibles. Para insertar los simbolos carre
pondientes con I& nimeros de articulo y los detalles técnicos de

productos determinados, seleccione la entrag®el catalogode]
] del mend[Afadir]. Aparece la ventana de dialogafiadir

del catalogo Introduzca las palabras técnicas en el campo de
entrada -Blsqueda®. La tabla supe
busqueda. Si en ella se selecciona una linea, el simbolo correspo

diente se muestra en la vista previa. Un producto se sst®ona

haciendo doble clic en una linea de la tabla o pulsando el bot6n

Afadirala seleccion|. Los productos seleccionados se agrupan en

la tabla inferior. Al salir de la ventana de diédlogo, los simbolos de
los productos seleccionados se insertan en lantana de circuito.
Estos simbolos incluyen los nimeros de articulo y los detalles
técnicos de los productos antes seleccionados en forma de par de
atributo y valor.

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 19



Insert from catalogue

| Fuzzp search

[ Amount ~
[#] Part nurmber =]
[ Customer part no. =
i [ Symbal
(] List price / unit v
Part Customer Packaging Itern |
Amalnt number e Symbal Type writ name Other | Unit =
1 136047 00951235 DENU-ED.. (1 Round ... |Forp.. PCS
1 196048 00951235 DSNU-ED.. |1 Round ... |Forp.. PCS
1 196049 0991235 DSNU-50.. |1 Roundc... |Forp.. |PCS
1 196044 009591235 DSNU-EO.. (1 Roundc... |Forp.. PCS
»
1 196046 00951235 DSNU-ED.. |1 Round ... |Forp.. PCS
1 196050 00951235 DSNU-E3.. |1 Roundc... |Forp.. PCS
1 136054 009591235 DSNU-EZ.. |1 Round ... | Forp.. PCS |
Add to selection 26674
Part Cust Pack .
Amount njrrnher D:'Sl Eg'e' Symbol Type u:\'l: agng Item name C Unit

Remove

ok

20

Figura3/ 1: Ventana de didlogo Afiadir delatalogo

Para insertar uno o varios simbolos desde una cesta de la compra

ya existente, seleccione la entradiDela cestade la comprade]
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Insert Shopping basket

Date [ Select all ] [ Iresert selection J
Amount E‘:;Eber E:ﬁlﬁga Tepe ::me Unit « stroke E;dd; E;ddzlz Selection
1
1 163336 100 DHC-40- ... | Momaylinder | STK. ik DMC-40-33..
1 163336 1 DHC-40- Momaylinder | STK 344 DHC-40-34
1 163336 100 DMC-40- .. | Mommeylinder | ST i) DMC-40-33.
1 163336 4712 DHC-40- Momaylinder | ST 120 DNC-40-12
1 163336 4711 DMC-40- .. | Mommeylinder | ST o DWC-40-10.
1 163302 3333 DMC-32- - | Momzylinder | STK

i Ok ][ Cancel J[ Help ]

¥» Festo AG & Co.

Figura3/ 2: Ventana de didlogo Afiadir cesta de la compra

Si ha seleccionado un producto que no dispone de representacion
gréfica, en el dibujo de circuito aparece un texto con los atributos
del componente, en vez del simbolo. Ademas del texto, aparece el
identificador del simbolo de la lista de piezgsartslist.

Con la entrada[Opciones..] del menu Herramientaa puede

efectuar ajustes que influyen en la generacién de las definiciones
de simbolo y de los accesorios. Si tlesea, FluidDraw genera
automaticamente elementos de texto que se toman del atributo de
tipo del simbolo correspondiente.
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3.3 Cbémo realizar conexiones

22

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

Para conectar dos conexiones de componentes con un conducto,
pase el puntero sobrda conexién del componente. Una conexion
se reconoce por un pequefio circulo en el extremo de un conducto
de conexion del simbolo. En cuanto se localiza una conexion, el
puntero adopta la forma de un objetiv<.

==

2

A W

Figura3/ 3: Puntero en forma de objetivo sobre una conexién del
componente

S Ahora, pulse la tecla izquierda del ratén y desplace el puntero
sobre la conexion a la que desea conectar la primera.

Por la forma del puntere se reconoce si sencuentra sobre la
conexion. Si el puntero esta sobre una conexién con un conducto
ya conectado, aparece el simbolo de prohibii® y no se puede
tender ningun conducto.

S Suelte la tecla del raton al localizar la segunda conexion.
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3.4 Colocacién de

Y2

Festo

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

FluidDraw tiende automatiamente un conducto entre las dos
conexiones.

= ‘ :fl\m
1 33

AG & Co.

Figura3/4: Conducto entre dos conexiones

Al tender conductos se pueden colocar puntos de apoyo. Para ello,
s6lo es necesario soltar la tecla del ratén mientras tiende el
conducto y hacer clic en los puntos deseados. El conducto se
termina al hacer clic en una segunda conexién o haciendo clic dos
veces en el mismo punto. Para cancelar la accion, pulse la tecla

Esc .

distribuidores en T

Para colocar distribuidores en T no se necesita ningin simbolo
especial. FluidDraw coloca automaticamente un distribuidor en T al
tenderse una conexion de componente en un conducto o uigse
mento de conducto en unaonexion. Para conectar dos conductos
entre si también puede tender un segmento de conducto sobre
otro; FluidDraw coloca dos distribuidores en T y los conecta con un
conducto nuevo.
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S Pase el puntero sobre una conexion y pulse la tecla izquierda
del ratén.

Si se encuentra sobre un segmento de conducto, el puntero adopta
la forma de un objetive-.

S Suelte la tecla del ratén al localizar la posicion deseada del
conducto.

FluidDraw coloca un distribuidor en T y tiende automaticamente un
conducto.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

-

Figura3/5: Conexién de un conducto con un distribuidor en T
colocado

Cada distribuidor en T permite conectar entre si hasta 4 conductos.

3.5 Cobémo tender conductos

Tras conectar dos conexiones puede gatar la posicion de los
conductos. Los segmentos de conducto se pueden desplazar en
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paralelo moviendo el puntero sobre el segmento correspondiente.
El puntero adopta la forma siguientd al localizar el conducto.

S Pulse la tecla izquierda del ratén y despte el segmento de
conducto en perpendicular a la posicion deseada.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct Q@

~

= ‘ :fl\m
1 33

Figura3/ 6: Desplazamiento de un segmento de conducto

S Suelte la tecla del ratén; FidDraw adapta los segmentos de
conducto adyacentes de manera que el conducto permanece
conectado.

Al desplazar un segmento de conducto conectado directamente a
una conexion del componente, FluidDraw puede insertar otros
segmentos de conducto para que no g@den espacios vacios.

3.6 Definicidon de las propiedades de los conductos

Para definir el estilo, el color y leapa de dibujode los conductos,
haga dbble clic en un segmento de conducto o seleccione efse
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Capa de dibujo
Color
Estilo de la linea

Grosor déela linea

mento mediante la entraddPropiedades..] del ment[Edicién]. Se

abre la ventana de didlogo Atributos de lineas. Los ajustes se
aplican a todo el segmento de conducto hasta el punto de conexion
o el distribuidor en T siguientes.

Line properties @
Laver v
o [ ()

- o«

Line style
Line width 0] —— »
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura3/7: Ventana de didlogo Atributos de lineas: definicion de
las propiedades de un conductoeumatico

Define la capa de dibujo del conducto.
Define el color del conducto.

Define el estilo de la linea del conducto.
Define el grosor de la linea del conducto.

Nota: las lineas de utilizacion se representan normalmente como
lineas continuas; los pilotajes como lineas discontinuas.

3.7 Borrado de condeatos

26

Para borrar urconductopuede seleccionar un segmento corse
pondiente del conducto y pulsar la teclaSupr|, o seleccionar la

entrada|Borrar| del men(| Edicién| o también seleccionar una

conexion del componente y pulsar la tec éSupr|. En cualquiera
de los dos casos se borra el conducto y no la conexion.
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Si borra un distribuidor en T con tres o cuatomnductos coneca-
dos, se borran todos los conductos. Sin embargo, si s6lo hay dos
conductos conectados, Unicamente se borra el distribuidor en T, y
los dos conductos se conectan entre si.

3.8 Definicién de las propiedades de las conexiones

Identificacién

Remate de conexion

Y2

Festo

AG & Co.

Para asignar una identificacién y un tapén ciego o un silenciador a
una conexién del componente, haga doble clic en la conexién o
seleccione la coneXn con la entradg Propiedades..{del menud

. Se abre la ventana de didlogo Conexion.

Identification

Terminator

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura3/ 8: Ventana de didlogo Conexidmtefinicion de las prope-
dades de una conexion

En el campo de entrada se puede introducir un texto para idantif
car esta conexion. Si la opcién Indicadores esta activada, lenti
ficacion se visualiza en el dibujo de circuito.

Abra la lista de simbolos con remates de conexién haciendo clic en
el botén con la flecha. Seleccione un silenciador apropiado o el
tapén ciego. Nota: observe que la lista de simbolsélo esta
disponible si a la conexion correspondiente no hay conectado
ningun conducto. Para conectar un conducto a una conexion obt
rada debe retirar primero el tap6n ciego o el silenciador. Para ello,
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seleccione el campeacio de la lista de simbolos con remates de
conexion.

3.9 Definicién de conexiones de componentes

Para definir una conexién nueva del componente, seleccione la

entrada delmenu . FluidDraw pasa a

continuacién a un modo especial en el que la conexién nueva se
define con el préximo clic del ratén. Para cancelar la accion, pulse

lateclal Esc .

Las conexiones en los simbolos puedenlocarse en cualquier
posicion.

Nota: para colocar la conexion en la posicion deseada con la mayor
precision posible, es recomendable aumentar lo mas posible el
encuadre del simbolo correspondiente. En cuanto el puntero se
encuentra sobre un simbolo, éstadopta la forma de un objetivo

<+, Haciendo clic en la tecla izquierda del raton se fija la conexién
nueva.

3.10 Borrado de conexiones de componentes

28

Para borrar la conexion del componente, seleccionela y seleccione

la entrada, Borrarconexic’mldel menu Edicic’ml.

Nota: observe que la entrada de me o la teclal Supr

no borran la conexién, sino el conducto que puadaber coneca-
doedit-delete-line.
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3.11 Configuracion de valvulas de vias

Si necesita una valvula determinada que no se encuentra en la
biblioteca estandar de FluidDraw, puede generar simbolos de
vélvula propios con ayuda del editor de valvulas.

S Inserte una vilvula de 5/n vias
estandar/Simbolos neumatios/Simbolos para generar simi»
l os nuevos/ Vilvulas configurabl
circuito.

Para fijar el cuerpo y los tipos de accionamiento de las valvulas de

vias, haga doble clic en la valvula. Se abrevientanade dialogo
Propiedades Haga clic en Il a ficha -Con
editor de vélvulas.
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Properties @

Symbaol |
Description Bin way valve
_|_ ' . Layer 1 w
|dentification v23852 [] Display
Dizplay in parts lists
Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties | Configure Vakve
Left Actuation Riight Actuation
Walve Body
| Manually | Manually
v @y -
| Mechanically |ritial Position | Mechanically
@] @®
Preurmnatically Preumnatically
Electrically Electrically
Dominant Signal
[ Spring-returned Left Right [ Spring-returned
[ Pilated [ Pilated
[] Preumatic Spring [] Preumatic Spring
External Supply External Supply
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Accionamiento izquierd&
Accionamientoderecha

Cuerpo de la valvula

30

Figura3/9: Ventana de didlogo Propiedades: ficha Configurar
véalvula

Para los dos lados de la valvula puede seleccionar los tipos de

accionamiento de | as categorlLas
-Neumot El tctrico®. Haga cli@ en

cione un elemento de simbolo. Una valvula puede tener varios
accionamientos simultdneamente. Si no desea ningun ac@en
miento de una categoria, seleccione el campo vacio de la lista.
Ademas, en cda lado se puede definir si debe haber reposicion por
muelle, servopilotaje, muelle neumatico o alimentacién externa.

Una valvula configurable puede tener un maximo de cuatro pos
ciones de conmutacion. Para cada posicion de conmutacén
puede seleccionar un cuerpo de valvula. Haga clic con la flecha en
el botdn correspondiente para desplegar la lista con los elementos

Y2 Festo AG & Co. K G

e



de simbolo. Seleccione un elemento de simbolo para cada posicion
de conmutacion. . Si desea menos de cuatro posiciorEsconnu-
tacion, seleccione el campo vacio de la lista para las posiciones no
requeridas.

Paosicién inicial De este modo se define la posicién de conmutacién que debe
adoptar la valvula en la posicion de reposo. Nota: al definir la
posicion observe que n@e oponga a una posible reposicién por
muelle.

Sefial predominante Aqui se marca graficamente qué sefial (derecha o izquierda) debe
dominar cuando hay dos sefiales de la misma intensidad.

Alimentacion externa Aqui se genera una conexién adicional mediangedue se conecta
la alimentacién externa del mando.

3.12 Configuracion de cilindros

Si necesita un cilindro determinado que no se encuentra en la
biblioteca estandar de FluidDraw, puede generar simbolos de
cilindro propios con guda del editor de cilindros.

S Inserte un cilindro de doble ef
estandar/Simbolos neumaticos/Simbolos para generar simb
l os nuevos/ Cilindros confi-gurab
to.

Para configurar el cilindro, haga doble clsobre él. Se abre la
ventana de dialogo Propiedades Haga c¢cl i c en | a fi
cilindro®. Se abre el editor de ¢
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| Description | double-acting |
| Part number | | [ Find... ]
| Layer |1 v|
‘ ‘ |dentification [] Display
Dizplay in parts lists
Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties | Configure Cylindsr
Cylinder Type
(® Double Acting S O ight
PFiztan Fizton Rod
|:| [ Cushioning
b I b
Adjustable
PFizton Pozition
™
Y . . . .
0% 5% 50 % 5% 100 %
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]
Figura3/ 10: Ventana de dialogo Propiedades:cta Configurar
cilindro
Tipo de cilindro Haga clic con la flecha en el boton para desplegar la lista con los
elementos de simbolo. Seleccione un tipo de cilindro. Defina si el
cilindro debe ser de simple efecto o de doble efecto.
Reposicion por muelle Indica si se debe insertar un muelle para taposicion en la camara
del cilindro derecha o izquierda.
Embolo Haga clic en el botén con la flecha y seleccione un elemento de

simbolo para el émbolo. Defina si el cilindro debe tener amortégu
cion de fin de recorrido y si ésta debe ser ajustable.
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Vastago

Posicién del piston

Haga clic en el boton con la flecha y seleccione un elemento de
simbolo para el vastago.

Con la flecha desplazable puede indicar la posicién relativa del
émbolo en pasos del 25%. 0% indica que el vastago esta retraido
por compkto, y 100%, que esta extendido al maximo.

3.13 Agrupacion de simbolos

Para reunir varios simbolos en un grupo, seleccionelos y seleccione
la entrada| Agrupar| del men( | Edicién|. Los grupos también se

pueden anidar, es decir, los objetos ya agrupados pueden agrupa
se de nuevo.

La funcion bésica de un grupo es servir de ayuda grafica y noeepr
senta componentes nuevos. Cada elemente drupo se afiade a
unalista de piezasexactamente igual que sin agrupar. Haciendo
doble clic en un elemento de grupo se abrevantana de dialogo
Propiedadesdel elemento de grupo sobre el quessha hecho clic.

Para agrupar varios simbolos en un componente nuevo con atrib
tos propios, cree urpbjeto macra

3.14 Creacion de objetos macro
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Para agrupar varios simbolos en un componente neezon atritu-

tos propios, selecciénelos y seleccione la entrai@rearobjetd
del mend|Edicién]. De este modo se genera un objeto

macro nuevo. Los objetos macro aparecenmo componentes
individuales en ladistas de piezas Los simbolos originales se
borran de las listas de piezas y ya no es posible editar los atributos
del componente.
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3.15 Como deshacer grupos de simbolos y objetos macro

Para deshacer un grupo o un objeto macro, seleccione el grupo o el
objeto macro y seleccione la entrad@eshacemrupo/macro] del
menu . Ello s6lo deshace el grupo superior. Para deshacer
grupos anidados debe repetir varias veces esta operacion.

3.16 Alineacién de simbolos

Para alinear objetos entre si, seleccionelos y seleccione la aine

cién deseada en la entrad@Alinear| del ment| Edicionf o haga clic

en el botén correspondientc = = = r1 #1441 de la barra de hea-
mientas.

3.17 Como reflejar simbolos

34

Los simbolos se pueden reflejar en horizontal y en vertical. Para
ello, seleccione el eje de reflexion deseado en la entrgdefleja

del ment’Jo haga clic en el botdn avespondientess = de
la barra de herramientas. Si ha seleccionado simultdneamente
varios objetos, cada objeto se refleja en si mismo. Si deseacefe
tuar la operacion respecto a un eje comin de reflexion, agrupe los
objetos antes de proceder.

Las propiedadedgle la geometria también se pueden introducir
directamente como atributos del componente en la fichkaP res p i
dades de | dntrajezcamresignoinegaivo delante del
factor correspondiente de l&scala para reflejar el simbolo.
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3.18 Coémo girar los simbolos

Los simbolos se pueden girar en pasos de 90 grados o con ayuda
del puntero. Para girar en pasos de 90 grados, seleccione el angulo

deseado en la entraddGirar] del ment[Edicién] o haga clic en el
botén correspondiente=; de la barra de herramientas. Si ha sele
cionado simultaneamente varios objetos, cada objeto gira sobre si
mismo. Si desea efectar la operacién respecto a un eje comun de
rotacién, agrupe los objetos antes de proceder.

Los simbolos también se pueden girar con ayuda del puntero
arrastrandolos por el borde. Para ello, FluidDraw debe estar en el

modo | Permitirgiro |. Este modo se activa o desactiva con la eatr
da [ Permitirgiro | del menu| Edicién| o haciendo clic en el botén

correspondiente.™ de la barra de herramientasNota: al activar el

modo | Permitirescala) se desactiva el modgPermitirgiro|y

viceversa.

S Enel mod, haga clic erel borde de un simbolo

y mantenga pulsada la tecla del raton.

360,00

Figura3/11: Giro del simbolo

Se visualiza el angulo de giro actual y las lineas auxiliares.

S Mueva el puntero, manteniendo pulsada la tecla del éat,
hasta alcanzar el angulo de giro deseado. El &ngulo se modifica
en pasos de 15 grados. Nota: si ademas mantiene pulsada la

tecla] Mayusculas , puede girarlo de manera progresiva.
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SDD.DD°l

Figura3/12: Giro del simiolo

El &ngulo de giro también se puede introducir en la ficReopieda-
des de la geometriale la ventana de didlogo Propiedades.

3.19 Representacion en escala de los simbolos

36

Los simbolos del componente se pueden representar en escala con
ayuda del puntero. Para ello, FluidDraw debe estar en el modo
Permitirescalaj. Este modo se activa o desactiva con la entrada
Permitirescala] del menuo haciendo clic en el botén
correspondiente » de la barra de herramientad\ota: al activar el

modo [ Permitirescala) se desactiva el modgPermitirgiro|y

viceversa.

S En el modd Permitirescalal, haga clic erel borde o en una

esquina de un simbolo y mantenga pulsada la tecla del raton.

1.00:1.00
]

@:%

Figura3/13: Representacion en escala de un simbolo

Se visualiza la proporcién actual de la escala respecto al tamafio
original.

§ Mueva el puntero, manteniendo pulsada la tecla del ratén,
hasta alcanzar el tamafio deseado. La proporcion de la escala
se modifica en pasos de 0,25. Si ademas mantiene pulsada la
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tecla| Mayusculas, la escala se representa de maneragr

gresiva.

Figura3/ 14: Representacion en escala de un simbolo

Al mismo tiempo, se puede reflejar el simbolo. Para ello, mueva el
puntero desde el centro del simbolo hacia el lado contrario.

]

=

Figura3/ 15: Reflejo del simbolo

Los factores de la escala también se pueden introducir en la ficha
Propiedades de la geometride la ventana de dialogo Propiedades.
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Marcos de dibujo

Capitulo 4

En FluidDraw, | os marcos dem-di buj
puestos por un encabezado y el marco dividido en campos. Estos
pueden visualizarse en otros dibujos de circuito. Los marcos de

dibujo CAD existentes se puedegmportar mediante el menu

y la entradalmportar DXF Para poder utilizar un marco

de dibujo en diferentes proyectos y dibujos de circuito, algunos

textos del encabezado deben ser midicables. Dichos textos son,

p. €j., el autor, la fecha de creacion, el nombre del proyecto, el

nombre y el nimero de la hoja. En FluidDraw, estos datos son
componentes de textaon Conexion de atributos.

4.1 Inscripcionesmodificables

Los textos del encabezado de un marco de dibujo somponentes
de texta Puede utilizar los textos importados o insertar compame
tes de texto nuevos en las posiciones deseasl Los textos modif
cables soncomponentes de textaon Conexién de atributos. Estos
textos se sustituyen por los valores correspondientes de atributo
del proyecto y de los circuitos.

§ Abrala ventana de dialogo Propiedadémciendo doble clic en
un componente de texto.

S Introduzca en el campo de texto el nombre del atributo que
desea conectar, p. ej., =-creato
de at r Ndtaudornosn@mbre de atributo también puede
utilizar un texto importado.

El nombre de atributo se utiliza como simbolo sustitutivo. Estos

nombres de atributo se muestran entre paréntesis angulares en el
-dibujo de circuito® criutossel mar co
sustituyen por los valores correspondientes de atributo al utilizar el

marco de dibujo en un proyecto o en los dibujos de circuito. Los

valores de atributo se editan en la ventana de dialogo Propiedades

del proyecto o de los dibujos de circuitoHaciendo clic en un
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componente de texto del marco de dibujo se abre la ventana de
diadlogo Propiedades del proyecto o del circuito que contiene el
atributo al que se refiere el componente de texto.

4.2 Utilizacion de los marcos de dibujo
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Los marcos de dibujo se pueden copiar en un proyecto y/o en un
dibujo de circuito. La insercién se efectlia mediante la ventana de
diadlogo Propiedades de uproyectoo de uncircuito.

Todos los objetos del marco de dibujo se insertan como copia en el
dibujo de circuito. La modificacién posterior del archivo con el
marco de dibujo no afecta de ningin modo el dibujo de circuito en
el que se insert6 ste marco de dibujo.

Al copiar los objetos del marco de dibujo se generan todos los
atributos que se refieren a losomponentes de texto del marco de
dibujo y que no estan disponibles todavia en el proyecto o en el
circuito.
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Froperties

File name

|D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [

Browse...

Description

| hohame?

Drrawing frame

[ Inherit From Project

Frame file | E:\Programme*Festo\FluidD rawbhfrm'R ahmenddhoch. circ

[ Select... ]

[ Remove local Frame ]

[ Reload frame attributes ]

Attributes | Dirawing size
. . Inkerit From b
Attribute Walue Action et Comment
» S . —

gezeichnet D atum
gesshen Datum
Freigabe D atum
gezsichnet |
gesehen
Frsigabe
Maistab
Benennung
Dokumentenart w

o
s

][ Cancel ][ Help ]

Importar desde el proyecto

Seleccionar...
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Figura4/ 1: Ventana de didlogo Circuito: insercion de marcos de
dibujo

Estando a@tivada esta opcion, el marco de dibujo introducido en el
proyecto se copia en el circuito. La ruta de acceso y el archivo
utilizado se muestran en | a |

Con este boton se abre un didlogo en el que se puede selecciona
un marco suministrado. Estos archivos de marcos se encuentran en
el directoriofrm y se agrupan en ehrchivo de proyectdr a-

mes.prj
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Borrar marco local

Volver a cargar atributos de

marco
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Borra el marco de dibujo del circuito. Los atributos del marco de
dibujo se mantienen como atributos del proyecto o del circuito.

Al insertar un marco de dibujo aparece una lista con los atributos
de los componentes de texto del marco de dibujBstos atribios
se guardan con el proyecto o con el dibujo de circuito y pueden

editarse y borrarse. Con el bot(’h/olvera cargaratributos de

se vuelven a cargar todos los atributos del marco de dibujo
y, asi, se actualiza la lista de atributos del proyectalel dibujo de
circuito.
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Select drawing frame

= ) Drawing frames
A4-F ahmen
=1}
A2_Rahmen
! * ; : : A1_Rahmen
AD_Rahmen
I I Schriftkopf
1) User frames
[- T T
H=—H
= I FESTO
I | 1 | -
E:\Programme’Festo\FluidD rawshfrmsH ahmend 3. circ | [ Browse... ]
Altributes Dimensions
Projekt -~ .
gezeichnet D atum = width
gezehen Datum .
Freigabe D atum Height
gezeichnet
gesehen B mm w
Freigabe
Malistab
Benennung
Dokumentenart b
[ QK ] [ Cancel ] [ Help ]

Figurad4/ 2: Ventana de dialogo Seleccionar marcos de dibujo

A la derecha se muestran todos los archivos de marcos disponibles

en estructura de arbol. & este arbol se puede seleccionar el marco

de dibujo deseado. El marco de dibujo se muestra en la vista-pr

via. Ademis, en la |ista -Atribut
conectados anteriormente de los textos del marco de dibujo.
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Examinar...

¥ Festo

AG & Co.

Abre una vatana de didlogo para seleccionar un archivo cualegui
ra de circuito que se deba insertar como marco.
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Otros medios auxiliares para crear dibujos

Capitulo 5

5.1 Medios auxiliares para dibujar

5.1.1 Cuadricula

Para colocar los simbolos y tender le®nductossuele ser Util la
visualizacién de una cuadricula de puntos o de lineas. En el menu

y enla entradd Mostrarcuadrl’culal puede activar o desadt

var la visualizacién de la cuadricula. En la entr. ciones..{del

menu|Herramientag puede configurar otrosajustes de cuadricula

Para simplificar el manejo, las conexiones se fijan desde el mome

to en que una linea de la cuadricula se encuentra en su proximidad.

Asi, es mas facil localizar la posicion exacta durante el desplaz
miento. Nota: en ocasioneda funcion de forzado puede molestar
debido a que impide el libre posicionamiento. Para evitarlo, ma

tenga pulsada la tecle Ctrl| durante la operacion de desplaz
miento; el forzado a la rejilla se desconecta temporalmente.

5.1.2Lineas de fuga

44

Las conexiones de los simbolos deben estar alineadas horizontal o
verticalmente con la mayor precisién posible para poder coneeta
las posteriormente con un conducto recto.

FluidDraw soporta el posicionamiento preciso de dosanmeras: con
el forzado a la rejillay con la visualizacion automatica de lineas
rojas de fuga cuando se desplazan los objetos seleccionados.
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S Abra un archivo de circuito que contenga varios objetos. Sele
cione uno de ells y desplacelo lentamente de un lado a otro
sobre otros objetos o en su cercania.

Fijese en las lineas rojas discontinuas que aparecen cuando dos o
mas conexiones se superponen.

= =

Figura5/ 1: Visualizaciénautomatica de las lineas de fuga

Para simplificar el manejo, las conexiones se fijan desde el mome
to en que una linea de fuga se encuentra en su proximidad. Asi, es
mas facil localizar la posicion exacta durante el desplazamiento.
Nota: en ocasiones, lduncion de forzado puede molestar debido a
gue impide el libre posicionamiento. Para evitarlo, mantenga

pulsada la teclg Ctrl| durante la operacion de desplazamiento; las

lineas de fuga y la funcién de forzado se desconectan tempora
mente.

5.2 Capas de dibujo

Y2

Festo

FluidDraw soporta 256 capas de dibujo que se pueden visual
zar/ocultar y bloquear/desbloquear individualmente. Ademas, para
cada capa de dibujo se puede ajustar el color y el grosor de la linea.

En la entradg Capasde dibujo... | del menL’J puede ajustar las

AG & Co .FludBaw Art Systems 45



propiedades de cada una de las capas y dotarlas de una dgscri
cion.

Nota: por defecto, emarcode dbujos e encuentra en |

Drawing layers @

Mumber Description Colour Line width Dizplay Edit -
» _Drawing frame Individual | Individual v

1 Individual v | Individual v

2 I | O —

3 Individual v | Individual v

4 Individual v | Individual v

5 Individual v | Individual v

6 Individual v | Individual v

7 Individual v | Individual v

8 Individual v | Individual v

9 Individual v | Individual v

10 Individual v | Individual v

1 Individual v | Individual v

12 Individual v | Individual v 2
(%) Preserve objsct layer
() Place objects on default layer
Diefault layer [ 0K ] [ Cancel ] [ Help

46

Figura5/ 2: Ventana de didlogo Capas de dibujo

En - Nivel esti ndar ® apasdpdbajadenn s el
las que se deben colocar objetos de nueva insercion. Si no desea
gue la capa de los simbolos se modifique al efectuar la insercion,
seleccione la opciCn -Mantener | a

Los objetos que se encuentran en una capa dibujo en la que la

opci €Cn -Editar® esti1 desactivada
seleccionar y, por tanto, tampoco desplazar ni borrar. De este

modo se puede fijar, p. €j., un marco de dibujo, si éste ha sido

insertado manualmente y no con lgentana de dialogo Propied-

des del circuitoo del proyecta Para editar objetos en este tipo de
capas debe activar la opci Cn -Edi
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Las capas de dibujpcoral opci Cn -lIndicadores®
son visibles y tampoco se pueden editar.

5.3 Referencias

Las referencias sirven para conectar entre si piezas de un dibujo de
circuito cuando el dibujo estéa dividido en varias paginas. De este
modo se pueden cortar conduos y continuarlos en otra pagina.
FluidDraw no sélo ofrece simbolos adecuados para las referencias,
sino que también permite saltar directamente de una referencia
existente a su correspondiente a condicién de que ambas tengan la
misma marca. Los archivosedcircuito empleados deben formar
parte del mismoproyecto.

Conel menl]y la entrada se abre la

ventana de didlogo Referencia. A modo de alternativa también se
puede hacer doble clic en el simbolo de referencia o utilizar el

menu contextual | Propiedades.. | para abrir la ventana de dialogo.

Alignment
Text from page... X i
harizaontal wvertical
Label ) Left O Top
() Centre O Centre
Target text ) Right (%) EBottom

[] Dizplay target text
Teut attributes

[ Fant... ] [ Calaur... ]

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura5/ 3: Ventana de didlogo Referencia
Texto Este texto se visualiza en la referencia.

Marca Define la marca mediante la que se identifica las referencias oone
tadas entre si.
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Texto meta Aqui se visualiza el texto introducido como tal en la referencia
conectada.

Mostrar texto meta Si esta opcion esta activada, el texto de la referencia enlazada se
visualiza en el simbolo debajo del texto de esta referencia.

Ir a destino Pulsando este botorse abre la ventana del circuito que contiene la
referencia conectada. El simbolo correspondiente se reconoce
mediante una animacion.

5.4 Funciones de dibujo y elementos graficos

Los elementos graficos se pueden insertar desde el m

o activando la funcién de dibujo de la barra de herramientas en un
circuito. Para impedir que otros simbolos se desplacen por error al
dibujar, lasfunciones de dibujo activan un modo especial en el que
s6lo se puede efectuar la operacion de dibujo seleccionadasbe
pués de cada operacion de dibujo, FluidDraw retorna al modo
normal de edicion. Para insertar otro elemento de dibujo debe
volver a selecanar la entrada de menu o la funcion correspondie
te de dibujo de la barra de herramientas. Nota: para dibujar cens
cutivamente varios elementos sin salir del modo especial de dibujo
puede seleccionar la entrada de mena o la funcioén correspondiente
de dibujo de la barra de herramientas manteniendo pulsada la tecla

Mayusculas . A partir de ese momento, el modo de dibujo peam

nece activado hasta que se selecciona la desconexién de la entrada
de menu o de la funcién de dibujo o se selecciona otra funcién de

dibujo sin tener pulsada la tecli. Mayusculas .

La barra de herramientas de las funciones de dibujo contiene los
botones siguientes:

&

Activa el modo normal de edicién.
~| Activa el modo para dibujar untinea.
2 Activael modo para dibujar unmectangulo

@1 Activa el modo para dibujar ugirculo.
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&3

01 —-

Stat  —

Erd -

Activa el modo para dibujar unalipse.

Activa el modo para insertar utexto.

Activa el modo para insertar ungnagen

Activa el modo para dibujar ueonducto neumatico

Los elemenos gréficos se dibujan con el color asignado.

Los elementos graficos se dibujan con el estilo de linea asignado.
Los elementos gréficos se dibujan con el grosor de linea asignado.
Los comienzos de linea se dibujan con el simbolo asignado.

Los finales de linea se dibujan con el simbolo asignado.

5.4.1 Conducto neumatico

5.4.2Linea

Un conducto neumatico se dibuja fijando dos puntos finales. Un
conducto neumatico consta de dos conexiones unidas por un
conducto. Las dos conexiones pueden emplearse como posicion
inicial para otras uniones. Los segmentos de los conductos néum
ticos estan siempre dispuestos en angulo recto entre si.

Los atributos de linea del conducto pueden ajustarse ervientana
de didlogo Propiedades del conducto

Una linea se dibuja fijando dos puntos. Al contrario que un coweeu
to neumatico, dicha linea no es mas que un elemento de dibujo.
Por tanto, puede trazarse con un angulo cualquéepero no permite
la unién de conexiones neumaticas.
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Las propiedades especificas de la linea se pueden definir en la
ventana de didlogo Propiedades de la linea en la ficha Propiedades
de la geometria:

User defined properties | Drawing properties

Escala

Rotativo

Sobrescribir color

Estilo de la linea

Grosor de la linea

Comienzo de linea

Fin de linea

Detras

50

[ Override colour

(O Background

1] Degree

[ 1]

w Start cap _— W
0] ——— » End cap _— W
(& Foreground

Figura5/ 4: Ventana de dialogo Propiedades de una linea: ficha
Propiedades de la geometria

Define la escala en direccién x 0 y.

Define el angulo de giro en grados.

Define el color del elemento de dibujo.

Define el estilo de la linea.

Define el grosor de la linea.

Define la representacion del comienzo de linea.
Define la representacion del final dérlea.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano.
Ello significa que todos los simbolos de circuito aparecen delante.
En especial, los simbolos no son tapados, p. €j., por elementos de
dibujo coloreados.
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Delante

Ajusta que el elenento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello
significa que todos los simbolos de circuito quedan debajo. En
especial, los simbolos son tapados, p. €j., por elementos de dibujo
coloreados.

5.4.3Rectangulo

Escala

Rotativo

Sobrescribir color

¥ Festo

AG & Co .FlukiBaw

Un rectangulo se dibuja fijando dos vértices opuestos diagdna
mente.

Las propiedades especificas del rectangulo se pueden definir en la
ventana de didlogo Propiedades del rectangulo en la ficha Pespi
dades de la geometria:

User defined properties | Drawing properties

Scale
% |1 » 1
Fiotation 1] Degree
[ Override colour I:I Fill area
Line style w
Line width 01 w
(O Background (& Foreground

Figura5/ 5: Ventana de didlogo Propiedades de un rectangulo: ficha
Propiedades de la geometria

Define la escala en direccién x o y.
Define el angulo de go en grados.

Define el color del elemento de dibujo.
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Rellenar superficie
Estilo de la linea
Grosor de la linea

Detras

Delante

5.4.4Circulo

52

Rellena el rectangulo con el color asignado.
Define el estilo de la linea.
Define el grosor de la linea.

Ajusta que elelemento de dibujo se encuentre en segundo plano.
Ello significa que todos los simbolos de circuito aparecen delante.
En especial, los simbolos no son tapados, p. €j., por elementos de
dibujo coloreados.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuemrten primer plano. Ello
significa que todos los simbolos de circuito quedan debajo. En
especial, los simbolos son tapados, p. €j., por elementos de dibujo
coloreados.

Un circulo se dibuja fijando un centro y un radio. Para dibujar un
arco debe introducir a continuacion un angulo inicial y otro final en
la ventana de didlogo Propiedades del circulo en Propiedades de la
geometria.

Las propiedades especificas del circuse pueden definir en la
ventana de didlogo Propiedades del circulo en la ficha Propiedades
de la geometria:
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User defined properties

Dirawing properties

Scale Ao
% |1 v |1 Starting angle
Fiotation a0 Degree Ending angle
[ Override colour I:I Fill area
Line style w Start cap w
Line width 01 w End cap w
() Background (& Foreground

Escala

Arco

Rotativo
Sobrescribir color
Rellenar superficie
Estilo de la linea
Grosor de la linea
Comienzo de linea
Fin de linea

Detras

% Festo AG & Co.Flukaw Ar t

Figura5/ 6: Ventana de didlogo Propiedades de un circulo: ficha
Propiedades de la geometria

Define la escala en direccién x o y.

Define los angulos inicial y final de un arco.
Define el angulo de giro en grados.

Define el color del elemento de dibujo.

Rellena el circulo con el color asignado.

Define el estilo de la linea.

Define el grosor de la linea.

Define la representacién del comienzo de linea.
Define la represatacion del final de linea.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano.
Ello significa que todos los simbolos de circuito aparecen delante.
En especial, los simbolos no son tapados, p. €j., por elementos de
dibujo coloreados.
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Delante

5.4.5Elipse

Escala

Arco

54

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello
significa que todos los simbolos de circuito quedan debajo. En
especial, los simbolos son tapados, p. €j., por elementos de dibujo
coloreados.

Una elipse se dibja fijando un centro y dos radios de eje paralelo.
Para dibujar un arco de elipse debe introducir a continuacién un
angulo inicial y otro final en la ventana de dialogo Propiedades de
la elipse en Propiedades de la geometria.

Las propiedades especificade la elipse se pueden definir en la
ventana de didlogo Propiedades de la elipse en la ficha Propied
des de la geometria:

User defined properties | Drawing properties

Scale Ao
% |1 v |1 Starting angle 0
Fiotation a0 Degree Ending angle 0
[ Override colour I:I Fill area
Line style w Start cap _— W
Line width 0] —— « End cap _— W

(O Background

(& Foreground

Figura5/ 7: Ventana de didlogo Propiedades de una elipse: ficha
Propiedades de la geoetria

Define la escala en direccién x 0 y.

Define los angulos inicial y final de un arco de elipse.
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Rotativo
Sobrescribir color
Rellenar superficie
Estilo de la linea
Grosor de la linea
Comienzo de linea
Fin de linea

Detras

Delante

5.4.6 Texto

5.4.7Imagen

Define el &ngulo de giro en grados.

Define el color del elemento de dibujo.
Rellena la elipse con el color asignado.
Define el estilo de la linea.

Define el grosor de la linea.

Define la representacion del comienzeedinea.
Define la representacion del final de linea.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano.
Ello significa que todos los simbolos de circuito aparecen delante.
En especial, los simbolos no son tapados, p. gar elementos de
dibujo coloreados.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en primer plano. Ello
significa que todos los simbolos de circuito quedan debajo. En
especial, los simbolos son tapados, p. €j., por elementos de dibujo
coloreados.

Un texto se inserta en la posicion del puntero haciendo un clic. A
continuacién se abre laentana de didlogo Propiedadegara
introducir el texto y ajustar los atributos.

Una imagen se inserta en la posicion del puntero haciendo un clic.
A continuacion se abre la ventana de didlogo para seleccionar un
archivo de imagen existente.
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Escala

Rotativo

Sobrescribir color

Detras

Delante

56

! Las imagenes de fondo grandes pueden reducir considerablemente
la rapidez de edtién, ya que la imagen de la pantalla debe mn
varse cada vez que se desplazan o se editan simbolos.

Las propiedades especificas de la imagen se pueden definir en la
ventana de didlogo Propiedades de la imagen en la ficha Propied
des de la geometria:

User defined properties | Drawing properties

Scale
w1 » 1

Fiotation 1] Degree

[ Override colour I:I

(O Background (& Foreground

Ficture

Filez

Extrnalink

Figura5/ 8: Ventana de didlogo Propiedades de una imagen: ficha
Propiedades de la geometria

Define la escala en direccién x o y.
Define el angulo de giro en grados.
Define el color del elemento de dibujo.

Ajusta que el elemento de dibujo se encuentre en segundo plano.
Ello significa que todos los simbolos de circuito aparecen delante.
En especial, los simbolos no son tapados, p. €j., por elementos de
dibujo coloreados.

Ajusta que el elemento de dibjo se encuentre en primer plano. Ello
significa que todos los simbolos de circuito quedan debajo. En
especial, los simbolos son tapados, p. €j., por elementos de dibujo
coloreados.
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Archivo

Conexién externa

5.5 Comprobar dilujo

Y2

Festo

Define el archivo de la imagen.

Si esta opcion esi activada, FluidDraw s6lo guarda una conexién

con el archivo de imagen. Si, por el contrario, la opcién esta desa
tivada, la imagen se inserta en el circuito. Esta es la variante mas
apropiada para traspasar o archivar el dibujo de circuito.

En la entradg Comprobardibujo | del menL’J puede Flud-

Draw activar la comprobacién de posibles fallos de dibuféuid-
Draw emite los mensajes siguientes:

+

+

+

+

+

Existen identificaciones dobles.

Faltan destinos de conexion.

Hay objetos superpuestos.

Hay conexiones atravesadas por cables.

Existen conexiones abiertas.

Cuando aparecen estos mensajes, los objetos correspondiente
aparecen seleccionados tras confirmar la ventana de dilogo.
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Atributos del componente

Capitulo 6

6.1 Atributos del componente en la ventana de dialogo

58

Propiedades

Los simbolos de circuito de FluidDraw se corresponden en gran
medida con los componentes delatalogo de productos de Festo
Aungue no haya instalado efatalogo de productos FluidDraw
puede leer la mayoria de los atributos del componente en el banco
de datos incluido. Si ha instalado versies mas recientes del
catalogo de productos FluidDraw accede automaticamente a los
datos més actuales. Haciendo doble clic en un simbolo o mediante

la entrada| Propiedades..] del menu| Edicion| se abre laventana

de dialogo Propiedades del componente
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Properties @

‘ Symbol 00991235

Description |Adiustable cushioning, sensing |
[ ] Patnumber  |163309 [[ Fra. ]
H Layer | 1 w |

! ‘ |dentification 141] [] Display

Dizplay in parts lists

Catalogue properties | |ser defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay
» Part number 163309 O

Symbol 00991235 O

Type DMEC-32-100-PPY-4

Packaging unit | 1 O

Item name Standard cylinder O
Az per |50 15552, with profile cylinder

Other barrel, for proximity senzing, with adjustable O
cushioning at both end positions.

Unit PCS O

[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura6/ 1: Ventana de didlogo Propiedades de un componente

Las propiedades de un componente figuran en forma de par de
atributo y valor. Los atributos se combinan en grupos diferentes. En
el primer grupo se encuentran las propiedades generales:
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Syrbal 00331235

Description Adjustable cushioning, sensing

Part number 163309
Layer 1 w
|dentification 141 [] Display

Dizplay in parts lists

Figura6/ 2: Seccion de la ventana de didlogo Propiedades de un
componente: propiedades generales

Simbolo Muestra el nombre del simbolo de circuito. Con el nombre del
simbolo se asignan productos adecuados dedtalogo de produ-
tos de Festo El usuario no puede modificar el nombre del simbolo.

Descripcion Si es necesario, incluye una descripcion mas detallada o el nombre
completo del simbolo de circuito. El usuario puede modificarlo.

Numero pieza El rP de articulo identifica de manera inequivoca un producto. El n°
de articulo se puede introducir manualmente o buscarlo con el
botén en elcatalogo de productosLos atributos del
componente guardados en el catélogge afiaden automaticamente
s6lo si la seleccion se realiza a través del catalogo de productos.

Estos atributos se encuentran en la ventana de dialogo Progied
des del componente, en la ficha Propiedades del catalogo.

Capa de dibujo En esta lista de selecciddebe definir lacapa de dibujodel simto-
lo. Segun el ajuste de lasapas de dibujo puede suceder que el
simbolo no se visualiza o que no se puede editar. Para hacer visible
el simbolo o paramodificar los ajustes, debe activar temporalnme

te lacapa de dibujoen la entrada] Capasde dibujo... | del menu
ver|

Identificacion Aqui puede afadir una identificacion para identificar inequivasc
mente el componente en el esquema del circuito. Si la opcién
-Ilndicadores® esti1 activada, | a
texto en el dibujo de circuito. Nota: al insertar o copiar simbslde
circuito, FluidDraw afiade automaticamente una identificacion
inequivoca. Los textos de identificacion asignados automaticame
te comienzan con un signo de interrogacion y pueden ser moakfic
dos por el usuario. FluidDraw avisa al asignar una identifigatya
en uso.
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El objeto aparece en las Desactive esta opcion si no desea que el simbolo aparezca en las
listas de piezas listas de piezas.

Los atributos del componente tomados del catalogo de productos o

los introducidos por el usuario se visualizan ema tabla en fichas
diferentes. Las entradas de la tabla tomadas del catalogo no se

pueden modificar. El valor de un atributo se indica en la columna

-Val or ®. Este valor se puede Vvisu
simbolo en el esquema del circuito silaopcCn -1 ndi cador e
activada.

Los atributos del componente tomados del catélogo de productos
se visualizan en |l a ficha -Propie

Catalogue properties | |ser defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay
» Part number 163309 O

Symbol 00991235 O

Type DMEC-32-100-PPY-4 O

Packaging unit | 1 O

Item name Standard cylinder O
Az per |50 15552, with profile cylinder

Other barrel, for proximity senzing, with adjustable O
cushioning at both end positions.

Unit PCS O

Figura6/ 3: Seccion de la ventana de dialogo Propiedadés un
componente: ficha Propiedades del catalogo

En I a ficha -Propiedades definida
sus propios atributos del componente.

Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties

Attribute Walue Dizplay Comment

» Supplier n_

* |

Figura6/ 4: Seccién de la ventana de didlogeropiedades de un
componente: ficha Propiedades definidas por el usuario

Para modificar una entrada debe seleccionar la linea correspo
diente haciendo clic en ella. A continuacion se puede editar la
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entrada del cuadro de la tabla haciendo clic en el cuadpoe desea
modificar.

Para borrar una linea, debe seleccionarla primero haciendo clic en
ella. A continuacion, la linea seleccionada se puede borrar con la

tecla| Supr).

Puede afiadir todos los atributos que quiera rellenando los cuadros
vacios de la ulina linea.

En I a ficha -Propiedades de | a ge
propiedades de la geometria que influyen en la representacién del
simbolo en el esquema del circuito.

Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties

Scale

Fiotation 1] Degree

[ Override colour I:I

Figura6/5: Seccion de la vetana de didlogo Propiedades de un
componente: ficha Propiedades de la geometria

Escala Define el factor de escala en direccién x o y. El factor de escala
también se puede definir con ayuda del puntero. Para ello, consulte
laseccionr Representaci Cn en. escal a de

Rotativo Define el angulo de giro en grados. El angulo de giro también se
puede definir con ayuda del puntero. Para ello, consulte la seccién

-CCmo girar.los sLmbol os®
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Sobrescribir color Si esta opcion esta activada, se puede seleccionar otro color con el
gue representar el simbolo.

Restablecer Devuelve los ajustes de geometria a los valores predeterminados:
escalas a 1, giro a 0 y -Sobrescr

6.2 Atributos de los componentes de texto

En FluidDraw, los componentes de texto sirven para insertar ¢
mentarios e inscripciones y también para definir identificaciones y
accesorios sin representacion en simbolo. Haciendo doble clic en

un texto o mediante la entrad@Propiedades..] del ment[Ediciér]
se abre la ventana de didlogo Propiedades del componente de
texto.
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Properties

Description | |
Part number | | [ Find... ]
e X Layer |1 v|
|dentification l:l [] Display
Dizplay in parts lists
Edit text | Catalogue properties | User defined properties | Drawing properties
Tent Alignment
harizaontal wvertical
O Left @ Top
(® Centre O Centre
O Right () Bottom
Teut attributes
[ Fant.. ] [ Calaur...
[] Frame Text
[ attribute link
o
[ QK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura6/ 6: Ventana de didlogo Propiedades de un componente de
texto

Un componente de texto posee todos los atributos de sampo-

nente estandar Las propiedades de te® se encuentran en la ficha
-Editar texto®.
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Edittext | Catalogue properties | User defined properties | Drawing propesties

Editar texto

Alineacion

Fuente...

Color...

Enmarcar el texto

Conexion de atributos

¥» Festo AG & Co.

et Alignment

harizaontal wvertical

O Left @ Top

(& Centre O Centre
O Right () Bottom
Teut attributes
[ Fant.. ] [ Calaur...
] Frame Text

[ attribute link

O

Figura6/ 7: Seccion de la ventana de didlogo Propiedades de un
componente de texto: ficha Editar texto

Su texto se introduce en el campo de entradaldado izquierdo. El
texto puede tener varias lineas. Para cambiar de linea, pulse la

tecla| Entradal.

Determina la alineacién horizontal o vertical del texto en el campo
de texto.

Determina el tipo de caracteres del texto.

Determina el color del texto.

Dibuja un marco alrededor del campo de texto.

Si esta opcion esta activada no se visualiza el texto introducido,
sino que el texto indica una conexién a un atributo. El valor del
atributo seleccionado se visualiza en el dibujo de circuito. Para una

descripcion detallada de esta funcién, consultgonexion de cm-
ponentes de texto con atributos
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6.3 Conexidn de componentes de texto con atributos

66

Los componentes de texto también pueden mostrar atributos de
otros componentes, atributos de un circuito o del proyecto. Para
ello debe conectarse el componente de texto cehatributo -
rrespondiente. El atributo conectado se define en el campo de

introducci Cn de | a véntanaHeadidlogedi t ar

Propiedades del componente de textd.a opcion activada Conexion
de atributos determina que el texto del campo no se debe visual
zar sino interpretar como una conexion.

Ejemplo:

Supongamos que su proyecto se
atributo -Supplier® con el val
circui td® @i Mdui desea visuap-iz
plier® en este dibujo de circuito
tanto, -Festo®.

S Inserte un componente de texto en el dibujo de circuito sele
cionando el elemento de texto de la barra de herramientasc
los elementos de dibujo y, a continuacion, haciendo clic en el
dibujo de circuito con la tecla izquierda del raton. Se abre la
ventana de didlogo Propiedades de los componentes de texto.
Nota: la ventana de didlogo de un componente de texto ®xi
tente seabre haciendo doble clic sobre ella o desde la entrada

del mend[Edicién).

S Active la opcion Conexion de atributos y haga clic a con@inu

cién en el botér| Examinar.. ]

Se abre una ventana en la que se muestran todos los atributos
disponibles en estructura de arbol. Observe que soélo aparecen los
objetos que disponen de una identificacién asignada por el wsu
rio. Las identificaciones que comienzan con un signo de inbg@a-

citn -?2® no se muestran. Ustas so
por FluidDraw. ElI atributo buscad
atribuPoePeSuUudPlier®.
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X

Browse attributes
= Altribute tree
[=- Project]
Supplier
Circuit!

[ Select H Cancel ][ Help

Figura6/ 8: Ventana de didlogo Buscaatributos

S Seleccione -Supplier® y haga cl

Seleccionail.

En el campo de introdueci €Cn se mu
jectl. Supplier®, y en la vista pr
inequivoco de un atributo contiene todos los weles del arbol

comenzando por el proyecto. Cada uno de los niveles del nombre

se separan con un punto. También es posible introducir sélo el

nombre de atributo en el campo de introduccion. En el ejemplo
-Supplier®. Despuls comiemalarbol | a b
hacia niveles superiores empezando por el componente de texto. Si

no se encuentra el atributo en el componente, se sigue buscando

en el circuito y, a continuacion, en el proyecto.

Si el atributo no se encuentra, su nombre se muestra entrergra
tesis angulares en el circuito. El atributo que falta puede crearse en
otro momento. La conexion se efectla automéaticamente.

El modelo de conexion de componentes de texto con atributos
también se utiliza para la inscripcion denarcos de dibujo
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6.4 Componentes de texto con conexiones predeterminadas

Alineacion

Escala

Rotativo

68

Para los atributos de componentes y las identificaciones d& c
nexiones visualizables se generan automéaticamente componentes
de texto conectados con los atributos correspondientedaciendo
doble clic en el componente de texto o mediante la entr.

del mend[Edicién] se abre la ventana de didlogo
Mostrar atributos donde se puede adaptar la represtacion del
texto.

Display attribute =

Layer 1 w
Alignment Scale
harizaontal wvertical « |1
@) Left @ Top v 1
O Centre O Centre
O Hight O Eotiom Fiotation |0 Degree
Teut attributes
[ Fant... ] [ Colowr... ] [ Find target... ]
[] Frame Text
[ QK. ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Figura6/9: Ventana de dialogo Mostrar atributos

Determina la alineacién horizontal o vertical del texto en el campo
de texto.

Define el factor de escala del texto en direccion x o y. Nota: el
tamafio del texto también se puede modificar. Para ello, seleccione
otro punto de tamafio en la ventana de didlogo Fuente. Esta \&ent

na de dialogo se abre con el bot de Atributosde
texto.

Define el angulo de giro del campo de texto en grados.

Y2 Festo AG & Co. K G






