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FluidDraw ist eine Anwendung zur Erstellung pneumatischer
Schaltkreiszeichnungen. Dabei stehen nicht nur viele Standard
Schaltkreissymbole zur Verfligung, sondern auch sémtliche Baute
le des Festo Produktkatalogs mit ihren Teilenummern und techn
schen Detds. Sofern Sie zusétzlich den Festo Produktkatalog
installiert haben, stehen Ihnen stets die aktuellen Katalogdaten
auch in FluidDraw zur Verflgung. FluidDraw unterstitzt neben
seinem eigenen Dateiformat auch DXJateien und Schaltkres-
zeichnungen, die migilteren FluidDrawVersionen und dem Pne
matik-Simulator FluidSIM erstellt wurden.
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Erste Schritte

Kapitel 1

1.1 Neue Schaltkreiszeichnung erstellen

§ Wahlen Sie im Men den MenUeintrag.

Es o6ffnet sich ein leeres Schaltkreisfenster, in das Sie Symbole
einfigen und mit Leitungen verbinden kénnen. Zuvor sollten Sie
noch die Zeichnungsgrof3e einstellen.

S Wahlen Sie im Men{iSchaltkreis| den MenUeintrag
fungsgrote
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Schaltkreis

Eigenzchaften

[rateinamne |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]

Beschreibung | nonamel |

Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |

[ Auswahlen... ]

[ Lokalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

Attribute | Zeichnungsgroie

Wom Zeichnungzrahmen tbermehmen
Iale

Standardgribe

Benutzerdefiniert I:I

Hihe

Orientierung

Hochformat

Querformat

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Bild 1/ 1: Dialogfenster Schaltkreis, Reiter Zeichnungsgrof3enEi
stellen der Zeichnungsgréle

Sofern Sie einen Zeichnursgahmen verwenden, kann FluidDraw

die PapiergroRe automatisch anpassen. Wenn Sie die Zeichraing

groRe manuell festlegen mochten, deaktivieren Sie die Option

¢Vom Zei chnungsrahmen dberenehmen-
wiinschten MaRe und die Orientierung der Zaitung. Falls die
Zeichnungsmafle den Druckbereich ihres Druckers tberschreiten,
kénnen Sie die Zeichnung auf mehrere Blatter verteil@dacheln)

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie fiir jede Schaltkreiszeichnung
Attribute anlegen.

Y2 Festo AG & Co. K G
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S Klicken Sie dazu auf den Rei

Schaltkreis

Eigenzchaften
[rateinamne |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]

Beschreibung | nonamel |

Zeichnungzrahmen

R ahmendatei |

[ Auswahlen... ]

[ Lakalen R ahmen ldzchen ]

[ R ahmenattribute neu laden ]

Aftribute | Zeichnungsgrife |

) . “om Projekt
Attribut et Aktion Libernehmen

. I
.

Kommentar

[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Bild 1/ 2: Dialogfenster Schaltkreis, Reiter Attribute: Anlegen von
Attributen

Die Attributtabelle erlaubt es Ihnen, beliebige Daten in Form von
Attribut-Werte-Paaren zu hinterlegen. Zugehorige Platzhalter

(gleichnamige Attribute) im Zeichnungsrahmen werden durch die

eingetragenen Werte ersetzt.

AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 9
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Sie gelangen auch direkt Uber das Men&chaltkreisj und den
Mentieintrag zu diesem Dialogfenster.

1.2 Symbole, Bibliotheken und Schaltkreise organisieren

Um die Organisation der verschiedenen Dokumentarten in FIid
raw zu unterstitzen, werden e Schaltkreisdateien in eine von
drei Gruppen eingeteilt:

Symbole Symbole sind formale, abstrakte Modelle, welche die Funktion
eines Bauteils oder einer Bauteilgruppe graphisch abbilden. Das
kénnen einfache Schaltzeichen aber auch ganze Schaltkreise sein
Symbole kénnen in eigene Schaltkreise eingefuigt und zwischen
den Anschlusspunkten verbunden werden. Das Einfiigen geschieht

entwederuberdasMeno der durch ¢Zi ehen
and Dr op - )BiblotheksfeastenSymbole kdnnen in
Bibliotheksdateien mit der Dateiendungib zusammengefasst

werden.

Bibliotheken Bibliotheken sind hierarchisch organisierte Sammlungen vonrsy
bolen. Neben der Standardbibliothek, die nicht vom Betzer
verandert werden kann, lassen sich beliebige eigene Bibliotheken
zusammenstellen. Funktionen zum Organisieren der Bibliotheken
finden Sie im Men([Bibliothek] sowie im Kontextmenti der jeweils
aktiven Bibliothek. Bas Umschalten der Bibliothek geschieht tiber
die Reiter am oberen Rand des Bibliotheksfensters. Bibliotheksd
teien tragen die Dateiendundjb

Schaltkreise Schaltkreise befinden sich standardméafiig iffluidDraw -Ordner
unterhalb des vom Betriebssystem vorgegebenen Ordners fur
eigene Dateien. Sie tragen die Dateiendurgc . Hinweis: Es
bietet sich an, fur jeden Kunden bzw. fir jed€sojekteinen neuen
Unterordner imFluidDraw -Verzeichnis anzulegen.

10 % Festo AG & Co. KG



1.3 Symbol aus Meni einfiigen

Um ein bestimmtes Symbol zu finden, kénnen Sie im Dialogfenster
Symbol suchen charakteristische Stichwdrter eingeben oder durch
die hierarchische Struktur navigieren.

S Offnen Sie ggf. ein neuweFenster und wéhlen Sie im Menii
den Mentieintrag| Symbolbezeichnungsuchen.. ].

Es o6ffnet sich das Dialogfenster Symbol suchen. In der Eingabezeile

¢ Suecrh- kénnen Sie Suchbegrihfe eir
begriffe werden durch Kommas oder Leerzeichen getrennt. Die
Reihenfolge der Eingaben sowie die GréRleinschreibung spielt

keine Rolle.

8§ Geben Sie z.Bdruck, ventil ein.

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 11



12

Symbol suchen

g

1

= Preumatik-Symbale

Gruppe 5 s bro il
Gruppe Sper-, Strom- und Druck: Drroszelplatte: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile

Suchen

druck, ventil

Bhnlichkeitzsuche

Drozzel-Riickschlagventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckyventile
Drozzel-Riickschlagventil mit gesteuertem Riickschlagventil Gruppe Sperr-, Strom- u
Drroszel-Riickschlagventil, mit Rollenhebel, geaffnet: Gruppe Sperr-, Strom- und Diucl
Drrossel-Riickschlagventil, mit Rollenhebel, geschlossen: Gruppe Sperr-, Strom- und L
Drroszel-5challdampfer: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Drrosselventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Druckregelventil Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Druckregelventil, mit bManometer: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile
Druckschaltventil mit Anschiussplatte: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Handhilfsbetatigung HAB: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Fugelhahn: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Kugelhahn, 3wege, L-Bohmng: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckyventile

Kupplung: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

ODER-Block: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

ODER-Glied: Gruppe Sperr-, Strom- und Duckyventile

ODER-Glied, mit Sperfunktion: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Riickschlagventi: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Riickzchlagventil, gesteuert: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile
Schnellentiueftungsyventil, mit Schalldampfer: Gruppe Sper-, Strom- und Druckyventile
Schnel-Entliftungzventil: Gruppe Sper-, Strom- und Druckventile

UND-Block: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

UND-Glied: Gruppe Sperr-, Strom- und Druckventile

Zuluftdrosselung: Gruppe Sperr-, Strom- und Duckyventile

LIRS >

25

[ ok ][ Abbrechen

Bild 1/ 3: Dialogfenster Symbol suchen

Sie sehen die gefundenen Symbole in den beiden Ergebnislisten.

Auf der linken Seite wird die Bibliothekshierarchie gezeigt, wobei
nur diejenigen Zweige ersheinen, die passende Symbole entha
ten. Auf der rechten Seite erscheint eine alphabetisch geordnete
Liste mit den Treffern der Suche. Das Symbol des markierten Ei
trags wird in der Vorschau dargestellt. Wenn Sie das gesuchte
Symbol gefunden haben, kénneSie es mit de—SchaItﬂache
oder durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile in der
Ergebnisliste ausw+hlen. Das

Y2 Festo AG & Co. K G
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Mauszeiger und wird durch einen Linksklick auf der Zeichenflache
platziert.

Mit der Option Ahnlickeitssuche kénnen Sie eine Toleranzrei
schalten, um auch bei kleinen Tippfehlern oder Schreibvarianten
Ergebnisse zu erzielen.

Neben der Mdglichkeit, ein bestimmtes Symbol iber das Digdo
fenster Symbol suchen einzufuigen, kdnnen Sie auch ein reales
Bauteil mit Teilenummer und technischen Details aus dem Festo
Produktkatalog einfugen. Einzelheiten zur Verwendung des Festo
Produktkatalogs mit FluidDraw erfahren Sie untBesto Produktle-
talog mit FluidDraw verwenden

1.4 Symbolbiblioth eken

Alle aufklappe
Alle zuklappel

Y2

Festo

AG & Co.

FluidDraw kann mehrere Bibliotheken verwalten, von denen jede
einzelne in einem Reiter des Bibliotheksfensters angezeigt wird.
Bibliotheken, die nicht in FluidDraw verandert werden kénnen, sind
mit einem Schlosssymbci, im Reiter gekennzeichnet. Dies giiir
die Standardbibliothek sowie fir Symbolordner, die FluidDraw
nicht selbst verwaltet bzw. fir die der angemeldete Benutzer keine
Schreibrechte besitzt.

Jede Bibliothek wird hierarchisch dargestellt. Jede Hierarchieebene
kann mit einem Klick auf den Gppennamen ein bzw. ausgebla-

det werden. Mit Rechtsklick in eine Bibliothek 6ffnet sich einiko
textmend, das folgende Menipunkte zum Bearbeiten der Bibli

thek anbietet:

Legt die GroRRe der dargestellten Symbole fest. Zur Verfugung
stehen|Klein], [Normal] und, [ GroR].

Klappt alle Hierarchieebenen auf.
Klappt alle Hierarchieebenen zu.

Es gibt drei Arten von Bibliotheken:

K G Art Systems ~ FluidDraw 13



Die Standardbiliothek

Symbolordner

Eigene Bibliotheken

Diese Bibliothek wird mit FluidDraw geliefert und kann nicht vera
dert werden.

Auf dem Datentrager gespeicherte Schaltkreisnd Symboldateien
kénnen in FluidDraw wie Bibliotheken verwendet werden. Uber das

Menii | Bibliothek] und den Meniieintrag VorhandenenSymbd

ordner hinzuf[]gen...lwerden die Dateien des ausgewahlten ®r
ners als Bibliothek hinzugefigt. Die Bibliothekshierarchie £n
spricht exakt cer Ordnerhierarchie. Diese Bibliotheken kénnen in
FluidDraw nicht verandert werden. Anderungen miissen direkt auf
dem Datentrager erfolgen.

Uber das Meni] Bibliothek | und den Mentieintrag NeueBiblio
thek hinzuftigen...| kdnnen Sie neue Bibliotheken erstellen und

anschlieBend bearbeiten (siehe Abschniitigene Bibliothek erste
len . Mit ¢Drag and Drop- rip@ennen
innerhalb der Bibliothek beliebig verschieben.

1.4.1 Eigene Bibliothek erstellen

Kopieren

Einfliigen

Léschen

14

Um auf haufig verwendete Symbole (oder Schaltkreise) schneller
zugreifen zu kénnen, lassen sich mehrere Symbole zu Bibliotheken
zusammenfassen. Bibliotheken werden in Dateienit der Dateian-
dunglib gespeichert. Uber das MenlE’ iinotheklund den Merii-
eintrag | NeueBibliothek hinzufiigen..] kénnen Sie neue Biblioth-
ken erstellen. Mit Rechtsklick in dineue Bibliothek wird ein Kio-
textmenu gedffnet, mit dem Sie die neue Bibliothek bearbeiten
kénnen.

Folgende Menupunkte stehen zur Verfigung:
Kopiert die markierten Symbole in die Zwischenablage.

Figt die Symbole aus der Zwischenablagedie Bibliothek ein.
Diese Symbole kdnnen auch Teilschaltkreise sein.

Entfernt die markierten Symbole aus der Bibliothek.

Y2 Festo AG & Co. K G



Umbenennen...

Vorhandene Symboldinzu-

fugen...

In andere Bibliothek kopieren

Neuer Unterordner...

Unterordner l6schen

Unterordner umbenennen...

Andert den Text, der innerhalb von Biblotheken unter dem Symbol
eingeblendet wird.

Offnet ein Dialogfenster zum Auswéhlen von Symboldateien, die als
neue Symbole in die Bibliothek kopiert werden sollen.

Kopiert die markierten Symbole in eine andere Bibliothek. Die zur
Verfligung stehenden Bibliotheken werden in einem Untermeni
aufgefuhrt. Hier erscheinen nur diejenigen Bibliotheken, dieom
mentan gedffnet sind (also als Reiter im Bibliotheksfenster ers¢he
nen) und nicht schreibgeschitzt sind (daran zu erkennen, dass kein
Schlosssymbo's, angezeigt wird).

Erstellt eine neue Hierarchieebene unterhalb der aktiven Gruppe.
Die aktive Gruppe ist diejenige, zu der die Flache unter dem tau
zeigergehort und ist an der dunkelblauen Einfarbung zu erkennen.

Entfernt die Hierarchieebene, auf der sich der Mauszeiger befindet.

Ermoglicht eine Anderung des Namens der Hierarchieebene, auf
der sich der Mauszeigr befindet.

1.5 Schaltkreisdateien

Y2

Festo

AG & Co.

FluidDrawSchaltkreisdateien haben die Dateiendungrc und
werden als komprimierte XMiDateien gespeichert. Eine Option im

Mend unter dem MenUeintra ermdglicht die

Abschaltung dieser Komprimierung, so dass die Schaltkreisdateien
im Klartext eingesehen werden kdnnen. Dies kann z.B. fir eine
Versionsverwaltungssoftwae nitzlich sein.

Bitte beachten Sie jedoch, dass die Bearbeitung eir@rc -Datei
aulRerhalb von FluidDraw dazu fuihren kann, dass die Schaltkreisd
tei spater nicht oder nicht fehlerfrei wieder eingelesen werden
kann.

K G Art Systems ~ FluidDraw 15



Bibliothek und Projektfenster

Kapitel 2

2.1 Fensterposition verandern

Das Bibliotheksfenster ist standardmafig auf der linken Seite fest
verankert, das Projektfenster (sofern ein Projekt gedffnet ist) auf
der rechten Seite. So Idsen Sie die Fenster aus der Verankerung:
Fassen Sie ein Fenster mit dem Mauszeiger am oberen Ratatten
Sie die linke Maustaste gedriickt. Verschieben Sie das Fenster ein
kleines Stiick in Richtung Bildschirmmitte. Lassen sie nun die linke
Maustaste los. Das Bibliotheksfenster miissen Sie also nach rechts
unten, das Projektfenster nach links unten vesieben. Ist ein
Fenster aus der Verankerung geldst kann es frei verschobem-we
den.

So docken Sie die Fenster wieder an: Fassen Sie ein Fenster mit
dem Mauszeiger am oberen Rand. Halten Sie die linke Maustaste
gedrickt. Schieben Sie das Fenster soweitennéglich nach rechts
oder links. Lassen Sie nun die linke Maustaste los. Das Fenster
rastet ein. Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. das Bibliotheksfenster
rechts und das Projektfenster links fest verankern. Sie kénnen auch
beide Fenster an derselben Seite rankern. In diesem Fall kénnen
Sie das gewiinschte Fenster in den Vordergrund bringen, indem Sie
auf den betreffenden Reiter klicken.

2.2 Automatisches Aus und Einblenden

Die Reiter bieten noch eine weitere praktische Funktion: Das@ut
matische Ausund Einblenden des Bibliotheksbzw. Projektfers-

ters. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den betreffenden veatik

Il en Reiter ¢Bibliatmhé&lnshzwr ahlr o
wirkt, dass das Fenster ausgeblendet wird, sodass eine groere

Flache fur die Zeichnung zur Verfiigung steht. Um das Fenster

wieder erscheinen zu lassen, genlgt es, den Mauszeiger Uber den

Reiter zu bewegen; das Fenster klappt wiedauf. Sobald Sie Ihre

16 % Festo AG & Co. KG Art



Operation in diesem Fenster ausgefuhrt haben und den Mauszeiger
wieder auf ein Schaltkreisfenster bewegen, wird das Bibliottsek
fenster bzw. das Projektfenster automatisch ausgeblendet. Um die
Funktion abzuschalten, klicken Sie erneauf den entsprechenden
Reiter (dieser erscheint dann hinunter gedriickt).

% Festo AG & Co. KG Art Systems ~ FluidDraw 17



Schaltkreise bearbeiten

Kapitel 3

3.1 Symbole einfigen und anordnen

Uber dasDialogfenster Symbol suchennd mittels der Bibliotheken
kénnen Symbole in das zu bearbeitende Schaltkreisfenster esng
fugt werden. Sie kdnnen aber auch aus jedem anderen Fenster
Objekte Ubernehmen, indem Sie diese markieren und in das g
wiinschte Fenster zien. Alternativ kdnnen Sie auch die Zwisahe
ablage verwenden, indem Sie nach dem Markieren der Objekte im

Menii den Menieintrag| Kopieren] wahlen, das
Zielfenster in den Vordergnmud bringen und im MenL[' Bearbeited
den Men[]eintrag wahlen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger

Objekte aus einem Fenster in ein

kopiert. Ziehen Sie die Okkte innerhalb eines Fensters von einer
Position auf eine andere, werden diese verschoben. Zum Kopieren
innerhalb eines Fensters muss beim Bewegen des Mauszeigers die
Umschalt -Taste gedriickt gehalten werden. Sie erkennen die
jeweilige Operation an der &stalt des Mauszeigers: Wahrend einer
VerschiebeOperation erscheint ein Kreuz mit Pfeile}s, beim

Kopieren befindet sich zusatzlich in der unteren rechten Ecke des
Kreuzes ein PlusSymbol«}s.

3.2 Festo Produktkatalog mit FluidDraw verwenden

18

Die FluidDrawStandardinstallation enthalt bereits samtliche r
dukte von Festo. Deshalb wird ein Auszug aus dem Festo Produk
katalog in mehreren Sprachen mitinstalliert. Hinweiktm auf dem
aktuellen Stand zu bleiben, empfiehlt es sich, stets den neuesten
Produktkatalog zu installieren. FluidDraw erkennt aktuellere Ve
sionen des Katalogs und verwendet diese zur Produktsuche.

% Festo AG & Co.FlukiBaw
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Uber die Symbolsuche (Menii
Einngenlund Menueintrag

Sxmbolbezeichnunguj

lchen..]) bzw. aus eém

FluidDrawBibliotheksfenster

Uber den Festo Produktkat

log

Y2

Festo
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Um Symbole mit Teilenummern und technischen Details gnd
Schaltkreis einzufiigen, bestehen grundsétzlich zwei Mogliclike
ten.

Wenn Sie ein Symbol aus der FluidDre&gymbolbibliothek einti-

gen, wahlen Sie lediglich eine Grafik aus, welche die Funktion eines
Bauteils oder einer Bauteilgruppe reprasentiert. Zu den meisten
Symbolen gibt es viele verschéene Produkte mit unterschiedl

chen Teilenummern und technischen Details (Attribute und &ar
meter). Zur Auswabhl eines Produktes 6ffnen Sie mit einem Rseht

klick auf das Symbol da®ialogfenster Eigenschaftennd betat-
gen Siedie Schaltﬂach.

Der Produktkatalog stellt eine vollstandige Datenbank der lieferb
ren Festo Produkte dar. Wenn Sie fiir bestimmte Produkte die
zugehorigen Symbole mit Teilenummern und technischen Details
einfiigenmochten, wahlen Sie im Men|Einfiigen] den Mentien-

trag AusFestoKatang...l. Es erscheint das Dialogfenster Aus
Kat al og einfdgen. Geben Shree i n
Stichworte ein. Die obere Tabelle enthélt das Suchergebnis. Wenn
Sie dort eine Zeile markieren wird das dazugehdérige Symbol in der
Vorschau angezeigt. Die Auswahl eines Produktes erfolgt mittels

Doppelklick in eine Tabellenzeile oder mittels der ScHﬁiI:he
Auswahlhinzufiigen|. Ausgewéahlte Produkte werden in der uet

ren Tabelle gesammelt. Beim Verlassen des Dialogfensters werden
die Symbole der ausgewahlten Produkte in das Schaltkreisfenster
eingefugt. Diese Symbole beinhalten die Teilenummern utedhni-
schen Details der zuvor ausgewahlten Produkte in Form voniAttr
but-Werte-Paaren.
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| Bhrlichkeitssuche

[] Menge A

[#] Teilenummer =

[ Kundenteilenummer

] Symbalname

] Listenpreis ¢ Einheit ~|
Teilsrummer | Kundertelsni Symbolams  Typ Vepackungs: Attikeberenr| Algemeines | Mengensinhet |
203 CK1M-PE-9 10 Schrellvers..  Aufengewi.. STK b |
2032 CK-3/8PK-6 10 Schnellvers... |Aubengewi.. STK
2033 CK-3/8PK-3 10 Schnellvers... | AuBengewi.. STK

2080 00351463 ER-318 1 Elektik-Gre... | mit Rollenhe... STK
2061 FK-ME 1 Flexo-Kuppl... | zum dusalei.. |STK
2062 FK-M8 1 Flexo-Kuppl... | zum dusalel.. | STK
2083 FE-A410 1 Flexo-Kuppl... | z2um Ausglei.. STK
FA FE-h1 1 Flexn-Kunnl v Ay znled TE )
Zur Auswahl hinzufiigen 27512
Tellenummer  Kundentelenw Symbolhame | Typ Werpackungse | Artikelbenennt Allgemeines Mengeneinheit

[ ok ] [ abbrechen | [ Hike

Bild 3/ 1: Dialogfenster Aus Katalog einfiigen

Mdochten Sie ein oder mehrere Symbole aus einem bereits varha
denen Warenkdb einfligen, wahlen Sie im Men den

Menueintrag| Aus FestoWarenkorb..}.

¥%» Festo AG & Co.FluidiBaw



Warenkorb einfiigen

Warerkors
Datumn [ Alle auzwahlen ] [ Auswahl umkehren ]
Menge Teilenummer  Kundenteiler Typ Attikelbenent Mengeneinke x-Hub ?estellcnde gESleumde Auswahl 2
» I
1 18200 4600338 CRYI0MT Wentiinsel | STK 10P-10-8B-...
1 18210 2601331 CPv14-41 Wenlilinsel 5Tk 10P-14-6C-
1 18210 2601332 CPAaN Wentiingel | STK 10P-14-6C-...
1 18210 2601329 CP¥14-41 Wenlilinse! 5Tk 10P-14-6C-.
1 173520 2601244 CR&10M Wentiingel | STK 12P-10-MP...
1 156036 3221165 ADVLU-50- Kompaktzyl.. | STK 15 ADVU-50-1 0
1 530411 2602468 MPAFBM  Wentiingel | STK BOE-F13G.. |32P-5GK-.
1 18200 3221138 CRYI0MT Wentiinsel | STK 10P-14-4B-...
1 18200 224 CPA0VE Wentiingel | 5TE 10P-14-4B-...
1 163432 4600351 DMC-80- ... Mormzylinder | STK 435 DMC-80-83...
1 16223 3221168 DGO-20- ... | Linearantrieh | STE 400 DGO-20-40.
1 16224 3240213 DGO-25- .. | Linearantrieh | STK 1000 DGO-2510.
1 15224 3220080 DGO-25- Linearantieh | STK 480 DGO-25-48
1 16225 3221183 DGO-32- .. | Linearantrieb | STK 180 DGO-3218.
1 15225 21176 DGO-32- Linearantrieh | STK 220 DGO-32-22 b
[ ok ][ ébbechen | [ Hire |

¥» Festo AG & Co.

Bild 3/ 2: DialogfensterWarenkorb einfiigen

Falls Sie ein Produkt ausgewahlt haben, das keine grafische-Da
stellung besitzt, erscheint in der Schaltkreiszeichnung ein Text, der
statt des Symbols die Komponentenattribute aufnimmt. Dieser Text
erscheint ebenso wie die Kennung der @Biole in derStuckliste.

Unter dem Meni{Extragd und dem Meniieintrad Optionen.]

kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die das Erzeugen vomSy
bolbezeichnuingen und Zubehorteilen beeinflusst. Auf Wunsch
erzeugt FluidDraw automatisch Textelemente, die aus dem-Typ
Attribut des entsprechenden Symbols gewonnen werden.
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3.3 Anschliisse verbinden

22

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct

Um zwei Komponentenanschliisse mit einer Leitung verbinden,

bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Komponentenanschluss.

Einen Anschluss erkennen Sie an dem kleinen Kreis am Ende einer
Anschlusslinie des Symbol s.f- Sobal
fen- haben, verwandelt sieuzk>r.der M

==

2

CN N

Bild 3/ 3: Mauszeiger als Fadenkreuz tiber einem Komponentena
schluss

S Driicken Sie nun die linke Maustaste und bewegen Sie den
Mauszeiger auf den Anschluss, mit dem Sie den ersten verbi
den mochten.

An der Form des Mauszeige erkennen Sie wieder, wenn Sie
sich Gber dem Anschluss befinden. Wenn der Mauszeiger tber
einem Anschluss liegt, an dem bereits eine Leitung angeschlossen
ist, erscheint das Verbotszeiche®, und es kann keine Leitung
gezogen verden.

§ Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den zweiten Anschluss
getroffen haben.
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FluidDraw verlegt automatisch eine Leitung zwischen den beiden
Anschlissen.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

Bild 3/4: Leitung zwischen zwei Anschliissen

Beim Ziehen von Leitungen kénnen Stitzstellen gesetzt werden.
Dazu lassen Sie einfach wahrend des Leitungsziehens die Masista
te wieder los und klicken auf die gewtinschten Stellen. Die Leitung
wird fertiggestellt, sobald Sie auf einen zweiten Anschluss kién
oder zweimal auf denselben Punkt klicken. Sie kénnen die Aktion

abbrechen, indem Sie di(:Esc -Taste driicken.

3.4 T-Verteiler einsetzen

Y2

Festo

AG & Co.

Um einen WVerteiler einzusetzen, brauchen Sie kein spezielles
Symbol zu verwenden. Fluidaw fugt automatisch einen T
Verteiler ein, wenn Sie einen Komponentenanschluss auf eine
Leitung oder ein Leitungssegment auf einen Anschluss ziehen.
Wenn Sie zwei Leitungen miteinander verbinden méchten, so
kénnen Sie auch ein Leitungssegment auf ein ands ziehen;
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FluidDraw fugt dann zwei-Verteiler ein und verbindet diese mit
einer neuen Leitung.

S Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Anschluss und driicken
Sie die linke Maustaste.

Wenn Sie sich Uber einem Leitungssegment befinden, verwandelt
sich der Maiszeiger in ein Fadenkreu&.

§ Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie die gewiinschte Stelle
der Leitung getroffen haben.

FluidDraw fugt einen Nerteiler ein und verlegt automatisch eine
Leitung.

C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct g@

-

= ‘ :fl\m
1 33

Bild 3/5: Leitungsverbindung mit eingesetztem-Verteiler

Uber jeden FVerteiler konnen bis zu 4 Leitungen miteinander
verbunden werden.
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3.5 Leitungen verlegen

Nachdem Sie zwei Anschlusse verbunden haben, kdnnen Sie die

Lage der Leitungen anpass. Sie kénnen die Leitungssegmente

parallel verschieben, indem Sie den Mauszeiger auf das betraffe

de Leitungssegment bewegen. Sie e
Form<=des Mauszeigers, wenn Sie die Leitung getroffen haben.

S Driicken Sie die linke Maustastund verschieben Sie das
Leitungssegment in orthogonaler Richtung an die gewiinschte

Position.
C:AFluidDRAWAC Tinoname.ct Q@
===
2
NI
1 33
v
< >

Bild 3/ 6: Verschieben eines Leitungssegments

S Lassen Sie die Mustaste los; FluidDraw passt die angrenze
den Leitungssegmente so an, dass die Leitung zusammemha
gend bleibt.

Wenn Sie ein Leitungssegment verschieben, das direkt an einem
Komponentenanschluss angeschlossen ist, fligt FluidDraw eve
tuell weitere Leitungsegmente ein, um Liicken zu vermeiden.
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3.6 Eigenschaften der Leitungen festlegen

Zeichenebene

Farbe

Linienstil

Linienstarke

26

Sie kénnen den Stil, die Farbe und dieichenebeneder Leitungen
festlegen indem Sie einen Doppelklick auf einem Leitungssegment
ausfiihren oder das Leitungssegment markieren und im Menii

den Mentieintrag| Eigenschaften..]wahlen. Es 6ffnet

sichdas Dialogfenster Linienattribute. Die Einstellungen werden fiir
das gesamte Leitungsstiick bis zum jeweils nachsten Anscilus
punkt bzw. FVerteiler ibernommen,

Linienattribute 53]
Zeichenebens v
oo [ ()

Linienstil —_— ¥
Linienstarke 0] —— »
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe: ]

Bild 3/ 7: Dialogfenster Linienattribute Eigenschaften einer pne-
matischen Leitung festlegen

Legt die Zeichenebene der Leitung fest.
Legt die Farbe der Leitung fest.

Legt den Liniengt der Leitung fest.

Legt die Linienstérke der Leitung fest.

Hinweis: Arbeitsleitungen werden typischerweise als durchgezsg
ne Linien dargestellt, Steuerleitungen als gestrichelte Linie

% Festo AG & Co.FlukiBaw
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3.7 Leitung l6schen

Um einelLeitungzu léschen, kdnnen Sie entweder ein zugehdriges
Leitungssegment markieren und di >Entf|-Taste driicken bzw.

unter dem Menij Bearbeiten| den MenUeintragwéhIen

oder einen Komponentenanschluss markieren und ¢ i&ntf| -Taste

drticken. In beiden Fallen wird nicht der Anschluss selbst, sondern
die Leitung geldscht.

WennSie einen TVerteiler [schen, an dem drei oder vier Leitungen
angeschlossen sind, werden alle Leitungen geldscht. Sind hingegen
nur zwei Leitungen angeschlossen, wird nur deiVErteiler geléscht
und die beiden Leitungen zu einer zusammengefugt.

3.8 Eigenschdten der Anschliisse festlegen
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Sie kénnen einen Komponentenanschluss mit einer Kennzeichnung
und einem Blindstopfen odeSchalldampfer versehen, indem Sie
einen Doppelklick auf dem Anschluss ausfuihren oder dem-A

schluss markieren und im Men den MenUeintrag
Eigenschaften..wéhlen. Es dhet sich das Dialogfenster i

schluss.

K G Art Systems ~ FluidDraw 27



Kennzeichnung

Verbindungsabschluss

Anschluss 53]

Kennzeichnung

Werbindungzabschluzs

[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe ]

Bild 3/ 8: Dialogfenster Anschluss: Eigenschaften eines Anschlusses
festlegen

In die Eingabezeile kdnnen Sie einen Text zur Kennzeichnueg di
ses Anschlusses eingeben. Ist die Option Anzeigen aktiviert, wird
die Kennzeichnung in der Schaltkreiszeichnung eingeblendet.

Offnen Sie die Symbolliste mit Verbindungsaldsiéssen indem Sie
auf die Schaltflache mit dem Pfeil klicken. Wahlen Sie einerspa
senden Schalldampfer oder den Blindstopfen aus. Hinweis: Beac
ten Sie, dass diese Symbolliste nur verfugbar ist, wenn an dem
betreffenden Anschluss keinéeitungangeschlossen ist. Méchten
Sie eine Leitung an einen verschlossenen Anschluss anschlieRen,
mussen Sie zuerst den Blindstopfen bzw. Schalldampfer entfernen.
Wabhlen Sie dazu in der Symbolliste mit Verbindungsabschliissen
das leere Feld.

3.9 Komponentenanschluss definieren

28

Um einen neuen Komponentenanschluss zu definieren, wahlen Sie

im den Menueintrag] Anschlussdefinieren]. FluidD-

raw schaltet daraufhin in einen speziellen Modus, in dem der hac
ste Mausklick den neuen Anschluss festlegt. Wenn Sie die Aktion

abbrechen mochten, driicken Sie di&Esc -Taste.

% Festo AG & Co.FlukiBaw
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Anschlusse in Symbolen kénnen an beliebigen Positionen gesetzt
werden.

Hinweis: Um den Anschluss mdoglichst exakt auf die gewiinschte
Paosition zu setzen, empfiehlt es sich, den Bildausschnitt des bétre
fenden Symbols méglichst stark zu vergréfRern. Sobald sich der
Mauszeiger Uber einem Symbol befindet, schaltet sich der Mau
zeiger in ein Fadenkreu<3 um. Mit einem Linksklick legen Sie den
neuen Anschluss fest.

3.10 Komponentenanschluss l6schen

Um einen Komponentenanschluss zu léschen, markieren Sie diesen

und wahlen Sie im Men den Meneintrag[An]
schlussldschen|.

Hinweis: Beachten Sie, dass der MenUeintr bzw. die

Taste| Entf| nicht den Anschluss, sondern nur eine evergil
angeschlossend_eitungldscht.

3.11 Wegeventile konfigurieren

Sollten Sie ein bestimmtes Ventil benétigen, das Sie nicht in der
FluidDrawsStandardbibliothek finden, kdnnen Sie mit Hilfe des
Ventileditors eigene Ventilsymbole erzeugen.

S Fdgen Sie aus der Bibliothek ¢S
Symbole / Symbole zum Eeugen neuer Symbole / Konfig
rierbare Weg eWesgevenilinein Sclaltkms: 5/ n
fenster ein.

Um die Ventilkérper und Betatigungsarten von Wegeventilen zu
bestimmen, fuhren Sie einen Doppelklick auf dem Ventil aus. Es
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Betétigung Links® Betati-

gung Rechts

30

offnet sich dasDialogfenster EigenschafterKlicken Sie auf den

Reiter ¢Ventil konfigurieren- Sie
Beschreibung |5.-"n-\:\u"egeventil |
Teilenummer | | [ Suchen... ]
_|_ ' N Zeichenebene |1 Default V|
Kennzeichnung | 723852 [ Anzeigen
Obijekt erscheint in Stiicklisten
K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrieeigenschaften| Yentil kanfigurieren
Betatigung Links Betatigung Rechts
Wentilkorper
¥ | Muskelkraft ¥ | Muskelkraft
M @y | v o~
| Mechanizch Iritislposition | Mechanizch
@] @®
Prieumatizch . Prieumatizch
Elektrizch Elektrizch
Dominierendes Signal
[ Federiickgestelt Lirks Frechts [ Federiickgestelt
[] “orgesteuert [] “orgesteuert
[ Preumatizche Feder [ Preumatizche Feder
Externe Wersorgung Externe Wersorgung
[ (] 8 ] [ Abbrechen ] [ Obernehmen ] [ Hilfe: ]
Bild 3/9: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Ventil konfigurieren
Fir beide Seiten des Ventils kdnnen Sie die Betatigungsarten des
Ventils aus den Kategorien ¢Muske
¢Reumati sch/ El ektrisch- auswa+hl en
che mit dem Pfeil und wahlen Sie ein Symbolelement aus. Ein Ventil
kann mehrere Betétigungen gleichzeitig aufweisen. Wenn Sie aus
einer Kategorie keine Betétigung wiinschen, wéhlen Sie in disted.
das leere Feld. AuRerdem kann fiir jede Seite festgelegt werden, ob
dort eine Federriickstellung, Vorsteuerung, pneumatische Feder
oder externe Versorgung vorhanden sein soll.
¥» Festo AG & Co.FludBaw Art



Ventilkdrper Ein konfigurierbares Ventil kann maximal vier Schaltstellungen
besitzen. Fur jede Schaltstellung kann ein Ventilkdrper ausgewahit
werden. Klicken Sie auf die zugehorige Schaltflache mit dem Pfeil
um die Liste mit Symbolelementen aufzuklappen. Wahlen Sie fur
jede Schaltstellung ein Symbolelement aus. . Wenn Sie weniglsr
vier Schaltstellungen wiinschen, wéhlen Sie fiir die nicht bergti
ten Positionen in der Liste das leere Feld.

Initialposition Hiermit legen Sie fest, welche Schaltstellung das Ventil in der
Ruhestellung einnehmen soll. Hinweis: Bei der Festlegung sallte
Sie darauf achten, dass es einer eventuellen Federriickstellung
nicht widerspricht.

Dominierendes Signal Hiermit wird grafisch gekennzeichnet, ob das rechte oder das linke
Signal bei zwei gleich stark anliegenden Signalen dominieren soll.

Externe Versayung Hiermit wird ein weiterer Anschluss erzeugt, Uiber den die externe
Versorgung der Steuerung angeschlossen wird.

3.12 Zylinder konfigurieren

Sollten Sie einen bestimmten Zylinder benétigen, den Sie nicht in
der FluidDrawStandardbibliothek finden, kdnnen Sie mit Hilfe des
Zylindereditors eigene Zylindersymbole erzeugen.

S Fdgen Sie aus der Bibliothek ¢S
Symbole / Symbole zum Erzeugen neuer Symbole / Konfig
rierbare Zylinder - endeniegin doppel
Schaltkreisfenster ein.

Um den Zylinder zu konfigurieren, fuhren Sie einen Doppelklick auf

dem Zylinder aus. Es 6ffnet sich d&@ialogfenster Eigenschaften
Kl'icken Sie auf den Rei getangen¢ Zyl i n
zum Zylindereditor.
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Zylindertyp

Eigenschaften

| Beschreibung | doppelbwirkend |

| Teilenummer | | [ Suchen... ]
| Zeichenebene |1 Default V|
‘ ‘ Kennzeichnung [ Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrieeigenschaften| Zylinder konfiguriersn

Zylindertyp

Federiickstelung

DE:I () Eirfachwirkend
¥ Lirtk; Recht
& Doppelwirkend [ Links [ Rechts

Kolben Kolbenstange
|:| [] Endlagendampfung
v —
Einstellbar
Folbenstellung
0% 8% 50 % Fisp < 100 %

[ 0k ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe ]

Bild 3/ 10: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Zylinder konfigei
ren

KlickenSie auf die Schaltflache mit dem Pfeil um die Liste mit

Symbolelementen aufzuklappen. Wéhlen Sie einen Zylindertyp aus.
Legen Sie fest, ob der Zylinder einfachwirkend oder doppeltwirkend

sein soll.

Federrtckstellung Gibt an, ob in der rechten oder linkeryiinderkammer eine Feder

Kolben

32

fur die Ruckstellung eingefiigt werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil und wahlen Sie ein
Symbolelement fiir den Kolben aus. Legen Sie fest, ob der Zylinder

eine Endlagendampfung besitzen soll und ob diesstellbar sein
soll.

% Festo AG & Co.FlukiBaw
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Kolbenstange Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil wahlen Sie eimSy
bolelement fir die Kolbenstange aus.

Kolbenstellung Mit dem Schieberegler kdnnen Sie in 25-8chritten die relative
Kolbenstellung vorgeben. 0 % steht fiir den vollstédndig eimd
100 % fiir den vollstéandig ausgefahrenen Kolben.

3.13 Symbole gruppieren

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer Gruppe zusammenfassen
mochten, markieren Sie diese und wahlen Sie im Mer@earbe-

den Meneintrag[Gruppierer]. Gruppen lassen sich auch

schacheln, d.h. bereits gruppierte Objekte kdnnen erneut gou
piert werden.

Eine Gruppe dient in erster Linie als ein zeichnerisches Hilfsmittel
und stellt keine neue Komponente dar. Jedes Gruppenelement wird
in einer Stuckliste genauso aufgenommen wie ohne Gruppierung.
Durch einen Doppelklick auf ein Gruppenelement &ffnet sich das
Dialogfenster Eigenschaftedes angeklickten Gruppenelements.

Mdochten Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mit
eigenen Attributen zusammenfassen, erstellen Sie difakro-
Objekt

3.14 Makro-Objekte erstellen

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mieeig
nen Attributen zusammenfassen mochten,arkieren Sie diese und

wahlen im Mend" Bearbeitenlden MenUeintrag
erstellen|. Dadurch wird ein neues Makr@bjekt erstellt. Makro
Objekte werden als eigenstandigedfnponente in denStiicklisten
aufgefuhrt. Die urspriinglichen Symbole werden aus den Stuskli
ten entfernt. Es ist nicht mehr méglich, deren Komponentenattrib
te zu bearbeiten.
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3.15 Symbolgruppen und MakreObjekte auflosen

Zum Auflésen einer Gruppe bzw. eines Makibjekts markieren
Sie die Gruppe bzw. das MakiObjekt und wahlen im Men
den Meniieintrag] Gruppe/Makroauflosen]. Dabei wird

immer nur die auBerste Gruppe aufgeldst. Um geschachtelte Gru
pen aufzulésen, missen Sie die Operation mehrfach ausfiihren.

3.16 Symbole ausrichten

Um Objekte aneinander auszutiten, markieren Sie diese, und

wahlen im Meni{ Bearbeiten] unter dem Mentieintrad Ausrichter]

die gewiinschte Ausrichtung oder klicken Sie auf die betreffende
Schaltflache = = = 1 #1 41 in der Symbolleiste.

3.17 Symbole spiegeln

Die Symbole lassen sich horizontal sowie vertikal spiegeln. Wahlen

Sie dazu im MenijBearbeiten] unter dem Menieintrad Spiegel]
die gewiinschte Spiegelachse oder klicken Sie auf die betreffende
Schaltflacheir = in der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere Objekte
gleichzeitig markiert haben, wird jedes Objekt fir sich gespiegelt.
Wenn Sie mdchten, dass sich die Opei@t auf eine gemeinsame
Spiegelachse bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor der Operat
on.

Die Geometrieeigenschaften lassen sich auch als Komponentena
tribute unter dem Reite Ge o me t r i eeridgekteistra-h a f t
gen. Tragen Sie vor dem entsprechenden Skalierungsfaktor ein
negatives Vorzeichen ein, um das Symbol zu spiegeln.
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3.18 Symbole rotieren
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Die Symbole lassen sich in 9GradSchritten oder mit Hilfe des
Mauszeigers rotieren. Fir eine Rotation in 9BradSchritten wéh-

len Sie im Meni unter dem Menteintrad Rotierer]

den gewiinschten Winkel oder klicken Sie auf die betreffende
Schatflache =3 in der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere Objekte
gleichzeitig markiert haben, wird jedes Objekt flr sich rotiert. Wenn
Sie mochten, dass sich die Operation auf eine gemeinsametdre
achse bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor der Operation.

Sie kbdnnen Symbole auch mit Hilfe des Mauszeigers durch Ziehen
am Symbolrand rotieren. Dazu muss sich FluidDraw im Modus

Rotierenerlauben| befinden. Dieser Modus kann im Me
mit dem Mentieintrag Rotierenerlauben] oder durch

Klicken auf die betreffende Schaltflact-.* in der Symbolleiste ein
bzw. ausgeschaltet werden. Hinweis: Das Einschalten des Modus

Skalierenerlauben] schaltet den Modug Rotierenerlauben]aus

und umgekehrt.

§ Klicken Sie im ModusRotierenerlauben| auf den Rand eines

Symbols und halten Sie die Maustaste gedrickt.

360,00

Bild 3/11: Symbol rotieren

Der aktuelle Rotationswinkel und Hilfslinien werden eingeblendet.

S Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehalteméaus-
taste, bis der gewiinschte Rotationswinkel erreicht ist. Der
Winkel wird in 15GradSchritten gedndert. Hinweis: Wenn Sie

dabei zusatzlich die Umschalt -Taste gedruckt halten, k-
nen Sie in stufenlos rotieren.
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Bild 3/ 12: Symbol rotieren

Der Rotationswinkel kann auch im Dialogfenster Eigenschaften
unter dem ReiteiGeometrieeigenschafteringetragen werden.

3.19 Symbole skalieren

36

Die Komponentensymbole lassen sich mit Hilfe des Mauszeigers
skalieren. Dazu muss sich FluidDraw im Mod[@alierenerlaubel:l

befinden. Dieser Modugkann im Men(} Bearbeiten]mit dem Me-

nieintrag | Skalierenerlaubenj oder durch Klicken auf die betffe

fende Schaltflache - in der Symbolleiste einbzw. ausgeschaltet
werden. Hinweis: Bs Einschalten des Modugkalierenerlaubeﬂ

schaltet den Modusl Rotierenerlauben| aus und umgekehrt.
S Klicken Sie im ModugSkalierenerlauben| auf den Rand bzw.

auf eine Ecke eines Symbols und halten Sie die Maustaste g
driickt.

Bild 3/ 13: Symbol skalieren

Das aktuelle Skalierungsverhaltnis bezogen auf die Originalgrée
wird eingeblendet.

§ Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener Mau
taste, bis die gewiinschte Grof3e erreicht ist. Das Skaliershg
verhéltnis wird stufenweise in 0,28chritten gedndert. Wenn
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Sie dabei zusatzlich di¢: Umschalt -Taste gedriickt halten,
kénnen Siestufenlos skalieren.

1.75:1.75

1%

| =

Bild 3/ 14: Symbol skalieren

Sie kénnen das Symbol gleichzeitig spiegeln, wenn Sie den glau
zeiger Uber den Mittelpunkt des Symbols hinaus auf die entgege
gesetzte Seite bewegen.

]

=

Bild 3/15: Symbol spiegeln

Die Skalierungsfaktoren kénnen auch im Dialogfenster Eigenseha
ten unter dem ReiteGeometrieeigenschafteringetragen werden.
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Zeichnungsrahmen

Kapitel 4

Zei chnungsrahmen sind in FluidDra

die aus einem Schriftkopf und dem Rahmen mit der Feldeinteilung
bestehen. Sie kénnen in andere Schaltkreiszeichnungen eibhge
lendet werden. Vorhandene CARBeichnungsrahmen kénnen tber
das Menu und den MenueintragdXFImportimportiert

werden. Damit ein Zeichnungsrahmen in verschiedenen Projekten
und Schaltkreiszeichnungen verwendbar ist, miissen einige Texte
im Schriftkopf verdnderbar sein. Solche Texte sind z.B. Verfasser,
Erstelldatum, Projektbezeichnung, BlattbezeichnunBlatthummer.
In FluidDraw sind da3extkomponentermit Attributverkniipfung.

4.1 Anderbare Beschriftungen

38

Texte im Schriftkopf eines Zeichnungsrahmens
sindTextkomponenten Sie kdnnen die importierten Texte verwe
den oder neue Textkomponenten an die gewiinschten Stellen
einfugen. Veranderbare Texte sinfextkomponentermit Attribut-
verknlpfung. Diese Texte werden durch die zfgrigen Attribu-
werte des Projektes und der Schaltkreise ersetzt.

§ Offnen Sie mittels Doppelklick auf eine Textkomponente das
Dialogfenster Eigenschaften.

S Geben Sie im Textfeld den Namen des zu verkniipfendeniAttr
buts ein, z.B. ¢creator- und

ak

verkndpfung- . Hi nwei s: Sie kénn

Text als Attributnamen verwenden.

Der Attributname wird als Platzhalter vemvn d e t . Il n- der

¢

kreiszeichnung- mit dem Zei-chnung

butnamen in spitzen Klammern angezeigt. Diese Attribute werden
bei der Verwendung des Zeichnungsrahmens in einem Projekt oder
in den Schaltkreiszeichnungen durch die zugehorigéittributwerte
ersetzt. Die Attributwerte bearbeiten Sie im Dialogfenster Eige
schaften des Projektes bzw. der Schaltkreiszeichnungen. Durch

Y2 Festo AG & Co. K G
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einen Klick auf eine Textkomponente des Zeichnungsrahmens
offnet sich das Dialogfenster Eigenschaften des Projekizw. des
Schaltkreises, der das Attribut enthalt, auf das sich die Textkooap
nente bezieht.

4.2 Zeichnungsrahmen verwenden

Y2

Festo

AG & Co.

Zeichnungsrahmen kénnen in ein Projekt und/oder eine Sdhal
kreiszeichnung kojert werden. Das Einfuigen erfolgt Giber das
Dialogfenster Eigenschaften eineProjektsoder einesSchaltkre-
ses.

Alle Objekte des Zeichnungsrahmens werden als Kopie in die
Schaltkreiszeichnung eingefligt. Eine spatere Veranderung der
Datei mit dem Zeichnungsrahmen hat keine Auswirkungen auf die
Schaltkreiszeichnung, in der dieser Zeichnungsrahmen eingefigt
wurde.

Beim Kopieren der Objekte des Zeichnungsrahmens werden alle
Attribute erzeugt, auf die sich di@extkomponenten des Zefe
nungsrahmensbeziehen und die noch nicht im Projekt oder im
Schaltkreis vorhanden sind.
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Schaltkreis

Eigenzchaften

[rateinamne |D:\Documents and Settingsihy Documents\FIuidDraw\noname| [ Durchsuchen... ]
Beschreibung | nonamel |
Zeichnungzrahmen
R ahmendatei | R ahmenddhach
[ Auswahlen... ]
[ Lokalen R ahmen ldzchen ]

Aftribute | Zeichnungsgrife |

[ R ahmenattribute neu laden ]

Atribut Aktion EEQnF:ﬁL?:; Kommentar 2
» Projekt _ _
gezeichnet D atum
gezehen Datum
Freigabe D atum
gezeichnet B
gezehen
Freigabe
Malistab
Benennung
Dokumentenart v
[ ok ][ abbechen | [ Hire |

Vom Projekt Ubernehmen

Auswabhlen...

40

Bild 4/1: Dialogfenster Schaltkris: Zeichnungsrahmen einfiigen

Ist diese Option aktiviert, so wird der im Projekt angegebene Zeic
nungsrahmen in den Schaltkreis kopiert. Der Pfad und die venxe
dete Datei in der ezeghtl e

Uber diese Schaltflache 6ffnet sich ein Dialog, (iber den ein raitg
lieferter Rahmen ausgewahlt werden kann. Diese Rahmendateien
befinden sich imfrm -Verzeichnis und werden in déProjektdatei
frames.prj  zusammengefasst.

Y2 Festo AG & Co.
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Lokalen Rahmen léschen

Rahmenattribute neu laden
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Entfernt den Zeichnungsrahmen aus dem Schaltkreis. Die Attribute
des Zeichnungsrahmens bleiben als Attribute des Projekts bzw. des
Schaltkreises erhalten.

Beim Einfligen eines Zeichnungsralems werden die Attributeder
Textkomponenten des Zeichnungsrahmeasifgelistet. Diese
Attribute werden mit dem Projekt bzw. mit der Schaltkreiszbic
nung gespeichert und kdnnen bearbeitet und geléscht werden.
Uber die Schltfliche| Rahmenattributeneu laden | werden alle

Attribute aus dem Zeichnungsrahmen erneut geladen und somit die
Attributliste des Projekts bzw. der Schaltkreiszeichnung akti:al
siert.
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Zeichnungsrahmen auswihlen

= I Frames

anmen
A2_Rahmen
A1_Rahmen
AD_Rahmen
Schriftkopf

F:\WisualStudio20054%Projects FluidT oolshfrmsH ahmend 3. circ | [ Durchsuchen... ]
Altribuite Iale

Projekt A .
gezeichnet D atum = Ereite
gezehen Datum »

Freigabe D atum Hihe
gezeichnet
gesehen ™ mm w
Freigabe
Malistab
Benennung

D okumentenart

£

[ ok ][ abbechen | [ Hire

Bild 4/ 2: DialogfensterZeichnungsrahmen auswéahlen

Rechts werden alle verfigbaren Rahmendateien als Baum darge

tellt. Uber diesen Baum kann der gewiinschte Zeichnungsrahmen
ausgewahlt werden. Der Zeichnungsrahmen wird in der Vorschau
angezeigt. Zust z| i ch werden in der Li
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der Texte des Zeichnungsrahmens aufgefiihrt, die als Verkniipfu
gen festgelegt wurden.

Durchsuchen... Offnet ein Dialogfenster zum Auswéhlen einer beliebigen Sc¢hal
kreisdatei, die als Rahmen eingefligt ween soll.
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Weitere Hilfsmittel fUr die Erstellung von Zeichnungen

Kapitel 5

5.1 Zeichenhilfen

5.1.1 Gitter

5.1.2 Fluchtlinien

44

Fir das Anordnen der Symbole und das Verlegen deitungenist
es haufg zweckmaRig, ein Punkbder Liniengitter einzublenden.

Uber das Meni] Ansicht] und den Mentieintrad Gitter zeiger]

kénnen Sie die Anzeige des Gitters elozw. ausschalten. Im Menu

unter dem Menueintrad Optionen.. ] konnen Sie weitere

Gittereinstellungenfestlegen.

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits ein, wenn sich eine Gitterlinie in der Nahe befindet. Dadurch
ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu treffen.
Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass die
Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In dies Fall

kénnen Sie wahrend der Verschieb®peration die| Strg|-Taste
gedriickt halten; der Gitterfang ist dann temporar ausgeschaltet.

Anschliusse von Symbolen sollten méglichst exakt horizontal bzw.
vertikal ausgerichtet sein. Dann kénnen sie mit einer geraden
Leitung verbunden werden.

FluidDraw unterstitzt die exakte Platzierung zum einen durch den
Gitterfang und zum anderen durch das automatische Einblenden
von rotenFluchtlinien wahrend die markierten Objekte bewegt
werden.
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§ Offnen Sie eine Schaltkreisdatei, die mehrere Objekte enthalt.
Markieren Sie eines davon und bewegen Sie es langsam Uber
und neben anderen Objekten hin und her.

Achten Sie auf die roten gestifielten Linien, die erscheinen, wenn
zwei oder mehrere Anschlisse Ubereinander liegen.

= =

Bild 5/ 1: Automatisches Einblenden der Fluchtlinien

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits en, wenn sich eine Fluchtlinie in der Nahe befindetaD

durch ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu
treffen. Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass
die Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In diesem Fall

kénnen Sie wahrend der Verschieb®peration die| Strg|-Taste

gedrickt halten; die Fluchtlinien und die Fangfunktion sind dann
temporar ausgeschaltet.

5.2 Zeichenebenen

FluidDraw unterstiitzt 256 Zeichenebenen, die sich einzeln-e
Jausblenden und sperren/entsperren lassen. Auf3erdem kénnen
Sie fur jede Zeichenebene die Farbe und die Linienstarke festlegen.

Uber das Meni] Ansichtjund den Menieintrad Zeichenebenen. ]
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kénnen Sie die Eigenschaften der einzelnen Ebenen festlegen und
zuséatzlich mit einer Beschreibung versehen.

Hinweis: DerZeichnungsrahmerbefindet sich standardméagig auf

46

Ebene ¢O-
feichenebenen Pz|
Mummer Beschreibung Farbe Linienstarke Anzeigen Bearbeiten -~
0 Fiahmen Individuel | Individuel v
3 1 Individuel | Individugl v
2 I | 05—
3 Individuel v | Individuel v
4 Individuel v | Individuel v
5 Individuel v | Individuel v
6 Individuel v | Individuel v
7 Individuel v | Individuel v
8 Individuel v | Individuel v
9 Individuel v | Individuel v
10 Individuel v | Individuel v
1 Individuel v | Individuel v
12 Individuel v | Individuel v 2
(3) Zeichenebene des Objekts beibehalten
() Objekte auf Standardebene platzieren
Standardebene [ Ok, ] [ Abbrechen ] [ Hilfe
Bild 5/ 2: Dialogfenster Zeichenebenen
Unter ¢Standardebene- k € nnen

wahlen, auf die neu eingefiigte Objekte gesetzt werden sollen.
Wenn $e nicht méchten, dass die Ebene der Symbole beim Binf

gen

Objekts beibehal

ge

+ndert

wird,

w+hl en Sie

ten-

Objekte, die auf einer Zeichenebene liegen, bei der die Option
¢Bearbeiten-
markiert und dadurch auch nicht verschoben oder geléscht werden.
Auf diese Weise lasst sich z.B. ein Zeichnungsrahmen fixieren,
sofern dieser manuell eingefuigt wurde und nicht tiber d&salog-
fenster Eigaschaften des Schaltkreisebzw. Projektes Um die
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Objekte solcher Ebenen trotzdem bearbeiten zu kénnen, missen
Sie die Option ¢Bearbeiten- fdr d

Zeichenebenen, bei @eéenededke¢i @per
sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden.

5.3 Querverweise

Querverweise dienen dazu, miteinander in Verbindung stehende
Teile einer Schaltkreiszeichnung zu verkniipfen, wenn die gesamte
Zeichnung auf mehrere Blatter verii¢ist. So kdnnen z.B. Leitungen
unterbrochen und auf einem anderen Blatt fortgesetzt werden.
FluidDraw bietet nicht nur passende Symbole fiir Querverweise,
sondern auch die Mdglichkeit direkt von einem vorhandenen Que
verweis zum korrespondierenden zu spigen, sofern beide mit

einer identischen Marke gekennzeichnet sind. Die beteiligten
Schaltkreisdateien miissen Bestandteil desselbdtrojektessein.

Im Menii und den Mentieintrad Eigenschatften.|.

offnen Sie das Dialogfenster Querverweis. Alternativ kdnnen Sie
auch einen Doppelklick auf das Querverweissymbol ausfiihren oder

das Kontextmenii| Eigenschaften.] verwenden um dieses Dialp

fenster zu 6ffnen.
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Text

Marke

Zieltext

Zieltext anzeigen

Gehe zu Ziel

Tet o Bt A:::Z::r;lg Vetikal
Qe O Links O Oben
(&) Zentriert () Zentriert
Zieltext Yo Blatt... O Rechts ® Unten
[ Zielest anzeigen
Textattribute
Gehe zu Jiel ] [ Schriftart... ] [ Farbe... ]
[ Ok ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ] [ Hilfe: ]

Bild 5/ 3: Dialogfenster Querverweis
Dieser Text wird im Querverweis angezeigt.

Definiert die Marke, Uber die miteinander verkniipfte Querverweise
identifiziert werden.

Hier wird der Text angezeigt, der beim korrespondierenden @ue
verweis als Text eingetragen ist.

Ist diese Option aktiviert, wird der Text des korrespondierenden
Querverweises im Symbol unterhalb des Textes dissuerverwe
ses angezeigt.

Durch Betatigen dieser Schaltflache 6ffnet sich das Schaltkreisen
ter, das den korrespondierenden Querverweis enthalt. Das béire
fende Symbol wird durch eine Animation kenntlich gemacht.

5.4 Zeichenfunktionen und Grafiklemente

48

Grafikelemente kdnnen lber das Me oder durch

aktivieren der Zeichenfunktion in der Symbolleiste in einen Sdhal
kreis eingefiigt werden. Um zu vermeiden, dass Sie beim Zeichnen
versehentlich andere Symbole verschieben, gelangen Sie bei den
Zeichenfunktionen in einen besonderen Modus, in de®ie nur die
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ausgewahlte Zeichenoperation durchfihren kdnnen. Nach jeder
Zeichenoperation kehrt FluidDraw wieder zum normalen Bedarbe
tungsmodus zuriick. Um ein weiteres Zeichenelement einzufligen,
mussen Sie erneut den betreffenden Menueintrag bzw. diet-en
sprechende Zeichenfunktion in der Symbolleiste wéhlen. Hinweis:
Wenn Sie mehrere Elemente nacheinander zeichnen méchten, ohne
jedes Mal den speziellen Zeichenmodus zu verlassen, kdnnen Sie
den MenUeintrag bzw. die zugehorige Zeichenfunktion in demsy

bolleiste mit gedriickter, Umschalt -Taste auswéhlen. Der Ze

chenmodus bleibt dann solange bestehen, bis der MenUeintrag
bzw. die Zeichenfunktion durch abermaliges Auswahlen aesg
schaltet wird oder eine andere Zeichenfunktion ohne gedriickte

Umschalt -Taste ausgewhlt wird.

Die Symbolleiste fur die Zeichenfunktionen enthélt folgende Sdhal
flachen:

&

Schaltet in den normalen Bearbeitungsmodus.

-1 Schaltet in den Modus zum Zeichnen einkinie.

= Schaltet in den Modus zum ZeichneeinesRechtecks

| Schaltet in den Modus zum Zeichnen ein&seises

<! Schaltet in den Modus zum Zeichnen einElipse

1| Schaltet in den Mdus zum Einfiigen eine$extes

& Schaltet in den Modus zum Einfligen ein@sldes.

=/ Schaltet in den Modus zum Zeichnen eingneumatischen Leitung

HE- Dic Grafikelemente werden in der angegebenen Farbe gezeichnet.

- Die Grafikelemente werden mit dem angegebenen Linienstil
gezeichnet.

- Die Grafikelemente werden mit der angegebenen Linienstarke
gezeichnet.

anng = - | jnienanféange werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.

tnde ¥ - | jnienenden werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.
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5.4.1 Pneumatische Leitung

5.4.2 Linie

50

Eine pneumatische Leitung wird durch das Festlegen zweied-En
punkte gezeichnet. Eine pneumatische Leitung besteht aus zwei
Anschliissen mit einer Leitung dazwischen. Die beiden Anschlisse
kénnen als Ausgangssituation fiir weitere Verbindungen verwendet
werden. Die Leitungssegmente pneumatischer Leitungen sind
immer rechtwinklig zueinander.

Die Linienattribute der Leitung kdnnen iialogfenster Eigenscha
ten der Leitungfestgelegt werden.

Eine Linie wirddurch das Festlegen von zwei Punkten gezeichnet.
Im Gegensatz zur pneumatischen Leitung handelt es sich bei dieser
Linie um ein reines Zeichenelement. Es kann daher mit einem
beliebigen Winkel gezeichnet werden, gestattet hingegen nicht das
Verbinden mit meumatischen Anschliissen.

Die linienspezifischen Eigenschaften kénnen im Dialogfenster
Eigenschaften der Linie im Reiter Geometrieeigenschaften festg
legt werden:
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Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung

Fotation

1 » 1

[] Farbe iiberschreiben I:I

Linienstl | eeeeeeeeeee w Linienanfang _— W
Linienstarke 0] ——— » Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Skalierung

Rotation

Farbe Uberschreiben
Linienstil
Linienstérke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund

¥» Festo AG & Co.

Zuriicksetzen

Bild 5/ 4: Dialogfenster Eigenschaften eindinie: Reiter Geome
rieeigenschaften

Legt die Skalierung inxbzw. yRichtung fest.

Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fes

Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.

Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hirgeund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darlber liegen. lasb

sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. lesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefiiliten Zeichenelementen
Uiberdeckt.
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5.4.3Rechteck

Ein Rechteck wird durch Festlegen zweier diagonal gegeniikerli
gender Eckpunkte gezeichnet.

Die rechteckspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster
Eigenschaften des Rechteckes im Reiter Geometrieeigenschaften
festgelegt werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung
% |1 w1
Fiotation 0 Grad
[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen
Linienstl | meemeeeeeiaan 3
Linienstarke 0] ——— «
O Im Hintergrund @ ImYordergrund
Bild 5/ 5: Dialogfenster Eigenschaften eines Rechtecks: Reiter
Geometrieeigenschaften
Skalierung Legt die Skalierung inbzw. yRichtung fest.
Rotation Legt den Rotatinswinkel in Grad fest.
Farbe Uberschreiben Legt die Farbe des Zeichenelements fest.
Flache fullen Fillt das Rechteck mit der angegebenen Farbe.
Linienstil Legt den Linienstil fest.

Linienstarke
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Legt die Linienstarke fest.
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Im Hintergrund

Im Vordergrund

5.4.4Kreis
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Legt fest, dass sih das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole daruber liegen. Iasb
sondere werden die Symbole z.B. von gefillten Zeichenelementen
nicht tberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordengd befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. lesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
Uberdeckt.

Ein Kreis wird durch Festlegen von Mittelpunkt und Radius geheic
net. Einen Kreisbgen kénnen Sie zeichnen, indem Sie ansehli
Rend im Dialogfenster Eigenschaften des Kreises unter Georeetri
eigenschaften einen Anfangaind Endwinkel eintragen.

Die kreisspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster E
genschaften des Kreises im Reit Geometrieeigenschaften festy
legt werden:
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Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen
% |1 v |1 Anfangzwinkel 0
Fotation 1] Grad Enduwinkel 0
[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen
Linienstl | eeeeeeeeeee w Linienanfang _— W
Linienstarke 0] —— « Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund

Zuriicksetzen

Bild 5/ 6: Dialogfenster Eigenschaften eines Kreises: Reiter Gebme
rieeigenschaften

Skalierung Legt die Skalieung in x bzw. yRichtung fest.

Bogen Legt den Anfangsund Endwinkel eines Kreisbogens fest.
Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Farbe Uberschreiben Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Flache fullen Fillt den Kreis mit der angegebenen Farbe.

Linienstil Legt den Linienstil fest.

Linienstarke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund
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Legt die Linienstarke fest.
Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fed, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariber liegen. lasb
sondere werden die Symbole z.B. von gefiiliten Zeichenelementen
nicht tberdeckt.
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Im Vordergrund

5.4.5Ellipse

Legt fest, dass sich das Zeichenelemeni Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. lesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefillten Zeichenelementen
Uberdeckt.

Eine Ellipse wird durch Festlegen von Mittelpunkt und zwei achse
parallelen Radien gezeichnet. Einen Ellipsenbogen kdénnen Sie
zeichnen, indem Sie anschlie3end im Dialogfenster Eigenschaften
der Ellipse unter Geometrieeigenschaften einen Anfangad
Endwinkel eintragen.

Die ellipsenspezifischen Eigenschaften kénnen im Digfenster
Eigenschaften der Ellipse im Reiter Geometrieeigenschaften festg
legt werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen
% |1 v |1 Anfangzwinkel 0
Fotation 1] Grad Enduwinkel 0
[] Farbe iiberschreiben I:I Flache fiillen
Linienstl | eeeeeeeeeee w Linienanfang _— W
Linienstarke 01 w Linienende _— W
O Im Hintergrund & Im“ordergrund
Bild 5/ 7: Dialogfenster Eigenschaften einer Ellipse: Reiter Gedme
rieeigenschaften
Skalierung Legt die Skalierung inbzw. yRichtung fest.
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Bogen

Rotation

Farbe Uberschreiben
Flache fullen
Linienstil
Linienstérke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund

5.4.6Text
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Legt den Anfangsund Endwinkel eines Ellipsenbogens fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fllt die Ellipse mit der angegebenen Farbe.

Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.

Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole daruiber liegen. Iesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefiiliten Zeichenelementen
nicht tberdeckt.

Legt fest, dass sichlas Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. lesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
Uberdeckt.

Ein Text wird an der Position des Mauszeigers durchesi Klick
eingefugt. Es 6ffnet sich anschlieBend d&alogfenster Eige-
schaftenzum Eingeben des Textes und Einstellen der Attribute.
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5.4.7Bild

Ein Bild wird an der Position des Mauszeigers durcheainklick
eingefugt. Es 6ffnet sich anschlieRend das Dialogfenster zusAu
wahl einer vorhandenen Bilddatei.

Grof3e Hintergrundbilder kdnnen die Bearbeitungsgeschwindigkeit
massiv herabsetzen, da beim Verschieben bzw. beim Bearbeiten
von Symbolen die Bilddtsirmansicht neu aufgebaut werden muss.

Die bildspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster Eige
schaften des Bildes im Reiter Geometrieeigenschaften festgelegt
werden:

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung

Fotation

b

1 » 1

1] Grad

[] Farbe iiberschreiben I:I

O Im Hintergrund & Im“ordergrund
Bild
EY E:\bransfer\bl.jpg

Externe Werkniipfung

Skalierung
Rotation
Farbe Uberschreiben

Im Hintergrund

¥» Festo AG & Co.

Bild 5/ 8: Dialogfenster Eigenschften eines Bildes: Reiter Georne
rieeigenschaften

Legt die Skalierung in xbzw. yRichtung fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.
Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darlber liegen. lasb
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Im Vordergrund

Datei

Externe Verkniipfung

sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. lesb
sondere werden die Symbole z.B. von gefillten Zeichenelementen
Uberdeckt.

Legt die Bilddatei desBildes fest.

Bei aktivierter Option speichert FluidDraw nur eine Verknupfung zur
Bilddatei. Ist diese Option hingegen deaktiviert, so wird das Bild in
den Schaltkreis eingebettet. Dies ist die bevorzugte Variante, wenn
Sie die Schaltkeiszeichnung weitergeben oder archivieren midc

ten.

5.5 Zeichnung prifen

58

Uber den Eintrad Zeichnungpriifen]im Menu|Schaltkreis| kénnen

Sie FluidDraw veranlassen, Ihre Zeichnung auf eventuelle zeghn
rische Fehler hin zu tberprifen. FluidDraw gibt ggf. folgendelMe
dungen aus:

+ Es sind doppelte Kennzeichnungen vorhanden.

+ Es sind fehlende Verknipfungsziele vorhanden.
+ Esliegen Objektaufeinander.

+ Es werden Anschliisse von Leitungen durchquert.
+ Es sind offene Anschlisse vorhanden.

Bei vorhandenen Meldungen sind die betreffenden Objekte nach
dem Bestatigen des Dialogfensters markiert.

% Festo AG & Co.FlukiBaw
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Komponentenattribute

Kapitel 6

6.1 Komponentenattribute im DialogfensterEigenschaften

Y2

Festo

AG & Co.

Die FluidDrawSchaltkreissymbole entsprechen weitgehend den
Komponenten deg-esto ProduktkatalogsAuch wenn Sie den
Produktkatalognicht installiert haben, kann FluidDraw die meisten
Komponentenattribute aus der mitgelieferten Datenbank lesen.
Falls Sie neuere Versionen dégoduktkatalogsinstalliert haben,
greift FluidDraw automatisch auf die aktuellen Daten zu. Durch

einen Doppelklick auf ein Symbol odéiber das Meni[ Bearbeiter
und den Meniieintrad Eigenschaften. | 6ffnen Sie dadialogfers-

ter Eigenschaften der Komponente
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Eigenschaften

‘ Symbolname 00991235

Beschreibung | einstellbare D ampfung, mit Abfrage

- Zeichenebene |1

Obijekt erscheint in Stiicklisten

Katalogeigenschaften | Benutzerdefiniete Eigenschaften | Geometriesigenschalten

|: Teilenummer 163309

b

‘ ! ‘ Kennzeichnung | 141 [¥] Anzeigen

Attribut wert Anzeigen
» Teilenummer 163309 O
Symbolnarne 00951235 O
Tywp DMEC-32-100-PPY-4 O
Verpackungseinheit | 1 O
Artikelbenennung | Mormzylinder O
nach 150 155852, mit Profilzylinderrohr, fiir
Allgemeines Positionserkennung, mit beidseitig O
einstellbarer Endlagendampfung.
Mengeneinheit STE O
[ (] 8 ] [ Abbrechen ] [ Obernehmen ] [ Hilfe: ]

Bild 6/ 1: Dialogfenster Eigenschaften einer Komponente

Die Eigenschaften einer Komponente sind in Attribtert-Paaren
hinterlegt. Die Attribute sind in verschiedene Gruppen gegliedert. In

der ersten Gruppe befinden sich allgemeine Eigenschaften:

Y2 Festo AG & Co.



Symbolnarme 00951235

Beschreibung | einstellbare D ampfung, mit Abtastung

Teilenummer 163309
Zeichenebene | 1 Default b

Kennzeichnung | 141 Anzeigen
Obijekt erscheint in Stiicklisten

Bild 6/ 2: Ausschitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Allgemeine Eigenschaften

Symbolname Zeigt den Namen des Schaltkreissymbols an. Mittels des Sytrbo
namens erfolgt die Zuordnung passender Produkte Festo Po-
duktkatalog. Der Symbolname kann vom Benutzer nicht geandert

werden.

Beschreibung Enthélt ggf. eine néhere Beschreibung bzw. den vollstandigen
Namen des Schaltkreissymbols. Dieser kann vom Benutzer vera
dert werden,

Teilenummer Die Teilenummer identifiziert ein Prodd eindeutig. Sie kénnen die

Teilenummer manuell eingeben oder Gber die Schaltﬂé

im Produktkatalogsuchen. Nur bei der Auswahl tiber den

Produktkatalog werden die im Katalog hinterlegten Komponente
attribute automatisch tibernommen. Diese Attribute finden Sie im
Dialogfenster Eigenschaften der Komponente im Reiter Katalege
genschaften.

Zeichenebene In dieser Auswabhlliste legen Sie digeichenebenales Symbols
fest. Je nach Einstellunder Zeichenebenerkann es sein, dass das
Symbol nicht angezeigt wird oder sich nicht bearbeiten lasst. Um
das Symbol sichtbar zu machen oder die Einstellungen zu vera
dern, miissen Sie di€eichenebeneim MenU unter dem

Menieintrag voriibergehend aktivieren.

Kennzeichnung Hier kdnnen Sie eine Kennzeichnung vergeben, welche die Komp
nente eirdeutig im Schaltplan identifiziert. Bei gewéhlter Option
¢Anzeigen- wird die Kennzeichnung
zeichnung eingeblendet. Hinweis: Beim Einfligen oder Kopieren von
Schaltkreissymbolen vergibt FluidDraw automatisch eine eindeut
ge Kennzethnung. Ein automatisch vergebener Kennzeichnisag
text beginnt mit einem Fragezeichen und kann vom Benutzer-ve
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andert werden, FluidDraw gibt einen Warnhinweis, wenn Sie eine
Kennzeichnung vergeben, die bereits vorhanden ist.

Objekt erscheint in Stiickl-  Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mdchten, dass das
ten Symbol in den Stiicklisten erscheint.

Komponentenattribute aus dem Produktkatalog sowie vom Benu
zer angegebene Attribute werden in Tabellenform in verschiedenen
Reitern angezeigt. Die Tabelteintrage aus dem Katalog kénnen
nicht verandert werden. Der Wert eines Attributs wird in der Spalte

¢Wert- aufgefdhrt. Dieser Wert ka
Schaltplan eingeblendet werden, w
aktiviert ist.

Die Komponenteattribute, die aus dem Produktkatalog tibermo-
men wurden, werden im Reiter ¢Kat

Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschalten

Attribut wiert Anzeigen
» Teilenummer 163309 O
Symbolnarne 00951235 O
Tywp DMEC-32-100-PPY-4 O
Verpackungseinheit | 1 O
Artikelbenennung | Mormzylinder O
nach 150 155852, mit Profilzylinderrohr, fiir
Allgemeines Positionserkennung, mit beidseitig O
einstellbarer Endlagendampfung.
Mengeneinheit STE O

Bild 6/ 3: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: ReiterKatalogeigenschaften

I'm Reiter ¢Benutzerdefinierte Eig
Komponentenattribute eintragen.
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Katalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Attribut wiert Anzeigen FK.omr

» Part Mumber n-

Artikelbenennung | Mormzylinder O

konfigurierbar. Mach 150 15552, Zur Konfiguration Produkt
worher in den ‘W arenkorb legen. Bei diesem Produkt kinnen je

Allgemeines nach Konfiguration die technischen Daten vom Datenblatt und O
dasz entzsprechende Zubehior abweichen,
Twp DMC-32-500-PPY-&-KP O
Werpackungseinheit | 1 O
Mengeneinheit STE O
Menge 1 O
Liste 10 O
* O
< ¥

Bild 6/ 4: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: ReiterBenutzerdefinierte Eigenschaften

Um einen Eintrag zu &ndern, muss die entsprechende Zeile durch
einen Klick markiert sein. AnschlieRend kann nach einem weiteren
Klick auf die zu andernde Tabellenzelle der Eintrag der Zellerbea
beitet werden.

Eine Zeile kan entfernt werden, indem zuerst mit einem Klick die
entsprechende Zeile markiert wird. AnschlieBend kann mir der

Entf| -Taste die markierte Zeile geldscht werden.

Sie kénnen beliebige eigene Attribute hinzufiigen, indem Sie die
leeren Zellen der letztenéle ausfiillen.

I'm Reiter ¢Geometrieeigenscéaften
eigenschaften eintragen, die die Darstellung des Symbols im
Schaltplan beeinflussen.
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Katalogeigenschaften | Benutzerdefiniete Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Skalierung
% |1 » 1

Fotation 1] Grad

[] Farbe iiberschreiben I:I

Zuriicksetzen

Bild 6/ 5: Ausschnitt aus dem Dialogfensterigenschaften einer
Komponente: Reiter Geometrieeigenschaften

Skalierung Legt den Skalierungsfaktor in-bzw. yRichtung fest. Der Skad-
rungsfaktor kann auch mit Hilfe des Mauszeigers festgelegtmwe
den. Dies wird im Abschnitt Sy mb o | e Isekchriebere r e n -

Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest. Der Rotationswinkel kann
auch mit Hilfe des Mauszeigers festgelegt werden. Dies wird im
Abschnitt¢ Sy mb ol e beschtieben.r e n -

Farbe Ubershreiben Ist diese Option aktiviert, kann eine andere Farbe ausgewahlt
werden, mit der das Symbol dargestellt werden soll.

Zurlcksetzen Setzt die Geometrieeinstellungen auf die Standardwerte: Skali
rungen auf 1, Rot ati on auktvi@t. und

6.2 Attribute der Textkomponenten

Textkomponenten dienen in FluidDraw einerseits zum Einfiigen von
Kommentaren und Beschriftungen, andererseits lassen sich durch
sie Kennzeichnungen und Zubehorteile ohne Symboldarstellung
definieren. Durch einen Doppelklick auf einen Text oder iber das
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Menii und den Menteintrad Eigenschaften..| 6ffnen

Sie das Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente.
[5

Eigenschaften

Beschreibung |

Teilenummer | | [ Suchen... ]
Zeichenebene | 1 v |
Kennzeichnung | 23750 [ Anzeigen

Obijekt erscheint in Stiicklisten

K.atalogeigenschaften | Benutzerdefinierte Eigenschaften | Geometriesigenschaften

Text bearbeiten
Ted Ausrichtung
Huorizantal “Wertikal
O Links (® Oben

(&) Zentriert O Zentriert
() Rechts O Unten

Textattribute

[ Schriftart... ][ Farbe...

[] Text umrahmen

[ attributverkniipfung

Durchzuchen...

[ aK ][ Abbrechen ][ Ubernehmen ]

Bild 6/ 6: Dialogfenster Eigenschaften einer Textkomponente

Eine Textkomponente besitzt alle Attribute ein&tandardkomo-

nenteDi e Texteigenschaften befii nden

ten-
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Text bearbeiten | Katalogeigenschaften | Berutzerdefinisrts Eigenschaften | Geometriesigerschaften

IText

Text bearbeiten

Ausrichtung

Schriftart...
Farbe...
Text umrahmen

Attributverkntipfung

66

Ausrichtung
Huorizantal “Wertikal

O Links (® Oben
(&) Zentriert O Zentriert
() Rechts O Unten

Textattribute

[ Schriftart... ][ Farbe...

[ Text umrahmen

[ attributverkniipfung

Durchzuchen...

Bild 6/ 7: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Texkomponente: Reiter Text bearbeiten

In das Eingabefeld auf ddinken Seite geben Sie lhren Text ein. Sie
kénnen auch einen mehrzeiligen Text eingeben. Fir einen Zeile

umbruch driicken Sie di¢ Eingabe|-Taste.

Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Bestimmt die Schriftart des Textes.

Bestimmt die Farbe des Textes.

Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld.

Ist diese Option aktiviert, so wird nicht der eingegebene Text @ag
zeigt, sondern der Text bezeichnet eine Verknupfung zu einem
Attribut. Der Wert des ausgewahlten Attributs wird in der Schal
kreiszeichnung angezeigt. Eine ausfuhrliche Beschreibung dieser

Funktion kénnen Sie untefextkomponenten mit Attributen ve
kniipfenfinden.
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6.3 Textkomponenten mit Attributen verknipfen

Textkomponeaten kdnnen auch Attribute anderer Komponenten,
Attribute eines Schaltkreises oder des Projekts anzeigen. Dazu
muss die Textkomponente mit dem entsprechenden Attributrve
knuipft werden. Das verknupfte Attribut wird im Eingabefeld des
Rei t er s ¢ Tre-x DialbgferstertEigandcleaften der
Textkomponentefestgelegt. Die aktivierte Option Attributverkng-
fung legt fest, dass der Text im Textfeld nicht angezeigt sondern als
Verknipfung interpretiert werden soll

Beispiel:

Angenommen | hr Projekt heiot ¢Pro
¢Supplier- mit dem Wert ¢Fe&sto-.
kreis ¢Circuitl- und Sie méchten

den Wert des Attri but sispelspder i er -
Wert C¢Festo-.

S Fugen Sie eine Textkomponente in die Schaltkreiszeichnung
ein indem Sie das Textelement in der Symbolleiste mit den-Ze
chenelementen auswéhlen und anschlieBend mit der linken
Maustaste in die Schaltkreiszeichnung klicken. Bfnet sich
das Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente. Hinweis:
Das Dialogfenster einer vorhandenen Textkomponente 6ffnen
Sie durch einen Doppelklick auf diese oder uber das Menu

und den Menieintrag Eigenschaften. ]

S Aktivieren Sie die Option Attributverkniipfung und klicken Sie
anschlieend auf die Schaltfléc.

Es o6ffnet sich ein Fester, in dem die Hierarchie aller verfiigbaren

Attribute dargesellt wird. Bitte beachten Sie, dass nur Objekte

aufgelistet werden, die eine vom Benutzer vergebene Kennkeic

nung besitzen. Kennzeichnungen,

beginnen werden nicht mit aufgelistet. Das sind solche, die von

FluidDraw automatish vergeben wurden. Das gesuchte Attribut
befindet sic-Hi entelthPrtodjt@ St thulti er - .
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X

Attribute suchen

= Attribut-Hierarchie
[=- Project]
Supplier
Circuit!

[ Auswahlen H Abbrechen

Bild 6/ 8: Dialogfenster Attribute suchen

S Markieren Sie ¢Supplier- fdiend
Schaltflache] Auswahlen].

I'm Eingabefeld wird der Wemt ¢

k|

Pr

schau ¢Festo- angezeigt. Der vol

eines Attributs beinhaltet alle Hierarchieebenen beginnend beim
Projekt. Die einzelnen Ebenen im Neen werden durch einen Punkt
getrennt. Es ist auch mdglich, im Eingabefeld nur den Attribatn

o
|

men anzugeben. In diesem Beispiel

Hierarchie aufwarts nach dem Attribut gesucht, beginnend mit der
Textkomponente. Wird bei der Kompente das gesuchte Attribut
nicht gefunden, so wird im Schaltkreis und anschlieBend im Projekt
nach dem Attribut gesucht.

Wird das Attribut nicht gefunden, wird der Attributname in spitzen
Klammern im Schaltkreis dargestellt. Das fehlende Attribut kann zu
einem spéateren Zeitpunkt angelegt werden. Die Verknipfung wird
dann automatisch hergestellt.

Das Konzept der Verknlpfung von Textkomponenten mit Attributen
wird auch fur die Beschriftung vodeichnungsrahmerverwendet.
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6.4 Textkomponenten mit vorgegebenen Verknupfungen

Ausrichtung

Skalierung

Rotation

Schriftart...

¥» Festo AG & Co.

Fur einblendbare Komponentenattribute und Anschlusskennzeic
nungen werden automatisch Textkomponenten erzeugt, die mit den
entsprechenden Attributen verknupft sind. Durch einen Doppelklick

auf die Textkomponente der tiber das Meni] Bearbeiten]und den
Mentieintrag offnen Sie das Dialogfenster Aitr

but anzeigen, mit dem Sie die Darstellung des Textes anpassen
kénnen.

Attribut anzeigen =

Ausrichtung Skalierung
Horizantal Wertikal « |1
O Links (%) Oben v 1
(&) Zentriert () Zentriert
& R U Rotation |0 Grad
Textattribute
[ Schriftart... ] [ Farbe... ] [ Ziel suchen... ]
[ Text umrahmen
[ 0K ] [ Abbrechen ] [ Ubernehmen ]

Bild 6/ 9: Dialogfenster Attribut anzeigen

Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Bestimmt den Skalierungsfaktor des Textes inbew. yRichtung.
Hinweis: Siekdnnen die TextgroRe auch &ndern indem Sie einen
anderen Schriftgrad im Dialogfenster Schriftart auswahlen. Dieses

Dialogfenster 6ffnen Sie mittels der Schaltflach&chriftart...
unter Textattribute.

Bestimmt den Rotationswinkel des Textfeldes in Grad.

Bestimmt die Schriftart des Textes.
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Farbe... Bestimmt die Farbe des Textes.
Text umrahmen Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld.

Ziel suchen... Das Ziel eines verknupften Textes ist das Attribut, auf das sich der
Text bezieht. Mit dieser Schaltflache 6ffnet sich das Dialogfenster
Eigenschaften des Objekts, das dieses Attribut enthalt.

6.5 Eigenschaften fir mehrere Objekte gleichzeitig andern

Sind mehere verschiedene Objekte markiert, erscheint bei der

Auswahl des MenueintragegEigenschaften..|im Menu

ein Dialogfenster mit eingeschrankter Eigenschaftsauswahl.
Es enhalt nur diejenigen Eigenschaften, die sich sinnvoll auf alle
markierten Objekte beziehen. Auf diese Weise lasst sich z.B. die
Schriftart fir mehrere Texte auf einmal verandern. Je mehr ve
schiedene Objekttypen (Symbole, Anschliisse, Zeichenelemente,
Texte,etc.) markiert sind, desto weniger gemeinsame Eigenséha
ten stehen zur Verfligung.
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Bild 6/ 10: Dialogfenster Eigenschaften mehrerer markierter Okje
te
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